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Vampire: Тһе Masquerade - Bloodlines 
FIRST LOOK 
Silent НИ 4: The Room 


FEATURE STORY 
Хроники на Обречените 


РЕТРО 
Shadow Warrior 
REVIEW 


DooM 3 

World Championship Snooker 2004 
Catwoman 

Wings of War 

Gorky Zero: Beyond Honor 

Guilty Gear XX #Reload 

Zoo Empire 

Army Men: Sarge’s War 

John Deere American Farmer 

NHL Eastside Hockey Manager 


PS MANIA 


PS News 

Resident Evil 4 

Legend of Zelda 

Dog’s Life 

McFarlane’s Evil Prophecy 


CHEATS 


Console Cheats 
PC Cheats 


` STRATEGY GUIDE 


Ground Control 2 
ЗАЛА НА СЛАВАТА 


Историята на Apple Macintosh 


НАВОМАВЕ 


Репішт4 Бхх — Intel изостави гигахерците 
Alienware срещу nVidia - кой ще направи 
по-хубавата двуплаткова Видеокарта 


INTERNET 


TCP/IP за луди глави 
Гигабайтни пощи 


SOFTWARE 
Best Free Soft 09/2004 
TABLE GAMES 
Monopoly 
LIFESTYLE 


Лято е, пазарубай! 
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РС Мапа Тор 10 


Mech Commander 2 
Aliens уз. Predator 2 


= Heroes И 
Might 6 Magic 4 


7 MAX 
PAYNE 


ато изключим Max Payne, лятото 
на 2001-ва беше по-скоро богато 
на очаквания, отколкото на игри. 
Анонсирахме обещаващата Aliens vs. 
Predator 2, българската Druid (Celtic) 
Kings, легендарния Heroes IV, за Който 
още не се знаеше нито че ще е на бъл- 
гарски, нито че ще се окаже разочарова- 
ние за повечето фенове на поредицата. 
Превјотата Винаги са позитивни, забе- 
лязали сте това. Сблосокот с реал- 
ността е друга работа. 
Съвпадение, но преди три години на 
QuakeCon лично John Carmack прави nop- 
Bomo представяне на Doom 3. Още mo- 
гава се появиха изрази kamo “малко 
тъмна”, “скоп опгрецд", “нова видеокар- 
та" и т.н. Преди пускането на подобни 
игри се завихря параноя, че компютъ- 
рот, на Който ще тръгнат, още не е 
изобретен, но слуховете почти Винаги 
се оказват силно преувеличени. 
За съжаление се оказват преувеличени и 
очакванията за Въздействието на игри- 
те Върху умовете и сърцата на геймъ- 
рите. Doom - играта която Вкара маса 
народ В гейминга, няма да повтори ре- 
Волюцията В главите на хората с mpe- 
тата си част. Не знам дали това вроб- 
ще е Възможно. Ако твоят герой се coc- 
тои от 50 полигона и ти го приемеш, 
после няма голямо значение дали те са 
50 или 50 000. Всичко е Във воображени- 
ето. Дядо ми например беше на обрат- 
ното мнение — той не приемаше анима- 
цията. Не 0 Вярваше, защото не му се 
струваше достоверна имитации на ре- 
алността. За да не станат грешки оба- 
че, прябва да добавя: отивам да играя 
Ооот 3, а не Ропд (играта с две чертич- 
Ки и топче). 2004-та сме. А u КОЛКО сом 
добър на Поот... но това е друга тема. 
Петър 18606 


рилошава ли ви от кръв? Завива ли 

Ви се свят Всеки пот, Когато отс- 

Кочите до месарницата, Когато се 
порежете или Когато просто видите как 
от нечий нос потича алена телесна теч- 
ност? Ако сте от този тип хора, едва ли 
ще Ви заинтригува написаното по-надо- 
лу. Всъщност става дума за вампирите 
и тяхното Все по-натрапчиво присъст- 
Вие В развлекателната индустрия... 

Не знам за Вас, но аз Все още отчет- 
ливо си спомням началната сцена на фил- 
ма “Блейд”. Онази с електронния Клуб В 
кланицата, Който Всъщност се оказва 
свърталище на Вампири, безмилостно 
разпердушинени Впоследствие от героя 
на Уесли Снайпс. За мен тази сцена се на- 
режда 8 Топ 10 на култовите епизоди В 
съвременното Кино. Наред порвата поя- 
Ва на имперски разрушител 8 “Междуз- 
Везани Войни”: Епизод 4, финалната бит- 
ка между Нео и Агент Смит 8 “Матрица- 
та 1” ило пък обсадата на Минас Тирит 
от “Властелинът на пръстените”. 

Но да не се отклонавам твърде MHO- 
го. Мисълта ми беше, че “Блейд” промени 
имиджа на Граф Дракула & компания, пра- 
Вейки го далеч по-Комерсиален и смилаем 
за съвременния човек. Той изпрати В ми- 
налото образа на Вампирите, koumo go 
този момент обикновено представлива- 
ха не особено убедителни отрицателни 
герои от хорър-филмите със склонност 
да се превръщат В прилепи и под сурдин- 
ка да смучат Кровна плазма от сънната 
артерия на някоя невинна девойка, 
“Блейд” за първи пот изгради новия облик 
на тези нощни създания - доста по-ек- 


шън ориентирани готик-персонажи, 06- 
лечени В стилни Кожени дрехи или дълъг 
шлифер. Герои, Кошто еднакво добре бора- 
Bam както с кучешките си зъби, така и 
остри режещи предмети и огнестрелни 
оръжия, а дори прилагат бойни техники, 
характери повече за филм с Джет Лий. 
Очевидно не само аз се Впечатлявам 
от осъвременения облик на Вампирската 
проблематика. По Всичко личи, че той се 
превръща във Все по-продаваем развле- 
кателен продукт. През следващите HA- 
колко месеца буквално ще бъдем заляти с 
произведения, посветени на тези крово- 
лочещи твари - Както от големия екран, 
така и от Компютърния. Повечето от 
Вас сигурно Вече са успели да изгледат 
вдохновените от “Блейд” филми “Подзе- 
мен свят” и “Ван Хелзинг”. Не се наемам 
да споря по Въпроса за техните художес- 
гавени Качества, но едно нещо според 
мен е очевидно - определено са ефектни, 
а по мое субективно мнение - и забавни. 
Тоба обаче е само началото. РС-фено- 
бете на Вампиризма ще могат да съпре- 
Живеят още по-пълно тази своя страст. 
През есения сезон предстои да излязат 
най-малко две хитови игри по темата – 
BloodRayne 2 (на стр. 20) и Vampire: The 
Masquerade - Bloodlines (на стр. 24). Cv- 
дейки по предварителната информация, 
те по-скоро ще бъдат размазващо яки. 
Не знам за Вас, но аз Вече тръпна 8 oyak- 
Ване да Въздавам справедливост под 
прикритието на непрогледния мрак. И не- 
що ми подсказва, че едва ли съм единст- 
Веният... 
Морган Кроу 
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Завръщане в замъка 
Wolfenstein 


Тод Холеншед от id Software потвърди 
плановете за създаването на продол- 
жение на захранвания от Оџаке Ш енд- 
жин шутър Return to Castle Wolfenstein. 
Втората част 6ce още не е обявена 
официално, но ворху нея се работи уси- 
лено от неназовано гепмстудио. 


Ше има Neverwinter 
Nights 2 


Atari обявиха, че Obsidian Entertainment, 
koumo В момента се трудят по продъл- 
жението на Knight of the Old Republic, pa- 
ботят u no Neverwinter Nights 2. BioWare, 
авторите на първата част на геймка- 
та, ще предоставят основите на раз- 
работката си на новите производите- 
ли и ще ги надзирават. Според очаква- 
нията бъдещият продукт ще боде 
завършен след оКоло две години. 


„Бащата“ на Лара 
Крофт прави Tomb Raider 


Седмата част на екильн-приключенската 
поредица Tomb Raider ще излезе през Aamo- 
то на следвашата година. По-Важното 
обаче е, че ти ще се разработва от Тоби 
Гард — создатели на Виртуалната едрогор- 
деста археоложка Лара Крофт и първия 
Tomb Raider. Той е приел предложенџето на 
Eidos и ще се присъедини Към подразделе- 
нието 0 Crystal Dynamics, станало извест- 
но с поредицата Legacy of Кап. Гард напус- 
на досегашните автори на поредицата 
Core Design заради “Креагливни различия”. 


Четвърти Каутап 


Ще има Ваутап 4! По френските фору- 
ми, посветени на човечето с реещи се 
Във Въздуха Крайници и нос като камба, 
изтече слух, че четвъртата част на 
неговите екшън-приключения ще изле- 
зе някъде преди 2007-ма година! Това 
бил заявил администратор от Ubi бой. 
За момента не са ясни Каквито и да би- 
ло детайли по бъдещия проект. 


KnightShift2 и Earth 2160 


Zuxxez съобщиха, че се работи усилено 
Върху KnightShift 2: Curse of Souls и Earth 
2160 - следващата част на тяхната 
популярна научно-фантастична реал- 
новремева стратегия. Ролевата игра с 
рицари и крави В главните роли ще из- 
лезе през ноември и ще предложи девет 
основни герои, над пет хиляди оръжия, 
повече от сто противници, нови мул- 
типлейър режими на игра и т.н. 


14-годишният Сивън Makopa е бил издеб- 
нат 8 парк 8 Обединеното Кралство от 
три години по-голям от него тий- 
небажор, Който пребил нищо неподози- 
ращото момче до смърт, използвайки 
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Пиксарски игрички 


Pixar, авторите на много от Компютър- 
но генерираните анимационни шедьоври 
за последните години (“Играта на играч- 
kume” 1 u 2, “Животот на буболечките”, 
“Търсенето на Немо”, “Таласъми ООД”) 
предоставиха на ТНО част от правата 
Върху следващите си заглавия. Благода: 
рение на това Компанията ще има Въз- 
можност да твори игри по бъдещите 
“рисувани” хитове Тһе Incredibles и Cars. 


Vampire: Тһе Masquerade 
- The Movie 


Филмовата Компания New Line Cinema се 
gokonaxa до правата над настолната po- 
лева игра Vampire: The Requiem, Която 
Всъщност е продължение на Уатріге: Тһе 


нож и малок чук. 

Малолетният престъпник бил аресту- 
Ван и В свои защита заявил, че ожитка 
редовно на Manhunt (последното проти- 
воречиво тВорение на популярните 
RockStar Games) и играта го е накарала 
да постъпи така. RockStar изказаха cv- 
болезнованията на родителите, но 
отхвърлиха Всякакви асоциации между 
трагичното събитие и тяхната игра 
Manhunt. 


Valve раздават шамари 


Британският Вестник “Гардиън” хвърли 
повече светлина Върху събитията, 
свързани с Кражбата на сорс Кода на 
Half-Life 2. Според медията хакерите са 
се докопали до сървърите на Valve, изпо- 
лзвайки заобикаляща защита В Windows, 
даунлоуднали са незавършената Версия 
на шугтора и са я Качили В нета за сбаля- 
не през Usenet. Те дори са изпратили na- 
Кетирана Версия на сорс-Кода за продаж- 
ба на украинския и руския черен пазар. 
Оказало се, че един от хакерите е немец. 
Той отрекъл да е свързан с кражбата на 
сорс-кода, но признал, че наистина се е 
опитвал да проникне В сървърите на 
Valve. Впоследствие издал имената на хо- 
рата, koumo стояли зад Всичко. Valve 
имат намерението да ги съдят до дупка. 


РФ 

Маздиегаде. Последното заглавие Вдъх- 
нови направата на две игри - през 2000- 
та година излезе Redemption, а сега Troika 
Games хвърлят пот Върху Bloodlines (на 
стр. 24). Продуцент на бъдещия филм 
ще боде Адам Фийлос (който не може да 
се похвали с Кой знае Какви хитови загла- 
Вия). Все още се пторси сценарист, а и не 
е ясно Кой точно ше режисира тази холи- 
Вудска продукция. 


ТОВА-ОНОВА 
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светът на WarCraft отва- 
ря врати през ноември 


Vivendi очакват следващото им творе- 
ние, онлайн играта World of WarCraft, да 
бъде приключено технически В средата 
на септември. „Златната" дата ще бъ- 
де с около месец по-Късно, а окончател- 
ното пускане на сорворите ще стане 
реалност 8 първите дни на ноември. 


Як саундтрак за 
СТА San Andreas 


Вероятността Rockstar Games ga cne- 
челят наградата за най-добрия саун- 
дтрак, който някога някоя игра е имала 
Въобще, е доста голяма. Вижте прос- 
то имената на групите и техните nap- 
чета, които ще можем да слушаме от 
радиото на Колата си В техния бъдещ 
екшън СТА: Зап Andreas. 

Става дума за: ЗаРп’Рера - Push it, 
Vanilla [се – [се Ice Baby, Inner Circle — Вад 
Boys, KLF — Зат Eternal, Massive Attack — 
Unfinished Sympathy, Nirvana — Smells Like 
Teen Spirit, Jane’s Addiction — Been Caught 
Stealing, Poison — Every Rose Has It’s 
Thorn, Guns’n’Roses - Sweet Child O’ 
Mine, Smashing Pumpkins – Today, ММА – 
**** Tha Police / 100 Miles Апа Runnnin’, 
Snoop Doggy Dogg – Gin N’Juice / Аіп No 
Fun, Warren G — Regulate, Fugees — Killing 
Ме Softly, Coolio - Gangsta’s Paradise, 
Public Enemy — Rebel Without A Pause, The 
Stone Roses — Fools Gold, Happy Mondays 
- Step On, The Verve - Bitter Sweet 


Symphony, Radiohead – за 


- е” 


Игра по Star Wars Епизод № 


Съществуват планове за игра по следва- 
wua Епизод Ш на “Междузвездни Войни”, 
който ще се казва “Отмъщението на 
Ситовете". Неговата премиера ще се 
състои на 19 май 2005-та, а геимката 
трябва да излезе две седмици преди то- 
Ва. Ти ще Ви позволи да поемете управле- 
нието на Анакин Скабуокър и на Оби-Уан 
Кеноби и ще предложи най-абтентични- 
те битки със светлинен меч, Които 90 
този момент някой някога е Виждал. Хо- 
реографията на дуелите ще е взета gu- 
ректно от самия филм. 
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Падналите кралства се 
надигат 


Warthog анонсираха разработката на 
Fallen Kingdoms - фентъзи ролева игра 
от ново поколение, чието действие ще 
се развива В свят, В Който битува неве 


СЛУКОВЕ 


Забавят Medal ої Honor: 
Раст те Assault 


ЕА отложиха появата на Pacific Assault 
за ноември. Една от причините е, че ад- 
торите искат да оборудват шуптора си 
с нова система за Контрол на съекипни- 
ците. Благодарение на нея играчот ще 
може да Командва В движение сражаба- 
щите се на негова сглрана компютърно 
контролирани бойци. Това ще става с Ha- 
тискане само на един Клавци и няма да 
ошетива динамиката на /Ғрата. 


роятно силно зло. Гледната точка В нея 
ще е от трето лице, а Камерата ще 
може да се Върти свободно. За момента 
предварителните очаквания са огромни. 
Fallen Kingdoms се разработва за РС u 
Конзоли и се очаква да излезе чак през но 
ември 2006-та. 
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Colin McRae Rally 2005 
за PC само B Европа 


Codemasters съвсем изненадващо съоб- 
щиха, противно на първоначалните си 
анонси и обещания, че РС изданието на 
Colin McRae Rally 2005 ще излезе на паза- 
ра В Края на септември тази година (за- 
едно с Конзолните си събратя) един- 
ствено на територията на Европа. В 
Съединените щати тя ще се продава 
ексклузивно за Хрох, Като Версия за Р52 
и Компютър не се предвижда. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


Star Wars: Battlefront LucasArts 
The Sims 2 E EA 
Rome: Total Маг ž Activision 
Call of Duty: United Offensive Activision 
Full Spectrum Warrior THQ 
Shadow Vault _ Strategy First 
Kohan И: Kings of War Gathering 


Wahammer 40,000: Dawn of War THQ 
Myst IV: Revelation Ubi Soft 
Madden NFL 2005 _ EA Sports 
Chris Sawyer’s Locomotion _ Atari 
Juiced _ Acclaim 
Wings of Honor __ City Interactive 
Наош ___ = Empire Interactive 
Championship Manager 5 = Eidos 
Codename Panzers Е CDV 
Ice Hokey Manager 2005 JoWooD 
The Silver Earring _ Ubi Soft 
Pitfall: The Lost Expedition Aspyr 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 
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е сте чували за DooM? Значи най-ве- 
Н роятно сте прекарали последните 

10 години без достъп до Компютър 
ши В долбок Криогенен сън. Значи сте 
пропуснали играта, Която промени предс- 
тавата за това що е РС-гейминг, прена- 
сяйки действието му В третото изме- 
рение... Всъщност нямам никакво наме- 
рение да се опдавам на сълзливи спомени. 
Ще остави тази чест на Колегата Дачев, 
който се е излял напоително по темата 
шест страници по-нататък. :) По-Важно- 
то 8 случая е, че пред нас е третата 
част на може би най-Великия 30-шутљр 
на Всички Времена. Игра, на чийто фон 
конкурентите, ако не друго, изглеждат 
като черно-бял филм от началото на 20- 
ти век В сравнение с “Властелинът на 
пръстените”... 

Ако има нещо, с което ОооМ 3 безапе- 
лационно бие Всички други шутъри, това 
определено е графиката. Просто игра с 
такава Визия до момента не се беше no- 
явявала. Да се каже, че е феноменална, ще 
е по-скоро слабо. 


Ако имаше оценка 7 

за графика... 

...без Колебание бих ü я дал. Очевидно 
авторите от id Software бая са се поизпо- 
тили през последните години. Особено 
главният дизайнер Джон Кармак, който, 
Както сам си признава, може би малко е 
позанемарил гейменето (нещо, Върху Ков- 
то смятам да поразсъждавам малко по- 
надолу), но за сметка на това е изучил 00 
съвършенство оптиката и нейните зако- 
ни. В резултат на това DooM 3 е шутъ- 
рът с над-феноменалното осветление и 
светлосенки, Който е излизал на пазара. 
Благодарение на това за първи пот nep- 
сонажите В подобна игра не изглеждап 
Като Кръпки, пришити Ком околната cpe- 
да, а представляват неразривна част оп 
нея... Почти съм убеден, че триизмерни- 
ят енджин на новия DooM ще диктува Bu- 
зуалната мода при Компютърните игри 
още дълго Време и ще изглежда дяволски 
добре поне през следващите 5 години. 
Причината за това е, че Въпросната гра- 
фична платформа позволява ужасно мно- 
го настройки и - за Всеобща изненада - 
може да бъде подкарана с приличен брой 
Кадри В секунда както на средностатис- 
тическа геймырска машина от средата 


-ӘШ оп! 
графика 
звук 
геймплей | 
общо | из 
издател |і Software / Activision і 
сайт www.doom3.com = 
xapgyep Pentium 1.5 GHz, 348 MB RAM, СЕЗ, ATi 8 
софтуер Windows 2K, XP Directx 9.0 5 
платформа PC, Xbox у 
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на миналата 

година, така и на 

ултрамодерна РС-ре- 

зачка с няколко гигахер- 

цов процесор и Видеокарта 

с 512 мегабайта ВАМ. Е, ако из- 

ключите Всички ефекти и я пуснете 

на 640х480, ПооМ 3 може и да ви зап- 

рилича повече на последния Quake, но пок 

току-Виж се оказало, че играта Върви и 

на Компютър под минималните систем- 

ни изисквания. :) Затова пък, ако разпола- 

гате с мошен хардуер (процесор на 3 ги- 

гахерца, поне гигабайт памет и видеокар- 

та с 256 мегабайта ВАМ), можете да 00- 

Карате Визията до Качеството на Ком- 

пютърно генериран филм от типа на “Ре- 
ална фантазия”. 

Със сигурност мога да се превозна- 

сим по графиката още долго (и наистина 

планирам да го направи пак след малко :)}, 


EET [=|] 


но бързам да направи едно уточнение за 
онези, които могат да ме упрекнат 8 не- 
нужен телешки възторг: и Все пак едната 
гола Визия мегахит не прави. Въпреки че 
изглежда феноменално, DooM 3 трудно 
може да се нарече “соворшената игра". 
По всичко личи, че хората от id Software 
са хвърлили почти 10096 от усилията си В 
създаването на най-беликия триизмерен 
еножин на Всички Времена. Резултатот 
от това е, че В някаква степен са пост- 
радали останалите Важни елементи от 
рецептата за създаването на перфект- 
ния триизмерен шутър. Става дума за 
увлекателната история, за запомнашите 
се образи, за смразяващите Кровта ауди- 
оефекти (които тук са много добри, но 
не съвършени), за инобатибния геймплей 
и разбира се - за пристрастяващия мул- 
типлейър, Който позволява дори една на 
пръв поглед не толкова увлекателна игра 
да се разцъква В транс до безкрай (най-ха- 


рактерния пример, Който ми хрумва, бы 


Вече белобрадият Counter-Strike). 

Всъщност по отношение на сюжета и 
Концепцията на геймплея създателите са 
допуснали 


Те са се опитали да направит нешо 
средно между stroy driven шутър от типа 
на Half-Life (който Всъщност е своеобра- 
зен интерактивен филм с много соспенс 
и Внезапни обрати) и З0-екшън от “ста- 
рата школа", Кодето противниците са 
безмозъчни, но многочислени и агресивни, 
В резултат на Което на 10-тата минута 
геймърът получава тендовагинит на 
предмишницата и болки В ставите на по- 
Казалеца. DooM 3 обаче не е нито едното, 
нито другото. Очевидно Като геймплей- 
Концепция хората от id Software са засти- 
нали някъде В Края на 90-те: накоде меж- 
ду Quake 2 и някой от неговите аддоп-и. 
Освен това явно са се усетили, че иноба- 
тибността не е най-силното им Качест- 
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Во, затова са гребали с полни шепи от 
идеите на други подобни игри. Крайният 
резултат е, че през първите минути на 
играта ще се почувствате така, сякаш 
сте попаднали В един Визуално реконст- 
руиран Half-Life. Ще се наложи да скитате 
без оръжие из марсианската изследова- 
телска база на познатите ни от предиш- 
ните части хишни Капиталистически ек- 
сплоататори от Џпѓоп Аегозрасе Согрога- 
Поп (ПАС). Ще можете да си поговорите с 
работещите там учени, техници и Вой- 
ници, да опознаете околната среда (из Ко- 
ато малко по-Косно ше сеете олово) и да 
се сбльскате за първи пот с основните 
действащи лица, koumo ще Вземат учас- 
тие В сюжета на играта... 

Може би тук е мястото да Ви разкажа 
повече за интригата 6 DooM. Дейстбив- 
то отново ще ни отведе В далечния 22-ри 
Век, а сценарият е паралелен на събития- 
та 8 първия DooM. Всъщност може би и 
малко ги предшества. Ще имате Възмож- 
ност да станете пряк свидетел на пър- 
Вата инвазия на демони от адското из- 
мерение, Както и да разберете защо се 
стига дотам и Какви точно поразии са 
натворили хората от UAC. Отново noe- 
мате ролята на безименен (за жалост) 
морски пехотинец, Който е имал нещас- 
тието да бъде разпределен на Марс. Оказ- 
Ва се, че на совалката, с Която той прис- 
muza, се Возят и две ВИП-персони - съ- 
Ветник Елиот Суон и неговият личен 60- 
дигаро Джак Кемпбъл (известен и с това, 
че има навик да носи BFG 9000 В Куфарче- 
то си ;)). Двамата са оторизирани от gu- 
ректорскиа бора на UAC да разследват 
Какво точно се случва В базата. Причина- 
та? Ами много просто - необичайно Ви- 
соката смъртност сред персонала, масо- 
вите психически разстройства и лавина- 
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Zombies - Ходещи морптовци. Не са много вред- 
ни, по-скоро плашат. 

Соттапдо/Спатдиппег Zombie - Войните на 
ада. Воорожени с пипало или еКипирани с Кар- 
течница. 

7-Зес - Бившата охрана на ПАС. Въоръжени с 
пистолет, пушка, автомат или противокур- 
шумен щит. 

Chainsaw Zombie - Някога това са били работ- 
ници по поддрожката. Резачката ги прави мно- 
го противни, особено Когато са Като Астика: 
“на една рока разстояние”. ;) 

Flaming Zombies - Нажежени до червено, те се 
опитват да подпалят и Вас, което Води до бър- 
за смърт. 

Imp — Многооки и бързо движещи се твари, ko- 
ито скачат Върху Вас, дерат Ви или нанасят 
големи поражения с огнените топки, koumo 
хвърлят. Пълзят по стените, крият се по ъг- 
лите и нападат изневиделица. 

Pinky Demon — Полуорганични, полумеханични, 
те са адския еквивалент на бик. Хворлит се Ка- 
то таран срещу вас. 

Lost Soul - Познатите ни от предишните 
ОооМ-игри летящи глави. Реят се на ята из 
воздуха. 

Ней Knight — Гигантски, плашещи твари. Могат 
да те грабнат и хвърлят на десетина метра 
Като парцалена Кукла. Единственото хубаво е, 
че са бавни. 

Trite - Отрочета на Vagary (порвия бос). Тези 
паякоподобни твари се Крият по непристъпни 
места и излизат на орди. Трудни са за улучване. 
Катерат се и по стени. 

Tick - Също изпълзяват от дупки и цепнатини. 


‚ Самовзривават се. 


Cherub — Демони с бебешки лица и Крила на Ha- 
секомо. Маневрират Внезапно Във Въздуха и 
дерат с трипростите си лапи, усмихвайки се. 

Wraith — Близко Като вид до имповете. Владеят 
телепортацията. 

Mancubus - Гадовете с най-много здраве, но са 
бавни. Стрелят огнени Колба с голяма скорост. 
Maggot – Страховити и невероятно бързи, me- 
зи двуглави твари скачат директно срещу вас. 
ArchVile - Леко напомнят на обитателите на 
“Зона 51". Болват огън. Призовават слуги, за 
да им помагат 8 битките. 

Веуепапі - Има полупрозрачно тяло с искрящи 
Кости. Стреля със самонасочващи се ракети. 

Сасодетоп - Топчест демон с голяма уста. 


Блуждае Във воздуха и плюе огнени топки. Носи 
много на бой, но ракетите му разказват играта. 
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та от молби за напускане. Според роково- 
дителя на базата д-р Малколм Бетругор 
Всичко това е резултат от недостига на 
хора, прекомерното изтощение и, разби- 
ра се, недостатъчното финансиране. И 
Все пак, Взирайки се В изкривеното лице 
на очевидно Вманиачения учен, едва ли 
има шанс да му повярвате много-много... 

Но както и да е, едрите Корпоративни 
интриги едва ли имат Кой знае Какво зна- 
чение за прост морски пехотинец Като 
вас. Нарамвате своя изтъркан Войнишки 
сак, отбивате се потром да Вземете но- 
Вия си РОА (хитра ожаожа, чрез Която ще 
можете да четете свои (и чужди мейли), 
да преглеждате Видеодискове, да прос- 
лушбате записи и най-Важното - да даун- 
лоудвате Кодове за достъп до различни 
секции на базата), след Което се отпра- 
Вяте Към своята 


първа уж рутинна задача 


Но преди това трябва да се запознае- 
те с главен сержант Томас Кели - пряк ко- 
мандир на целия Военизиран персонал и чо- 


т. 
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веКот, Който е оторизиран да ви нареж- 
да. Първата заповед е привидно проста – 
да издирите учен, Който се е залутал ней- 
де из сервизните секции на марсианската 
инсталация. 

Е, добре, грабвате своя “ултрамо- 
щен” фенер Mag-Lite (минутка за реклама 
:)), самозаряден пистолет, малко патро- 
ни u тръгвате по следите на изчезналия. 
Атмосферата наоколо е Крайно потиска- 
ща. Съдейки по тревожно примигващите 
светлини, скосаните Кабели, излезлите 
от строя инсталации и депресарските 
реплики на персонала, съвсем оснобател- 
но можете да си направите извода, че ба- 
зата работи “на магия”. Малко по-Косно 
получавате и пряко доказателство за то- 
Ва. Откривацки учения, установавате, че 
той не е изчезнал случайно. Изследовате- 
лит се опитва да подкара комуникационно 
оборудване и да изпрати предупредител- 
но съобщение за същността на зловещи- 
те експерименти, koumo се правят на 
Марс. Но, докато си изиснивате Кой е 
крив и Кой - прав, изведнъж белата става 
реалност. Серия експлозии разтърсват 
базата. Изстрели, Крясъци и нечленораз- 
делни звуци задростват Комуникационни- 
те честоти, а Вашият събеседник Вне- 
запно се преобразява В зомби, чието пър- 
Во Желание е да Ви извие Врата. Да му 
пръснете мозъка, разбира се, не е никак 
трудно. Това обаче е само началото. С 
ужас установивате, че подобна участ е 
сполетяла Кажи-речи целия персонал на 
марсианската база, Включително и пове- 
чето от Войниците, koumo при своята 
трансформация явно не са забравили Как 
се използва огнестрелно оръжие. На Всич- 
ко отгоре из базата щъкат и някакви He- 
симпатични адски изчадия... 

Оцелели, разбира се, има. Един от тях 
е Вашият Командир сержант Кели, който 
В хода на играта ще Ви дава заповеди и 
напътствия по радиостанцията. Порво- 


начално трябва да се изтеглите Ком ба- 
зата, след това - да се опитате да се 
присъедините Ком група отстъпващи ko- 
мандоси, а впоследствие - да извикате 
на помощ бойния флот. Да, онзи същия, с 
който бе стоварен морският пехотинец 
от първия DooM. Ще установите cv- 

що така, че съветник Суон и не- 

говия бодигард полагат неисто- 

Ви усилия, за да ви попречат да 

се свържете с подкрепленията. 

Д-р Бетругър пък напълно е 
превъртял и явно е минал на 
страната на “лошите”. 


Не знам за Вас, но В началото 
сюжетът на ПооМ 3 ме погълна напълно. 
Феноменалната атмосфера, лепкавият 
мрак, блуждаещите сенки и Внезапните 
засади ме Караха да подскачам Всеки пот, 
Когато се сблосквах с противник. ОтКъс- 
лечните звуци по радиостанцията пък 
създаваха усещането, че съм част от не- 
що по-голямо и зловещо. Нещо, Което се 
случва В цялата база. За жалост това 
усещане не продължи много дълго... 

И ето че идва Време за Критика. След 
това поглъщащо начало сюжетът извед- 
нож започва да се накосва, а филмовото 
чувство “а ла Half-Life” отиба “на Кино”. 
Междинните анимации стават Все по- 
малко, отсплъпвайки място на дълги и no- 


някога отегчителни мейли и гласови съ- 
общения на Вашия РОА, Които Ви разкри- 
Ват същината на събитията по един MO- 
нотонен и неприятно накосваш действи- 
ето начин. Всъщност трабва да ги чете- 
те и прослушвате Внимателно, ако има- 
те Желание да съпреживеете случилата 
се трагедия с Всичките 0 подробности. 
Но дори и да искате, нама да можете да 
се отдадете само чист екшън. Някои от 
записите съдържат Ключови Кодове за 
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дат изслушани докрай. Постепенно ще 
се уВерите, че и сюжетът неусетно 
\ започва да изптопава. Няма много 
Внезапни обрати, няма развитие 
на героште, няма любоВ, преда- 
телства и омраза, нама секси xe- 
ни... Няма го и Вашето собстВено 
“Аз” (за Което особено много помага 
фактът, че пак сте абсолютно ано- 

| нимен Командос). 
ћу По-неприятното нещо обаче е 
. свързано с геймплея на DooM З. За 
мое най-голямо изумление пой 
7 се оказа Крайно еднотипен. Той 
се основава на принципа на пос- 
тоянно повтарящите се засади. 
Казано с други думи: протибници- 
# те не използват някакви сложни или 
4. “иновативни тактики, за да атаку- 
Ват, а просто изникват В упор от ни- 
шото џ на часа ви запукват. А ако реши- 
те да отстъпвате и да стрейфите Ha- 
сам-натам, задолжително ше се надене- 
те на някой друг Враг, Който тихичко се е 
материализирал зад гърба ви. Точно там, 
Където сте били допреди няколко секунди. 
За зла участ битките се Водят из много 
Красиви, но Клаустрофобични помещения 
и коридори. Само няколко поти ще имате 
Възможност да се побиете из големи от- 
крити пространства на повърхността. 
Но пък тогава ще трябва оа препускате 
Ком най-близкия шлюз, защото Кислоро- 


обади се от стационарен телефон на 


изпрати 5т5 на номер 


0900 чо 400 | 2260 за абонати на | 


за абонати на Ско 


глеподия 


true tones 


поддържани модели 
МОКІА:7700;9500;3600;3620; 
3650; 3660;7650;м-САСЕ; 6260;6600; 

6620; 6630;7610;3300 

Sony Ericsson 21010; Р800;Р802;Р900; 
P908; K700i;K700c;S700i; 

S700c, P910i; P910c;P910a 

Samsung SGH: D410; P510; C100; C110; 
2100; 2400; E700; 2710; P400; S300; T400; 
№200; V200C; X100; X450; X6 

Siemens: S55; S56; S57; SL55; SL56 A60; 
С55; C56; 2128; СТ56; C65; CF62;CX65;M55; 
M56;M65;MC60;S65;SX1 


бебе 


Би : 


смах 
алелуа 
крава 
писък 
птички 


нов: 


реални звуци за твоя gsm 


(1181149 
81150 
81151 
81152 
81153 
81154 


SonyEricsson: 
Motorola: 


поръчка c sms? 
изпрати sms на номер г”? ) 40 
226( и следвай менюто. 


оу за уа и со! за абонати на 


с кода на продукта и {= Gi > 
индекса на 65М-а ти и о. 
1,50 лв./ мин. без ддс 


1sms = 2 лв. без ддс 
индекси на марки GSM -и Изпрати с зтз на приятел! - 
изпрати sms на номер 2260 за 


Nokia Е Sony Ericsson 
SI Siemens A Alcatel № 
ЗА Samsung М Motorola и Clo. ? 
с кода на продукта, индекса на 65М-а 
и номера на 65М-а на приятеля! 
15т5 = 2 лв. без ддс 


поръчка от стац. телефон 
набери 09 0 


REVIEW 


ЬЖИЯ 


Юмруци - Бавни и неефективни. Практически 
неизползваеми. 

Фенер - Като горното, само че от Желязо. 
Без светлината му обаче често сте почти 
Като слепец. 

Моторен трион — За жалост 8 тази серия ра- 
ботата с резачката е затруднена -- врагове- 
те са много агресивни, пъргави и стрелящи. 
Пистолет — Нелош за отстрелване на зомби- 
та. За друго не става. 

Пушка — Изстрелва едри сачми на средно раз- 
стояние. Колкото по-близо е гадината, тол- 
кова повече демџож нанася. Убива Нейклат с 
четири изстрела от упор и Кемепатв - с два. 
Автоматична Карабина - Много полезна за 
далечен огън. Само Hellknights и Archvile устоя- 
Ват на по-долъг откос. Има само 60 патрона 
8 пълнител, а презареждането отнема време. 
Плазмена пушка - Мощно чифте. Спокойно 
може да оставите на страна патронните 
оръжия, ако имате муниции за нея. Изключе- 
ние правят финалните три боса. Бавните 0 
изстрели не са проблем при сингъл, но могат 
да бъдат избегнати при мулти. 

Картечница - Най-бързото автоматично 
оръжие - kocu гадините сос страшна сила. 
Недостатък - често презареждане. Добро за 
трепане на Lost Soul и Cherub. 

Гранати — Придават малко стратегически 
привкус на DooM 3. Иначе воршат добра pabo- 
та при Спапдип Commandos и 2-5ес зомбита, 
Във Внезапно н аполнил се с гадини Коридор или 
за бой на паяци. 

Ракетомет - Известен 8 ОооМ-средите ka- 
то “Петицата”. По-добре го пазете за 
Hellknights, Агспуйез, Мапсибиз и други големи 
мишени. 

Биг akun’ Ton 9000 (ВРС-9К)- Нанася огром- 
ни щети на няколко противника едновремен- 
но. Най-добра работа Върши при Агспмйе и 60- 
сове. Ако имате муниции -- Fire ак will! 

Soul Cube – Извънземен предмет, koumo HaHa- 
ся огромно поражение, изсмуква здраве и го 
дава на героя. Зарежда се от убиването на де- 
мони. Странен е за употреба, но полезен. 


дот Ви свършва адски бързо. 

Обобщено накратко: основната инт- 
рига е сведена до един прост Въпрос - Коп 
пръв ще натисне спусъка. За съжаление В 
Крайна сметка геймплеят на играта се 
превръща В 


рутинен сблъсък на рефлекси 


Противниците, от своя страна, не 
блестят с много мозък. В общия случай 
просто се опитват да Ви прибарат om6- 
лизо, разчитат на бързината си, малко- 
то разстояние до Вас и непрогледния 
мрак. Единствено зомбясалите Войници 
демонстрират нещо Като тактика - 
търсят укрития и се подават, само Кога- 
то Ви спрелят. Но интелектуални глезо- 
muu Като екипни действия, хвърляне на 


ТРЕ н 4 ENTRANCE Ы 


гранати и маневри за подмамването Ви 
просто 8 DooM 3 не търсете. 

Тъмнината, от своя страна, играе 
специална роля В геймплея на тази игра. 
Причината за това е проста – третата 
част на DooM е изключително мрачна, а 
за зла участ нито едно от пушкалата Ви 
няма вградено осветително тяло. На 
Всичко отгоре не можете да доржите eg- 
новременно свои фенер и някое оръжие. 
Така че обикновено ще ви се налага да се 
биете В почти непрогледен мрак. Създа- 
телите на играта Вероятно са си мисле- 
ли, че това е плашещо и създава допълни- 
телен съспенс. В началото наистина е 
така, но после става дразнещо. А накрая 
— досадно... В интерес на истината за- 
почвам да си изграждам Конспиративна 
теория, според Която противниците не 
са надарени с добър A.I., за да може да се 
олекоти енджинът на играта. Но дали mo- 
Ва наистина е така, едва ли някой скоро 
ще може да ми kaxe. ;) 

И все пак не си създавайте превратно 
мнение. Геймплеят на ПооМ 3 не е лош. 
Просто не отговара на сВръхочаквания- 
та, с които беше натоварен. Макар че е 
доста стандартен, 8 него ще открием 
нелоши хрумвания Като например дезори- 
ентацията на героя, Когато понася удари 
(нараства с намаляването на неговото 
здраве). Или пок най-маниашки нарисува- 
ните оръжия, Които сте срещали В 30- 
шутър. Шеше ми се обаче да бяха толко- 
Ва и манџашки Като оригиналност, а не да 
повтаряха с малки Козметични промени 
арсенала от DooM |. 

И Все пак нещото, Което може да за- 
копае DooM 3, е липсата на достатъчно 
съвременен мултиплейър. Просто 8 наши 
дни трудно можеш да задържиш Внимани- 
ето на някой екшън-фен само със стан- 
дартните Deathmatch, Team Deathmatch, 
Last Man Standing u Tournament. И mo oepa- 
ничени до четирима опоненти. 

Момчил Милев 


ИВ DDR Ill Memory 

/ Bus: 25601 
Clock: 400МН2. 

7 RAMDAC: 400МНг 

; 2048x1536@85Hz 

АСР 8X / 4X 

TV & DVI output 

појидез: WINDVD Creator 


GF 6800Ultra 
позволи си удоволствието 
| от играта 


РС МАМА 9/2004 
a сичко В 30 шуторите започва нейде 
є В далечната 1992-ра с излизането на 
"една игра. Това, разбира се, е Wolfen- 
stein 30. Всощност u та има и свои pogu- 
тели — Castle Wolfenstein u Beyond Castle 
Wolfenstein, но me са пуснати само за eg- 
новремешните Конзоли C64 и Atari 800 cv- 
ответно през 1983 и 1984-та. Из нета 
има техни ромове и емулатори и ако ис- 


ани! | HEALTH 1955 


Кате, може да ги потърсите. Около 8 го- 
дини са нужни на Мой-а, за да се пресели В 
третото измерение. Револоционната за 
времето си игра е публикувана от Ародее 
Software, Activision и СТ Interactive — Все 
още неизвестни и непопулярни фирми. Ис- 
торията Вече звучи изпторкано - вие сте 
Войник от Съюзническите сили, пленен и 
затворен 8 замъка Волфенщайн и трябва 
да се измъкнете от там. По поти си сре- 
щате и убивате много нацисти, техните 
кучета и различни други гадове, търсите 
Ключове Към следващото ниво, събирате 
Крадени съкровища, скрити из Катаком- 
бите, биете се с босове на Края на Всяка 
част, откривате скрити места с разни 
екстри из тях и дори цели секретни нива! 
И Все пак това е ПЪРВАТА игра от този 
тип u логично предизвиква невероятен 
интерес — за първата седмица са свалени 


Това амбицира id и малко след това (18 
септември 1992) те пускат продолжение, 
наречено Spear Of Destiny. То е основано на 
легендата, че Който притежава Копието, 
с Което е прободен Христос на Кроста, 
ще стане безсмъртен (сага, Която наско- 
ро беше застъпена и вов филма Не!Воу). 
Втората част е правена на същия ен- 
джин, със същите оръжия, но 8 нея има 
нови нива, босове и изглежда малко по- 
добре благодарение на новите текстури. 
Публикувана е от фирмата Еогтбеп. Кол- 
кото и странно да звучи, нито една от 
тези игри нямаше текстури по тавани- 
те. Системните изискбания и на двете 
игри В момента може само да предизви- 
кат само Кикот: М5-005 5.0, 640К ВАМ, 3 
МВ мисто на диска, процесор 386 на 33 
MHz, Карта с УСА графика, мишка и/или 
джойстик със или без Soundblaster. Такива 
бяха Компютрите тогава. 

Без да чакат славата да ги залее и 
опияни, на 10 декември 1993-та id Soft- 


амаге пускат В продажба играта ОООМ. | 
Според официални данни след премиерата 
0 са изтеглени над 15 милиона shareware- 
Копия, а Колко още са разпространени оп 


дискета на дискета - никой не знае. През Ё 


1994 DooM е оценена от Computer Gaming 
World като най-добра екшън игра и за Haŭ- 
добра игра за годината, за най-добър ек- 
шън от Академията за Компютърни из- 


Куства и наука, за най-добра игра за 1994 МИ 


от ЕВропейското Компютърно торговс- | 
Ко изложение ЕСТ5. Печели също и награ- 
дата на РС батег за игра на годината и 
наградата на РС Мадагіпе за “техническо 
превъзходство”. 

С появата си Поом 


пена лицето 


завинаги. И макар че революцията на 
30 екшъните започва от Wolfenstein 3-0, 
DooM е играта, Която придава облик на 
жанра. Оръжията, koumo се появяват 8 
нея, и мултиплейър режимът стават 
еталон за Всяка следваща 30 екшън игра. 


Енджинот на DooM е революционен за Б 


1993 г. Най-Важното нововъведение след 
Wolfenstein 3-0 е движението нагоре-на- 


долу 8 пространството. Това позволява № 


да се проектират по-истински нива - 
слизания и изкачвания с асансьорни плат- 
форми, падане В пропасти и т.н. Подът и 
таванът Вече могат да бъдат на различ- 
но разстояние един от друг и стените 
Вече не сключват задолжително 90-гра- 
дусов ъгъл помежду си. Това дава Възмож- 
ност да се направи по-разчупен дизайн, | 
например ниски и тесни Коридори или пок № 
открити пространства. 

В DooM противниците могат да Ви 
обстрелват, когато са над или под Вас, а 
за да ги убиете, е достагточно да 


поставите мерника хоризонтално и да № 


стрелите - играта ше се прицели авто- № 
матично по-нагоре или по-надолу (стана- | 
ло известно Като ашоат). Енджинот 


поддържа и различни “ефекти” Като про- 
менлива светлина (това позволява да се 
направят тъмни коридори, мигащи лам- 
пи), подвижен и променлив под, табан и 
стени. По пози начин са моделирани дви- 
женията на Киселинните езера и лавата 8 
играта. Возможно е да се направят и 
прозрачни стени. Всички обекти предс- 
тавливат спрайтобе, което означава, че 
Î omkogemo и да погледнеш предмета, той 
М изглежда по един и същ начин. Графиката 
| е VGA В резолюция 320х200 и 256 цбята. 
Музиката е мрачна и потискаща, Което 
много допринася за ця- 
лостното Воздействие. 
По проекта работи ма- 
лък, но сплотен ekun: 
Майкъл Абраш, Джон 
Кармак, Джон Ромеро, 
Дейв Тейлър. Художници 
са Ейдриън Кармак, Ке- 
Вин Клауд, дизайнът е на 
Санди Петерсън, Шон 
Грийн, Джон Ромеро, а 
музиката е дело на Ро- 
бърт Принс, Който е 
правил озвучаването на 
Й много игри: от сериите 
ШИ на Commander Кееп, през 

Blake 5100пе: Planet Strike, 

Spear of Destiny, Wolfen- 
| чеп 3D, Rise of the Triad: i в 

ШИ Dark War go Duke Nukem Зр и DemonStar... 

еи След големия успех на ПооМ хората от 
id Software бързат да издадат 


DooM И: Ней оп Earth е пусната В САЩ 
и Великобритания на 10 октомври 1994 г. 
Разпространява се от СТ Interactive. EH- 
джинот и графиката не са променени, но 
| определено специалистите от 14 не са си 
4 почивали след порвата част. Резултат 
от това са 30 нови, по-обширни нива, ця- 
| ла армия от допълнителни противници и 
| още едно оръжие - любимата на Всички 
двуцевка, чийто звук е незабравим. 

Не заКоснават и положителните от- 
зиви за играта. Първоначалните продаж- 
Î би възлизат на над половин милион Копия, 

ВА koumo Впоследствие достигат до над 2 
милиона! Списание Computer Games Strate- 
gy Plus избира DooM И за екшън игра Ha 20- 
дината, РС World оценява DooM И kamo 
най-добрата нова екшън игра през 1995, 
избрана е и за най-добра Масттозћ-игра. А 


през 1994 на id Software е Връчена специал- 
ната награда Тһе Golden Triad Award Като 
“признание за порбокачестбен продукт"! 
По мое лично мнение с двуцевката дет- 
мач-битките станаха още по-интересни. 
ПооМ Пе може би най-добре балансирана- 
та игра В мултиплейър. 

Самото действие на Не! оп Earth 3a- 
почва там, Където свършва това на не- 
гоВия предшественик. След полета си В 
адското измерение Космическият рейн- 
Жър се завръща отново на Земята. И там 
намира същото, Което е било В предишна- 


та част. кови наколко нива са на Зе- 


мата. След това маринот отива отново 
да посети Ада, този пот, за да затвори 
портата Към Земята отвътре... 

Междувременно част от екипа на 14 
Software започва да работи по бъдещата 
игра на фирмата (Оџаке), а останалите 
продължават да трудат по DooM. 

Така се раждат Епа! DooM - нови 32 
нива, развиващи се на луните на Юпитер 
и Тһе Plutonia Experiment. Фабулата 8 него 
е следната: след последните опити да се 
затворят седемте порти на Ада (ведна- 
га се сещам за печатите 8 Diablo 1), един 
Все пак остава отворен. Вие, Като Вете- 
ран В борбата с адски изчадия, отивате 
точно там, за да преборите Пазача на 
портата и да я затворите преди гадини- 
те да са нахлули В нашето измерение. 


без да броим М/іпаоу/5-берсията, е 
Ultimate DOOM. В него освен оригинала има 


30 КОМПЮТЪРА >> ДВА САЛОНА >> КЛИМАТИК 
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и още една нова част - Thy Flesh Сопѕи- 
med, действието В koumo отново е Hacu- 
тено с разпарчатосване на мутанти 8 
три епизода: Perfect Hatred, Sever the Wick- 
еди още седем нива, правени специално за 
експерти по DooM. Thy Flesh Consumed е 
толкова труден, че 27-те om първата 
част ще Ви се сторят Като разходка в 
парка... 

И тъй Като Всичко това не достига 
на изгладнения за още екшън геймър, ор- 
дата спасители на света започват да 
болват безкрайно Количество мад-фацло- ИМ 
ве, правени от фенове, 
из Нр-та и Интернет- 
сайтове. Погледнете | 
например тук: http://pub- | 
||с.р!апе тгг- 
ог.сот/рибЛадатезЛеу- 
е15/. Може да се намерят 
дополнителни нива с по- 
Вече геймплей Време от 
самата оригинална игра! 
Малко по-Косно, след из- В 
лизането на Heretic и | 
Нехеп, започват и омеш- | 
Вания на игрите — текс- № 
тури, оръжия и герои от № 
едната да се появяват 
за еножина другата. 

Но и това не е дос- 
“тети плапъчно на феновете. 
Онези от max, HS разбират u от прог- 
рамиране, започват да правит портове 
на поостарялата Визуално, но Все още Ge- 8 
лика игра. Идеята е да се осъвремени epa- И 
фиката чрез ползване на Огес30 или 
OpenGL, Както и Вкарването на СО Audio, 
OGG и МРЗ поддръжка, добавяне на модер- Џи 
ните режими за игра СТЕ Team № 
ОвапМа!сп, и разбира се, игра 8 Интер- 
нет. По-Важните и успешни портове, на- 
ложили се и досега, са: Win/GL DooM WWW.- 
Кад.сот/дооп/, 005Поот www.frag.co- 8 
т/доздоот/, СТЕОоот www.captured.com/- № 
ctfdoom, 7000т http://zdoom.org/, Јбоот 
www.doomsdayhq.com/jdoom.php, Както и 
Legacy DooM пЕр:/Ледасу.пемдоот.сот/, | 
за които имаше материал В ранните бро- 
еве на списанието. 

Има и още много подобни такива, 
подчинени на една-едничка идея: 


Пеню Дачев 
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али РС МАМА 9/2004 | 


EE club 
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средата на 90-те години светът на 
игрите беше обозрим и разбираем 
дори за малките деца. В сошеству- 
вашите онова Време популярни Жанрове 
шмаше само по няколко много добри заг- 
лавия. Боклуци по-скоро липсваха, защото 
Все още не Всеки Вдъхновен пръдлоо pe- 


шаваше да се „пробва” В геймдизайна. Ако 
не играеш Куестове или ,Сіміі2айоп”, зна- 
чи играеш Doom и Doom ||. В средата на 
90-те Към тях се прибавиха Оиаке и изне- 
надата на десетилетието — Duke Nukem 
30. Създателите му от 30 Realms дадоха 
на света алтернатива - триизмерни Кла- 
нета В един по-шарен, по-вулгарен и влу- 
дяващо забавен свят (поне ако го срав- 
ним с мрачните подземия и катакомби на 
Оџаке). Макар че всошност смятам да ви 
разкажа за Shadow Warrior, тези предвари- 
телни думи имат много общо с темата. 
Защото според мен Shadow Warrior беше 
по-добрият, истинският Пике - по-Кър- 
8а8, по-мрьсен, по-Вулгарен и по-щур. Не- 
що kamo Duke за ценители. 

Shadow Warrior е официално публикува- 


ВОМЏ5 
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на през пролетта на 1997 година. В нея се 
разправи за нинажата Ло Уанг, Който е 
трогнал да Коли наред. Какво ли? Ми раз- 
ни чудовища и изверги, разбира се. Защо 
ли? Защото макар и добър по душа (как- 
то Касапин В свинеферма), Ло Уанг желае 
справедливостта да Възтържествува. 
Нашият герой е работил 20 го- 
дини като професионален убиец 
за Корпорацията Zilla Enter- 
prises. Бил е част от специал- 
ното поделение на т.нар. shad- 
ом warriors — така да се Каже: 


8 света на наемните убий- 
ци. Zilla разполага с огромна 
власт, а Както учи историята, 


я” ОДАМ 
OKATI > МІНІ 


Властта разврашава. 4 |, 
Така 8 един прекрасен ж 
ден Ло Уанг открива, че 
неговите шефове имат 
злокобен план за бъде- 
шето на Япония, Включ- 
баш привикване на чудо- 
Вища и изверги от от- 
водното. За зла участ малко след откри- 
тието си храбрият нинджа се сблъсква 
очи В очи с гореописаната паплач. Тяхна- 
та първа задача – да убият оногова, Кой- 
то знае твърде много. 

Shadow Warrior използва графичния eH- 
джин Ha Duke Nukem 30, kakmo и много no- 
добен арсенал. Авторите на играта обаче 
са се погрижили да не разочароват никого 
Като са Внесли сериозни подобрения В 
геймплея. Така например Shadow Warrior е 
един от първите триизмерни екшъни, 8 
Който чудовищата разполагат с изкуст- 
Вен интелект или поне дотолкова, че вед- 
нож предизвикани, преследват жертвата 
си u В други помещения. Наред с това Ло 
Уанг може да управлява различни Возила, 
Както и да изтребва налитащите Като 
мухи пълчища и със стационарни оръдия, 
Които имат неограничени амуниции. Все 
неща, без Които днес по-скоро е скучно да 
се ожитка З0-екшъни. За времето си оба- 


АҒ 


че това беше повече от новост. 

В средата на 90-те Shadow Warrior не 
беше харесана от градивната западна 
Критика поради една основна причина: 
това беше може би 


Въобще, Като си спомня с умиление 
това Време, мога смело да заявя, че та- 
кива хубави брутални и Кървави геймки се 
правеха само тогава. Освен Shadow 
Warrior, горе-долу тогава се пръкна и 
Сагтаодедоп. А Какво да кажем за порва- 
та част от поредицата Воой?! Днешни- | 
те пуцалки Вече бъкат с ограничения за- 
ради родителския контрол. Затова u u3- 
воршваните убийства и безчинства се 
Визуализират творде бледо В сравнение с 
“оригиналите” от онова Време. Не че на- 
силието В Киберзабавлението не е при- 
соствало Винаги - 8 Shadow Warrior обаче 
то бе едно Качествено ново ниво - Кръв- 
та шуртеше и обливаше стени, подове, 
Както и самия ниожа. 

Трябва да се отбележи също, че MOM- 


В сянката на Duke Nukem 3D 


четата от 30 Realms станаха известни 
с дебелашкия си хумор още с поябата на 
Оике Микет 30. В следващия им проект 
пок Ло Уанг е оброгнал от живота Килър с | 
20-годишен опит зад гърба си. Този човек 
има философия за Живота (и смъртта), | 
която не може да бъде оборена. На стра- | 
ницата на 30 Realms (www.3drealms.com) 
можете да откриете забавни \МА\/-файло- | 
Ве с реплики на Уанг от играта. 

Shadow Warrior може би се появи | 
твърде рано за времето си. Или обратно- | 
то: закъсня с една обиколка. Напред, 3a- 
щото 8 някаква степен показваше нови 
неща 8 един Жанр, доминиран до този mo- | 
мент от еднотипното изколване на гади- № 
ни, появяващи се на предварително зада- 
дени места. Закосня, защото твррде 
много насилие Вече не се Вписваше съв- 
сем В Концепцията за масовото Културно 
явление, наречено Компютърни игри. 
Александър Бойчев 


ТЕЕ ГЕНСИВЕРИТА 


004-та е щастлива за ВсичКи Ком- 
пютърни фенове на коженото Кълбо 
Е - преди известно Време се появи 
| UEFA Euro 2004, а до два месеца ще се 
пръкне и тазгодишната FIFA. Не знам как 
на ҒА Sports не им омръзна да измислят 
Все свежи идеи, с Които обогатяват 
геймплея на най-популярния футболен си- 
мулатор за РС. Но е факт, че с Всяка след- 
ваша част той става Все по-добър. 


Промените вов НЕА 2005 В сравнение 
с изданието от миналата година са свор- 
зани предимно с геймплея, тъй Като oc- 
новните Критики Върху тази футболна 
поредица, са свързани с изискването за 
Все по-Висок реализъм. 

Първият Въпрос, на Който феновете 
държат да знаят отговора, е доколко е по- 
добрен Контролът над топката. В новата 
част особено много ще е наблегнато на 
начина, по Който играчът ще си Взаимо- 
действа с нея В първия момент, Когато 
тя достигне до него (независимо от Висо- 
чината, на която се намира). Обещанията 
са това съприкосновение Вече да е реалис- 
тично. Досега топката просто се залеп- 
ваше за крака на футболиста и си стоеше 
там Като по чудо до момента, В който 
той не стрела или не подаде на друг. 

За да направят играта още по-привле- 
| Кателна ВъВ Визуално отношение, разра- 

| ботчиците са добавили нови анимации и 
индивидуални точки на сблъсък В телата 
на всеки от играчите (които отчитат 
игра с крак, глава и горди). При това поло- 
жение порвоначалната реакция на футбо- 
листа е много по-плавна и по-реалистич- 
на. От това, Което мога да Видя 00 мо- 
"| мента 8 появилите се мини-трейлъри на 
| играта, спокойно заявявам, че 8 това 


“Някой някога бе казал, че футбольт е важен, 
колкото живота и смъртта. Аз заявявам, че той е 
много по-значим дори и от TAX” 


Бил Шанкли, 
легендарен мениджър 
на Ливърпул 


отношение момчетата и момичетата 


ен: керең 


т”. а чини 


от ҒА Sports са се справили отлично. Съ- 
шевременно тяхната нова система, на- 
речена 


на практика ви позволява да Контро- | 
лирате топката 8 Желана от вас посока, 


Веднага щом та се гарира до крака ви – да иа 


се завъртате, да се движите наляво и на- 
дясно и т.н. Всичко това става с помощ- 
та на едно доста ефективно и същевре- 
менно интуитивно управление. Ако пък 
играчот, който трябва да получи monka- 
та, muya с бясна скорост по терена, с eg- 
но натискане на Клавиш ще може да пра- 
вите така, че той да я пласира пред себе 
си без да губи своята скорост. 

На следващо място FIFA 2005 ше mo- 
делира движениита на играчите и поведе- 
нието на топката много по-реалистично 
от преди. Например, Когато решите да 
смените посоката, В Която даден футбо- 
лист тича, той Вече няма да спира рязко, 
за да направи пас или да се опита да пре- 
сече топката, за да ü удари една главич- 


Като някой от тях 
изпълнява тъч и т.н. 

Друг основен воп- 
рос е Как ше стои 
проблемот с атмос- 
ферните специални 
ефекти, Които по 
странни стечения на 
обстоятелствата, 
липсваха Във FIFA 
2004. Да, този път 
дожд ше има и ще си 
у Вали Като пич и да, 
това ще се отразива 
прико на поведението 
и на топката, и на иг- 


ка. Напротив — човекът ще се извие плав- 
но и при тази маневра дори може да се 
плоосне на земята, Както често става и 
8 истинския футбол. 


Играта около страничните линии на 
игрището е също доста подобрена. Пре- 
ди беше особено драматично, Когато 
футболистът без да иска просто рита- 
ше топката извън очертанията, незави- 
симо от нашите Къртовски усилия да се 


Ш опитаме да стигнем до нея или да я овла- 


Бозе 


| деем В това пространство. Във НЕА 


2005 ще можем съвсем спокойно да си 


| припкаме Краб страничните черти, без да 


| се притесняваме, че Коженото Колбо мо- 


Же да излезе 8 moy например. Футбо- 
листот просто ще прави автоматично 
абсолютно всичко возможно, за да предо- 
тврати това. 

Очаква се също, че системата “ОН the 
Ва!” на която бе особено наблегнато В mu- 
налогодишната НЕА, и Която беше стра- 
хотна, но не особено добре реализирана 
идея, сега ще много по-изчистена и 
усъвършенствана. Когато поемете управ- 
лението на футболист, който не притежа- 
Ва топката, ще имате Възможност напри- 
мер да се опитвате да я отнемете от 
противника, да се бутате, за да си пропра- 
Game повече свободно пространство, да 
направлавате останалите си играчи, go- 
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рачите по терена. 


Неинтерактивните сцени също са 
пипнати: особено тези, при Които играч 
получава официално предупреждение или 
Когато футболистите недоволстват 
при дадено решение на рефера - те започ- 
ват да се Карат с него или да се гледат 
злобно помежду си. Или пок тогава, когато 
съсътезателите куфеят пред публиката... 

Играчите ще действат по един доста 
по-индивидуален и реалистичен начин за 
разлика от преди. НЕА 2005 например ше 
се съобразява с това Каков точно 6 
мачът, който играете. Например ако е 
финал за Купа и някой от футболистите 
боде Възнаграден с червен или Жолт Кар- 
тон, той ще започне да се репчи на съди- 
ята, дори може да се опитва да му фрас- 
не една тупаница В мутрата и т.н., а Cb- 
отборниците му ще се стараят Всячески 
да го укротят. Но ако срещата е прияте- 
лска, нама да се стига до подобни ексце- 
сии. Нещастникыт ще возприеме Картона 
по-нормално, дори може да прегорне соди- 
ята и да започне да му говори нещо с по- 
луотчаяна физиономия, Кимайки разбира- 
що така, сякаш Влиза В положението му. 


НЕА 2005 ще предложи и вана по-теле- 
Визионна атмосфера. В отделни момен- 
ти по Време на мача, и особено няколко 


-- 


и Във вериги магазини 


минути преди началото, Камерата ще се 
движи над превъзбудената публика, ще 
показва Как играчите загриват и т.н. 
Между другото, Виковете на хората и 
репликите на водешите са записани изця- 
ло наново. От ЕА твърдят, че публиката 
ще повишава и снижава силата на Възгла- 
сите си В зависимост от напрежението 
на терена. 

Много по-големи Възможности ще 
имаме и при създаването на играчи. С по- 
мощта на т.нар. Сгеае-А-Р!ауег енджин 
ще можем да определяме физическата 
структура на футболиста, неговият 
тип мутра (големина и размер на брадич- 
Ката, веждите, очите, устните и Врата, 


плюс, естествено - цвета на Кожата), | 


Вида Коса, наличието или отсъствието 
на татуировки и т.н. 

Режимът “Кариера” също ще е пип- 
нат тук и там. Той ше ви даде Възмож- 
ност да се изжививате като мениджър, 
който ще трупа слава, извеждайки своя 
тим на Върха, и ще търси постоянно на- 
чин да спечели повече пари В продължение 
на максимум 30 сезона. За да бъдете mak- 
симално ефективни, ще трябва да си Hae- 
мате и екип от “офанзивни” и “дефанзив- 
ни” треньори, медици, имиджмейкър u 
т.н. Във НЕА 2005 геймърите ще могат 
да избират измежду 350 отбора (20 лиги 
и 40 национални тимове) от 20 страни 
(САЩ, Англия, Аржентина, Италия, 
Австрия, Корея, Белгия, Мексико, Шот- 
ландия, Бразилия, Холандия, Швейцария, 
Норвегия, Полша, Германия, Дания, Пор- 
пугалия, Испания, Швеция и Франция) и 
над 15 хиляди напълно истински лицензи- 
рани футболисти. Също така играта 3a- 
пазва т.нар. опция Football Fusion, чрез ko- 
ято В миналото издание имахте Възмож- 
ност да играете и да роководите един и 
същи отбор и вов НЕА Soccer 2004, и В 
Тога! Club Manager 2004. 

По всичко личи, че тазгодишната НЕА 
ще се постарае да поправи много от 
грешките на изданието от 2004. Поне на 
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теория. А В Края на октомври ще разбе- p 


pem u дали това е maka u на практика. 
Владимир Тодоров 


Олег EÊ | 


Отново ще сваляме 
нацисти 

със сексапил, 
засмуквания 

и двойка остриета! 


реди година на пазара за електронни 
развлечения се появи возможно най- 
сексапилният Виртуален задник на 
Всички Времена по личната ми преценка. 
Въпросната седалищна част принадлежи 
на Корвавата Райна – полувампир, получо- 
век, полуубиец и тотална прелостителка. 
Приета 8 американско тайно общество 
за борба с паранормалното (создадено 8 
отговор на нацисткото Тул), ma използва 
Всичките си специални умения, за да се 
превърне В един от най-ценните наемни 
убийци на янките и един от най-големите 
ужаси за германските генерали и главно- 
Командуващи. В Крайна сметка изсмуках- 
те Каквото можахте от тях 8 порвата 
серия на играта, а Във финалното филмче 
пределно ясно ни се Каза, че продолжение ще 
има. Е, за шастие то вече е близо пред нас. 


Сюжетната линия на BloodRayne 2 ще 
е прико продолжение на тази от порвата 
игра. Изглежда татенцето на Ваупе, про- 
дал душата и услугите си на Райха, е го- 
тов да изправи света пред т.нар. Вампи- 
рски апокалипсис. Крайната му цел е kpv- 
Восмучещите твари да бродят необезпо- 
ковано из света на смъртните и да гос- 


THIRD PERSON ACTION 


Majesco/Terminal Reality 


www.bloodrayne2.com 


октомври 2004 


РС, Р52, Хвох 


подстват над него. Това би било возмож- 
но само с машината, наречена “Shroud” 
(англ. — покров, покривало), блокиращо 
слончевите льчи и негативното им Влия- 
ние ворху “расата на ношта"... Или Каза- 
но с други думи: 8 продолжение на около 
10 глави от играта ще се вселите отно- 
Во В сексапилното пляло на младата полу- 
Вампирка и ше се опитате да го начукате 
на бащичкото. 

Това, Което преворна порвата част 8 
отлична игра, бе екшънът. Трудно мога 
да се сети за по-Корвава и адреналинова 
игра, В Която действието се развива със 
светкавична скорост, умело преплитайки 
Мах Раупе-ски престрелки с Маїгіх-стил 
ръкопашни схватки. А черешката Върху 
мелбата бяха паранормалните телекине- 
тични умения на мацето. Проблемът оба- 
че беше не В динамиката, а 8 повторяе- 
мостта - малко след средата играта 
ставаше доста монотонна и единствено 
добре развитата история подтикваше 
играча да изгледа финалните надписи. 

Нека сега видим Какво ни обешават 
от Мајезсо за Втората част: 

На порво мисто това ше е 


Освен с обогатен арсенал от пуцала 
мацето е научило и няколко нови акроба- 
тични трика, с Които да се хвърля на на- 
цистките вратове и им пидва соса до cy- 
хо. Екипът, работещ по играта, явно е 
поразцъквал В свободното си време Prince 


of Persia, защото Райна ще може да се 
премята и приплъзва по стените, да се 
залюлява на вожетата, да прави салта по 
вертикала и хоризонтала. Но за разлика 
от главния герой В Принца, та няма да гу- 
би стрелковите си умения, докато е зале- 
пена за някоя стена. 

Но само акробатиката не е дос- 
таптычна за набиването на радикални 
идеи В Кратуните на есесовски бойци. За- 
пазили остриетата си Като главно оръ- 
жие от първата игра, ще можем отново 
да ги употребим В близък бой, използвай- 
Ки едно от Възможните 30 комбота от 
удари. Него пък можем да завършим с ня- 
Кое от 12-те специални движения за 
умъртвяване, доста подобни на Fatality- 
тата от Mortal Combat. Ако и това не ви 
е достапточно, то ще имате на разполо- 
жение и няколко сврохестествени уме- 
ния, свързани с Вампирския произход на 
героинята, Като например Blood Fury и 
Ghost Feed. Всички тези специални номера 
ще са добре и плавно разавижени, а съдей- 
Ки по моушън Кепчоринга на фигурите В 
порвата игра, особено при изполнение на 
бойните техники, сом повече от склонен 
да повярвам на обещанията. 

Самите комбота няма да са на разпо- 
ложение още от самото начало. Ще тряб- 
Ва да си ги спечелите с течение на игра- 
та. Но Веднъж влезли 8 "инвентара" ви, 
ше можете да ги използвате Когато и 
както си поискате. Не всички техники ще 
са насочени Ком обезкървяване на про- 
тивниците — някои от тях ще ви noma- 
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гат да избягвате куршуми или със стил- 
но движение да се приплознете до поред- 
ната жертва и да я обезглавите. Освен 
това Вече ще можете да “заКлючвате” 
Вниманието си ворху определена цел, Ка- 
то това ше промени и ударите ви. 

В допълнение Ком остриетата си Paŭ- 
на ще разполага с 


Всяко от koumo ще има поне едно Hu- 
во на ъпгрейд. Докато 8 порбата игра 
постоянно трябваше да си търсите amy- 
ниции за тях, то 8 продолжението ще u3- 
ползвате Възможно най-качестбения pe- 
сурс за презареждане - Кръвта. Това Ви 
освобождава от периодичните заебава- 
ния на екшъна, В koumo се Впускахте да 
търсите поредната Кутийка патрони. 
При положение че така или иначе ще сму- 
чете здраво, за да поддържате усмивка- 
та на лицето си, този проблем изчезва. И 
говорейки за смучене, не мога да не спо- 
мена, че Редни отново ше може да се 
хвърля на опонентите си. 

Последната част от инвентара ви е 
харпунът, с който В първата игра прив- 
личахте мъжкото Внимание и Вратове. 
Вече ще можете да го използвате не са- 
мо да примъквате нещастниците Към 
себе си, но и да ги развявате насам-на- 
там, блоскабки ги В стени или направо 8 
дружките им. Също така той ще участ- 
| ба u при решаването на накоџ от пъзели- 
| те, В Които единствено с тяло, прикре- 
пено Ком Върха му, ще можете да дос- 
тигнете някой бутон или Ключов ene- 


мент В хиперинтерактивната среда на 
играта. 

Авторите на BloodRayne 2 обещават, 
че ВзаимодейстВието с околните пред- 
мети ще е максимално реалистично. 
Всичко, което видите, ще може да бъде 
изпотрошено: стените, обзавеждането 
на помещенията, дори огромните каме- 
нни Колони. Но така и трябва да е, при по- 
ложение че Високото ниво на интерак- 
тивност от гъзарийка се превърна Във 


MOVIE BRAKE 


Във филма НейВоу един от лошковците, с изк- 
лючение на половата принадлежност и полити- 
ческите си пристрастия, е точно Копие на Рай- 
на. Или поне що се отнася до уменията му. Ако 
не можете да чакате до излизането филма по 
играта, то може да се задоволите и с това. 


Важен елемент за Всяко заглавие, Което 
смята да претендира за “модерност”. 
ВВ2 ще разчита изключително на този 
елемент, за да подобри геймплея не само 
по отношение на чувството за реал- 
ност, но и В посока креативност и съоб- 
разителност от страна на играча. 


ще е максимално доближен до реалния 
и Всяка една частичка от него ще се nog- 
чинава на добре познатите ни физични 
закони. Например 8 една ситуация Редни е 
заклещена 8 стая с прииждаши Врагове. 
За да се измъкне, тя трябва да хвърли М 
брой тела В огромния вентилатор на еди- 
ния 0 Край, докато роторът му не се зак- 
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лещи с кървави останки и не спре, отва- 
ряйки на мацето пот за бягство. 

Между другото, не оставайте с Впе- 
чатлението, че нашата героиня е полубо- 
жество с неограничени сили и способнос- 
ти и минава през Вразите Като Валак. 
Там, Където Качеството на противници- 
те е намалено, по ще се допълва с Количе- 
ство, а нацистите, Въоръжени с МР-та, 
ще са само Върхът на айсберга от свръ- 


хестествена сволоч, с Която ще се сра- | 


жавате. 

Глупаво е да се смита, че В графично 
отношение нама да има подобрения. От 
друга страна пок, толкова често са ни 
обешавали “баси и графиката, Копеле", а 
след това сме остабали разочаровани. 
Затоба ще се сдържа от Коментар по 
темата В случая, пък и нали си знаете 
традиционното: бомбастични модели, 
много полигони, такива ми ти работи... 
Докато не го види с очите си, оставам 
скептик с големи очаквания. Поне В едно 


сом сигурен - играта ще защити В!оод-а | 


8 името си, разпилявайКи по мониторите 
ни глави, ръце, Крака, уши, малки Космати 
нещица и други Крайници. Така че пригот- 
бете си легенче и ако приемете съвета 
ми - нека е от по-големите. Ето защо ча- 
Кам с нептьрпение заглавието. За Вас не 
знам, но бих искал отново да разходя ду- 
парата на Райнчето. 

Георги Панайотов 
PS. Самият факт, че играта излиза на 
три платформи, може да означава или не- 
Вероятна маркетингова стратегия на 
издателя, или наистина много Качестве- 
но заглавие. Надявам се и на двете. 
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ПЛАТИ Д ЧАС 


ИГРАЙ ЧАСА 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИИМ"- ПЛОВДИВ 


DAMES 


ислили ли cme какво правит пода- 
ниците на Нейно Величество Кра- 
лица Елизабет, когато пословични- 
ят английски дожа се настани В Живота 
им? “Пият чай” е първото, Което ми 
хрумва. Но се оказа, че имат и по-интри- 
гуваши занимания, а именно да играят 
билярд. И понеже англичаните държат на 
уникалността, играта е известна Като 
снукър и има своите особености. Играе 
се на типичната тапицирана В зелено ма- 
са, с шест джоба, с Водеща бяла топка и 
още 22 такива, koumo са със същата 20- 
лемина Като при Класическия билярд. 15 
от тях са червени и носят по 1 точка, ос- 
таналите са по една и оцветени съот- 
ветно В Жълто (2 точки), зелено (3 точ- 
Ки), Кафяво (4 точки), синьо (5 точки), ро- 
3080 (6 точки) и черно (7 точки). 
От името на World Championship 
Snooker 2004 става ясно, че именно това е 


Която пресъздава снукър и то на све- 
товно ниво. Турнирите се провеждат В 
легендарната Crucible Theatre с участие- 
то на порвите 30 8 световната ранглис- 
та, плюс именити играчи Като Stephen 
Hendry, Мак Williams, Steve Davis, Кеп 
Doherty. Освен това e ВКлючен не само 
световния шампионат, но и престижни- 
ят турнир Тһе Па Сир, В Който ще преме- 
рите сили срещу 128 противника! Докато 
се борите да Ви признаят за играч номер 
едно по снукър, ще мине доста Време, 
както се случва и В реалния Живот, разби- 
ра се. Очакват Ви няколко сезона с КВали- 
фикационни мачове, доКато наистина 
стигнете до участия на световно ниво. 
Но по Време на тези подготовки поне пе- 
челите пари, с Които ще може да ъпгрейд- 
вате екипировката си, пазарувайки от 
Виртуалния снукърски магазин. Куул! 


СИМУЛАТОР 
графика 

звук 
геймплей 


общо 
издател 
сайт 


1 СО 
Codemasters 
www.codemasters.co.uk/snooker2004/ 
xapgyep Pentium 1.4 GHz, 256 MB RAM 
софтуер Windows АП, DirectX 9 
платформа РС, PS2, Xbox 


Вземи 
безплатна 


КЛУБНА 
КАРТА | 


ипраеш | 
ида плащаш по-малко! 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИИМ" 


ПЛОВДИВ 


world 
snooker 


Играе се с топка, на зелено поле. Шо е то? 


Футбол? Не-е... Билярд! 


Снукър, за да сме още по-близо до истината! 


World Championship Snooker 2004 пред- 
лага така наречения Trick shots mode, koŭ- 
то е наистина волнуваш начин да разбе- 
рете доколко сте напреднали с 


Управлението им е наистина елемен- 
тарно u е В синхрон с user-friendly интер- 
фейса. Classic matches mode пок предлага 
опция за пресъздаване мачовете, приети 
за Класика 8 жанра. Ако пък се уморите 
от многото търкалящи се сфери, Pool 
тоде позволява и Варианти с 8 и 9 топки. 

Като цяло атмосферата на игра ми 
напомня на телевизионните състезания 
по Eurosport, koumo съм гледал, любувайки 
се на хипопотамското спокойствие на 
Въпросните господа В строго облекло. 
Всъщност черният панталон, ризата и 
елек плюс папионка са униформата на иг- 
раещите биляра, Които В World Champion- 
ship Snooker 2004 изглеждат направо ka- 
то живи. Енджинот на играта позволява 


да се наслаждаваме на анимирани движе- 
ния между отделните удари или да наблю- 
даваме как противникът преценява своя 
удар, а след това почива 8 кожените сто- 


лове, отпибайки минерална вода. Реално- | 


стта на визита се допълва и от Комен- 
тарите на снукър-гуруто John Virgo с 
емоционалния му маниер на изразиване. 
Публиката ше аплодира Всеки успешен 
удар, а звукът от пторкалаши се топки 
допълва усещането, че наистина това се 
случва именно на вас. 

Наистина, В снукъра няма екшъна, ти- 
пичен за футбола или състезанията с Ко- 
ли. Но пок тук властва Концентрацията, 
прецизността на удара и спокойствието 
на духа. И евала на Codemasters, koumo 
продължават да усъвършенстват симу- 
лацията на тази на пръв поглед скучнова- 
та игра. И ако Ви е самотно срещу А! u2- 
рачите, пробвайте играта през GameSpy 
- ако сте наистина добър, ще се разчуе 
по света. :] 

Васко Чаворски 


@ Travis Реки 
Qualifiers 
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я АТРИЈАТЕ 
паса на клубовете: 
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· УЛ. "Крум Попов" 64 а. ОХ J. Ж.К. в, Троица" (на ъгъла на ул. "Русе" и ул. "Варна") 
Падх 2: бул. "Янко Сакъзов" 14 а3х 6: ж.к. "Младост 2", Деница 
Ладх 3: ул. "Неофит Рилски" 70 азх 7: ж.к. "Люлин 3", бл. 417 
: ул. "Бистрица" 2 Падх 8: ул. "Скаилер" 41 


Изброените адреси са в гр. София 


помнате ли си времето, Когато бих- 

ме малки и невростни и се ужася- 

вахте при споменаването на дума- 
та “вампир"? Имахте ли чувството, че 
Всеки път, Когато останете сами 8 
тъмното, отнякъде ще се появи едно от 
тези страшни създания на нощта, нада- 
рени с огромна сила, остри зъби и неис- 
ово Желание да изсмучат Кровчицата 
от Вените Ви до последната Капка? А мо- 
же би, силно впечатлени от някой филм с 
Вампири, сте мечтали да се преворнете 
В един от тези Кръволочещи зверове, да 
започнете да Кростосвате покривите на 
сградите В града и да търсите жертва, 6 
чийто врат да забиете зъби и да усети- 


те насладата от стичаща- 
та се по лицето Ви алена 
течност...? 

Независимо Каков е от- 
говорът на Всичките тези 
фундаментални Въпроси, по- 
явата на Матріге: Тһе Маѕ- 
диегаде – Bloodlines ще е доб- 
ре дошла за Вас, защото тя 
ще разсее страха Ви от Вам- 
пирите и ще ви помогне да се 
преворнете В един от лордо- 
вете на ношта. 


Това не е първата игра, Коя- 
то се основава на настолното 
RPG на White МОН. Ако си спомня- 
те, преди няколко години 
Activision издадоха Vampire: Тһе 
Masquerade - Redemption. Сега, 
за разлика от тази стара дџаб- 
лоподобна (но напълно трииз- 
мерна) ролева игра от трето 
лице, творението на Troika е goc- 
та по-амбициозно и по-Всяка Вероятност 
ще се окаже доста по-успешно. Ако някой 
има съмнения В способността на това 
геймстудио, нека ви кажа следното: то е 
составено от хора, Които са работили 
Върху порвата и Втората част на поста- 

покалиптичнџа Fallout. Освен това те са 
| отговорни за появата на игри Като 
Arcanum и Тһе Temple of Elemental Evil. 


Troika / Activision 


http://www. vampirebloodlines.com/ 
октомври 2004 
РС, PS2, Xbox, PS2, GameBoy, Мас 
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Като за начало обаче се стори мал- 

Ко странно, че Bloodlines ще бъде изцяло 
триизмерна геймка с гледна точка и от 
порво, и от трето лице. Все пак до този 
момент Компанията предпочиташе Вече 
поостарялата изометрична перспекти- 
Ва. Но това решение е донякъде оправда- 
но - играта ще се захранва от забележи- 
телно Красивия и мощен енджин Source, 
който много скоро ще Видим В очаквания 
от Всички ни Half-Life 2. 


Благодарение на подкрепата от стра- 
на на White Wolf, Troika Games са успели да 


а 
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сочинат един наполно оригинален сюжет, 
който до момента не се е появявал В HA- 
Кое от изданията на настолната ролева 
игра. Действието 8 Bloodlines се развива 
точно преди Книгите за “Времето на 
Страшния съд”, Които описват Края на 
Вампирския свят. За разлика от 
Redemption, Където главният герой се 
моткаше от град на град и от едно десе- 
тилетие В друго, мястото В настояща- 
та игра е ограничено единствено до Лос 
Анджелис. Той е разделен на четири основ- 
ни територии - център, Санта Моника, 
Холивуд и Чаднатаун. 

В самото начало вие ще сте един съв- 
сем обикновен хилав човечец, Който на 
бърза рока ще боде превърнат Във Bam- 
пир от местно изчадие на мрака. Но из- 
Веднъж се оказва, че това е станало без 
съгласието на Вампирския принц, който 
се опитва да впие зъби и нокти В сърце- 
то на града и да бъде негов пълновластен 
господар. В измислената от White Wolf 
Вселена Всяко голямо селище се управлява 
от един такъв Кръволочещ тип, чиято 
дложност е поверена от Симарила -- сек- 
та, пазена В строга тайна и далеч от 
очите на простосмъртните (неслучайно 


една от думите 8 заглавието е 
Masquerade - буквално означава маскарад, 
предрешване или ложлива Външност). Тяе 
создадена някога, много отдавна от се- 
демте вампирски Клана... И така, Когато 
принцот научава за случилото се, пой из- 
пада 8 необуздана ярост и убива отговор- 
ния за вашата съдба Кровопиец. За щас- 
тие обаче той запазва живота ви, Взима 
ви под свои закрила и започва да ви Кара да 
воршите неговата мросна работа. 
Оттук насетне начинот, по Който ще 


дина пан на Вампир В Света на 
тъмнината, ше боде оставен изцяло на 
Вашата жажда за Кръв. 


В Bloodlines ще можете да играете от 
името на мъжки или Женски вамп, на Кого- 
то 8 даден момент от действието ще 
бъде предоставена Възможността да се 
присъедини Ком един от седемте Клана на 
Симарила - Малкавиан, Носферату, Тре- 
мер, Бружа, Гангрел, Тореадор или Вентру 
(те имат собствени амбиции и желаят да 
се доберат до мошен артефакт). Всеки 
един от тях ще ви надари с характерни за 
него сврохестествени способности (дис- 
циплини). Например да речем, че решите 


требявана косипютра, upgrade, ча 


да застанете на страната на Малкавиан. 
В таков случай ще можете да подлудава- 
те хората и да Виждате неща, Които дру- 
гите Вампири не могат. Носферату пък 
ще Ви посвети В умението да се скривате 
8 сенките и да ставате невидими за очи- 
те на останалите. Чрез Тремер ще имате 
силно изострени сетива и с помошта на 
сВоята Воля ще Карате другите да npa- 
ват това, Което Вие искате. Членовете 
на Бружа, от своя страна, разчитат npe- 
димно на физическата си сила и използват 


| 


еу за да кеммін бате уме- 
ния. Гангрел са единствените, Които мо- 
гат да общуват с Животните и често се 
преобразяват 8 различни зверове. Ако се 
присъедините Ком Тореадор, ще сте cno- 
собни да се измоквате от на пръв поглед 
невероятно заплетени ситуации и ще 
омайвате простосмъртните. И накрая 
идва ред на Вентру. Вампирите от този 
Клан притежават невероятно: силни ncu- 
хически Възможности. 


Освен тези т.нар. дисциплини, ще мо- 
Же да изучавате и подобрявате и други 
“по-обикновени" способности, Които са 


ın озапНатап 
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достъпни и за седемте Клана. Те са разде- 
лени на три групи - таланти (атлетич- 
ност, хитруване), умения (рокопашен 
бой, стрелба с оръжия, промокване) и зна- 
ния (боравене с Компютри, финанси). Тех- 
ният брод надвишава цифрата петнаде- 
сет, maka че не се притеснаваште - ще 
имате достапточно голям избор да разви- 
Вате своя вамп 8 зависимост от вашите 
предпочитания. 

Всеки герой ще притежава и няколко 
основни характеристики, Които ще бъ- 
дат разделени В три основни Категории — 
физическа (сила, сръчност и издръжли- 
вост), социална (чар, манипулация и Вън- 
шен вид) и умствена (силно усещане, ин- 
телигентност и съобразителност). 


Наред с ръкопашния 600 (по Време на 
който ще можете да изпълнявате и някои 
много готини Комбота), стрелбата с 
оръжия и смученето на кров, Воденето на 
диалози с МРС-та ще бъде не по-малко ва- 
Жен елемент от геймплея на играта. 
Репликите ви ше варират от учтиви до 
отегчени и дори Враждебни. Те ще се om- 
разяват пряко на цялостното развитие 
на играта. Бъдете сигурни, че ще са пъл- 
ни с неблагоприлични изрази от типа на: 
“Ей, майка ти сортира чорапи В ада!” и 
“Бейби, искаш ли да Впия зъбите си 8 
сочната ти дупара?”. Bloodlines ще е 
наптопкана до Козирката и с адски разно- 
образни Куестове, чието изпълнение MO- 
же да стане по няколко различни начина. 
Естествено, някои от тях ще са задъл- 
Жителни, а други просто ще Ви разсей- 
Ват от основния сюжет и ще ви пома- 
гат да научите тоба-оноба за Света на 
тъмнината. 

По Всичко личи, че тази нова ролева 
игра на Troika се очертава Като истинска 
Корвава баня. Освен че ше смучете литри 
гъста червена протоплазма, ще можете 
да Карате хората да си изповрошат вот- 
решностите до припадък или да Карате 
содоржанието на вените им да Кипва 90 
такава степен, че да избухне и да разкъса 
телата им на малки парченца. Дори ще 
можете да забавите Времето 8 стил 
“Матрицата” и Мах Раупе. Така че намам 
търпение да стана вампир. А вие? 

Асен Георгиев 
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разгара на лятото насптопи Време- 

то на супергероште. Казвам това 

У по повод появата на филмите 
Spiderman 2 и Catwoman. Не ми е ясно за- 
що продуцентите са решили, че имаме 
нужда от комиксови притчи за доброто и 
злото точно през големите жеги, но то- 
Ва е тема на друг разговор. Премиврите 
на Въпросните Киноленти бяха подобава- 
що шумно отразени от медиите Hab- 
сакоде по света. Както знаете, реклама- 


неже Catwoman е екшън от “трето лице", 
през цялото време ще се наслаждавате 
на говкавото й тяло. 


Сега е време да ви осветли относно 
основната линия на интригата, ворху Ко- 
ято се градят както Киноверсията, така 
и геймизданието на комикса. Действив- 
то проследява необикнобения Живот на 
скромната и затворена 8 себе си Patience 


Philips. Тя е плах графичен дизайнер В pek- 
ламния отдел на огромна международна 
козметична компания. Основната 0 зада- 
ча В Недаге Веашу се състои 8 подхода- 
щото представяне на нов революционен 
продукт против остаряване. 

Именно В този момент сКучният 0 
Живот бива напълно разрушен от едно 
случайно събитие. Веднъж след работа 
тя ненадейно научава ужасната тайна на 
своята работодател. Всичко се свежда 


та е много Важна. И сега идва най-инте- 
ресното. Едновременно с излизането на 
филмите по кината, на пазара се появиха 
и техни геймблизнаци. И човек започва да 
се пита дали Вече игрите трайно не са се“ 
превърнали В част от рекламната Кампа- 
ния и морчандайзинга на блокбосторите. В 
тази статия ще ви разкажа за Саћмотап- 
играта, за да можете да си отговорите 
сами на този Въпрос. 

Новото отроче на ЕА Games следва 
напълно еднаков сюжет с филма. С две 
думи: дава Ви се Възможност освен да 
изгледате Кинопродукциата – и да я изиг- 
раете. Тоест идеята е: една история - 
дВойно забавление. Доколко са успели да 
се справят със задачата гигантите оп 
Warner Bros. u Electronic Arts, ще споделя: с 
Вас чак 8 Края на това ревю. Навсякъде В 
играта услужливо Ви се напомня, за да не 
забравите, кой Всъщност играе главната 
роля на големия екран. А това е носител- 
Ката на Оскар, соблазнителната okonie 
дова гърла Холи Бери. Дизайнерите ca се 
постарали основният персонаж, с който 
ще се Впуснете В приключенията, goc- 
татъчно ясно да прилича на актрисата. 
И да не Ви се Вярва, това е факт: Жената 
Котка е чернокожа. Разбира се, доколко- 
то може да се Види от латексовия ü koc- 
тюм. В това нама нищо лошо, да не cma- 
Ваме расисти, но Все пак е малко стран- 
но, нали? Но не може да се отрече, че ще 
имате удоволствието да Командвате 
една от най-сексапилните героини. И по- 


ACTION/ADVENTURE 


геймплей 
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до обстоятелството, че 8 ново- 
то Козметично чудо се използва 
биоактивна бактерия, Която на- 
истина има невероятен ефект, 
но за съжаление с краткотрайно 
действие. Скоро след употреба- 
та му човек започва бързо да де- 
генерира. Какво ли биха Казали от 
Комисията за защита на потре- 
бителите. ;) Госпожица Рапепсе 
обаче има лошия Късмет да бъде 
надушена от началството си, 
което изпраща по следите 0 свод 
личен бодигард Армандо. Въпрос- 
ният главорез успява да удави 
нашето момиче В една тръба 8 
лабораторията... 

Тук свършва историята на стесни- 
телната Patience Philips. Тя умира безс- 
лавно, изхвърлена сред градските боклу- 
ци. В този Коварен за нея момент съдба- 
та 0 протага ръка по доста необичаен на- 
чин. Изключително рядка порода египетс- 
Ка котка успява по тайнствен начин да я 
съживи. Не стига това, но Когато глав- 
ната героиня се съвзема от шока, уста- 
новава, че от своята благодетелка е по- 
лучила не само нов живот, но и специални 
способности. Провидението я дарява с 
Котешки умения и тя се превроша 8 Же- 
ната Котка. Това е нощно сошество, ко- 
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ето сос специфична грациозност безмъ- 
AGHO броди по покривите на града, Крией- 
Ки се В нощния мрак. 

От този момент дВойстВена приро- 
да тласка нашата героиня да поеме по 
тънката линия, разделяща доброто и зло- 
то. На ръба на закона нейната съдба се 
преплита с тази на младия инспектор от 
полицията Тот (опе. Тук ще Вмъкна едно 
малко отклонение, че В ролята му ще ви- 
дим иЗгряващата звезда Бенджамин 
Брад. Двамата млади определено се ха- 
ресбат, но, както е типично за комикси- 
те, животот е несправедлив и не им да- 
Ва шанс да се съберат. Нека не забравя- 
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ме, че шоколадовата пъргавелка е запо- 
дозряна В извършването на няколко mex- 
Ки Криминални пресплопления, а служебни- 
ят дълг на момчето В униформа му пове- 
лява да я преследва до дупка. Това обаче не 
им пречи на Всяко ниво, докато се гонят, 
да си разменят палави реплики. 

Точно на този етап от историята 
геймърите ще трябва да Вземат нещата 
8 свои ръце и да помогнат на главната 


МУИШОСАТ= “ха 


героиня да спре лошите и да на- 
мери отговор на мистерията 
около своята смърт и ненадейно 
Възкръсване. В общи линии това 
е сюжетът. Оттук нататък от 
Вашите умения зависи Как ще се 
развие действието. 


Създателите на Catwoman 

от ҒА Games са имали огромно- 

то желание да създадат една динамична 
игра, В Която Всичко се случва на бързи 
обороти. За съжаление поне В първите 
няколко нива това не става. Според мен 
разработчиците малко са надценили уме- 
ниата дори на най-печените геймъри. В 
началните мисии човек основно е зает да 
се бори сос сврохестествените способ- 
ности на сексапилната мацка и нама ни- 
каква Възможност да вкуси от напреже- 
нието на играта. Не мога да спестя голя- 
мото си разочарование от факта, че то- 
ва е поредното заглавие, чието управле- 
ние може да се определи Като едно малко 
недоразумение. Естествено, причината е 


САМЕ ND 


3 


о С 
== ; , „РВ < = 
ы га ДО 2; 2 мат о ~ . ا‎ n Hit ““<--- ЕД - 
ул."Коста Лулчев" блок 245 до пица "ТРОЛ" : 


МАШИНИ 


една и съща. Catwoman излезе на пазара 
едновременно за РС и за Всички съвре- 
менни Конзоли. Както Винаги, Когато да- 
ден продукт се разработва от един екип 
едновременно за Всички платформи, Ви- 
двоцгрите оказват своето пагубно Влия- 
ние Върху навигацията на главния персо- 
наж 6 РС Версията. Предполагам това е 
причината В играта да не се използва 
мишката, а да се разчита само на Клави- 
атурата, Което за мен определено е сери- 
озен минус. Разбира се, с достаточно 
тренировки тази глупост е лесно преодо- 
лима, но В началото тайно си мечтаех да 
бях мутирал след Чернобил и да разпола- 
гах с трета ръчица. 

След Като добре усвоите бутоните за 
управление, наистина ще имате удовол- 
стВието да се насладите на зашемета- 


Кај > 


Ващия на моменти динамизъм на играта. 
Ше се придвижвате с невероятна cko- 
рост по покривите на нощния град, а 
битките ще са Като показно на Брус Лий. 
С две думи: вие ще сте господарите на 
улицата. Именно от тук започва истинс- 
Кото приключение, наречено Catwoman. 


Сврохестествени 

способности 

Естествено, В началото на геимката 
Жената Котка няма да притежава пълния 
набор от умения. Ще трябВа да си ги спе- 
челите. Това стада много лесно. В начало- 
то на Всяка мисия има брифинг, Кодето 
Ви уведомяват koako котешки движения и 
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трикове трябва да направите. Те са ня- 
Колко Вида — за Всяко добро изпълнение 
получавате определен брой точки, а с тах 
може да си Купувате ъпгрейди. 

Номерата, за Които Ви се дават бону- 
си, са четири. Първият е alley сак – прос- 
то трябва да се движите с Висока cko- 
рост. Следващият е зсагеду cat. За да го 
прибавите Ком Колекцията си, трябва да 
си поиграете на котка и мишка с Враго- 
вете, докато те побягнат ужасени. По- 
Вярвайте ми, на опонентите Ви не им 
трябва много, за да си изкарат ангелите. 
Няколко ритника от различни посоки са 
достатъчни. Третият трик е типично 
Женски. При него Вместо да спуквате оп 
бой лошите, просто ще ги соблазнивате 
и дразните. Името му е Красноречиво - 
pussy cat. Последният номер е над-брута- 
лен - wild cat. Той се 
состои 8 трошене- 
то на заобикалящи- 
те Ви предмети с 
телата на Вашите 
неприятели. Туке не- 
обходима малка под- 
готовка. Трябва с 
няколко премерени 
удара да нагласите 
лошия точно пред 
някоя Витрина или 
купчина кашони, след 
Което с точен рит- 
ник да го пратите 6 
правилната посока. 

Околната среда е 
приятно интерак- 
тивна. Може да чу- 
пите каквото се се- 
тите. Освен на акробатичните си уме- 
ния главната героиня се доверява един- 
ствено на своя Верен Камшик. Това е мул- 
тифункционален инструмент. Той служи 
не само Като оръжие, но и Като помощно 
средство тип “Индиана Джоунс”, когато 
се Катерите по сградите. Точките, за Ко- 
ито може да се захване, мъждукат със 
специална светлина, така че нама как да 
ги сборкате. Просто удряте с Камшика 
Ком някоя от тях и може да си Висите на 
вола. 

Когато овладеете достаптьчно добре 
тези трикове и понатрупате бонуси, идва 


Време за ъпгрейдване 
Подобрениата са общо девет на брой. 


Двата най-досптьпни и евтини трика са, 


свързани отново с Вездесъщия камшик. 
Когато ги придобиете, с негова помощ 
ще можете да отнемате оръжието на 
Враговете си от разстояние, Както и да 
придърпвате лошите 6 задушаваша 
хватка. Следват два нови удара. Първият 
от тях е скок от много голяма дистан- 
ция право Върху опонента. Другият е 
ритник, чрез който Врагът Ви полита 
вов Въздуха, а после губи съзнание. Идва 
ред на един много интересен ъпгрепа. 


Става дума за domination mode. Мисля, че 
името говори само за себе си. За Кратко 
време ставате изключително бързи, а 
тупалките ви — няколко поти по-силни и 
болезнени. Шестото подобрение, Което 
може да си Купите, е уникално. С него ше 
подушвате страха на лошите. Седмото 
се нарича розе. То е най-красивото. Опре- 
делено е приятно да се гледа сладостра- 
стно извивацото се тяло на Жената 
Котка, облечено В песен Костюм. След 
такова представление опонентите Ви 
изпадат 8 унес, а Вие просто ги обезв- 
реждате. Осмият ъпгрейд ви дава 6v3- 
можността злобно да се подигравате на 
ЖертВите си преди да ги разбиете от 
бой. Неговото име е taunt. Той е много це- 
нен, когато прилагате pussy сак, защото 
увеличава доста точките. Последното 
умение, с Което може да се сдобиете, е 
advance са! sense. Благодарение на това 
подобрение ще усещате Враговете си go- 
ри през стените. 

Има и още две много важни Котешки 
умения. Порвото е неоценим помошник, 
когато трябва да се ориентирате накъде 
да поемете. Това е Всеизвестната Ко- 
тешка интуиция. Тя изпълнява ролята на 
Карта. Чрез проблясъци ви се показва Вяр- 
ната посока. Другата специална способ- 
ност е не по-малко ценна. Тя Ви спасава, 
когато сте под обстрел. С помощта на 
котешката си пъргавина ще можете да 
избигвате куршумите. 


Нива от филма 


Геймплеят на играта ще Ви преведе 
през малко повече от десет нива, разпо- 
ложени на шест различни Карти. В това 
число Влизат бижутерският магазин, 
фабриката и Къщата на Недаге и др. Всич- 
Ки мисии ще се развиват през нощта на 
фона на окопанџа В лунна светлина градс- 
Ки пейзаж. 

Въпреки неголемите си системни 
изисквания, играта предлага много добра 
графика, Която определено гали окото. 
Светот, Видян чрез котешките ви cemu- 
Ва, ще се состои предимно от стени и 
огради, по Които ше се Катерите. Ше се 
нагледате на сиво и Кафеникадо, Което 
понякога си е малко депресиращо, но няма 
Как. Всички места 8 гедмката са Взети 
директно от филма. Същото важи и за 
главните злодеи. Става дума най-вече за 
тримата основни босове, с Кошто ще се 
сборите. Това са бодигарсът Армандо, 
главният главорез Уесли и разбира се, 
Laurel Недаге — Красивото лице на 
престъпността. 

Дойде Време и за финал. С чиста съ- 
Вест мога да Кажа, че Electronic Arts са си 
свършили работата добре. Направили са 
една динамична и зарибяваща игра, която 
ми донесе истинско удоволствие. Пре- 
поръчвам я на Всеки истински фен на 
екшън-адвенчър жанра. 

Димитър Трифонов – Димо 


ВСЕКИ ПЕТЪК ОТ 22.30 по ВВТ 
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пасението от летните дъждове u 
‚ явната липса на слънце могат да 

дойдат от няколко съвсем неочак- 
| Вани посоки. От една страна, Климатич- 
ните условия могат да бъдат пренебрег- 
нати с помощта на добре ферментирала 
плодова салата, от друга - с умело дър- 
Воделство, а от трета - с джиткането 
на някоя лека аркада от рода на настоя- 
щото самолетно чудо Wings of Маг. Bon- 
росната гедмка е едно от най-забабните 
и ненатоварваши неща, на Които можете 
да попаднете В момента. Цялата 0 същ- 
ност е посветена на пърхане с архаични 
аероплани от Първата световна и една 
безкрайна поредица от стрелба и Взриво- 
Ве. В основата си чудото има и A8- 


ни наченки на Кампания, но след пър- 
| вите десе тина минути геймене 
практически на Всеки ще му стане 
ясно, че авторите на Wings of Маг 
не биха искали да затормозват Hu- 
Кого с дълбоки сюжетни линии и раз- 
мисли по изпторкани философски 
| Въпроси. Всичко, предложено В сце- 
| Hapua, е чиста поредица от екшън- 
| задачки, най-отегчителните от Ко- 


што са свързани с мятането на бомба 
или снимането на някой определен обект. 


Играта предлага два модела на летене 
— аркаден и симулаторен. За съжаление 
(или радост) единствената разлика меж- 


ARCADE GAME 
графика 
звук 
геймплей 
общо 
издател 


1 ОМО 
Gathering 
http://www. gathering.com/wingsofwar/ 
xapgyep Pentium 1 GHz, 128 MB RAM 
софтуер Windows 98/МЕ/2000/ХР, DirectX 7 
платформа РС, ХВох 


сайт 


ду тих се крие 8 това, че при по-реалната 
ситуация маневрите се изворшват с ед- 
на идея по-бавно. Иначе и 8 двата бариан- 
та самолетите се доржат изключително 
добре и пренебрегват безскрупулно част 
от аеродинамичните закони и историчес- 
Ките особености летенето с двуплош- 
ник. Дополнително В Wings of Маг са доба- 
Вени няколко спомагателни опции от рода 
на автоматична газ, Които облекчават 
още повече положението на играещия. 
Няколкото по-странични елемента, 
Които добавит дополнително удоволст- 
вие Ком аркадното усешане на играта, са 
шарената прицелна система и изобилие- 
то от бонусчетата. Първият е направен 
на прилично ниво и дава хубава представа 
за разположението на Врага. Вторият, 
от своя страна, представлява Комплект 
от обемисто ъгловати цветни фигурки и 


определени цели. Когато играчът прелети 
през тях или ги свали, получава награда 
от рода на оръжие, броня, ъпгрейд на дви- 
гателя или Живот. 


| мая 
Айаема 2 
[ ета 


Ужасябашо приятен детайл 6 геймка- 
та е и фактот, че Картите, по Които ле- 
mume, са полни с малки добавки като ka- | 
миони, палатки, Кошурки, влакове и т.н. | 
Повечето от тях са моделирани с Вмани- 
ачаващи подробности и – което е още по- 
добре - стават за целене. :) 

И като става Въпрос за картина, бих 
Вметнал, че Wings ої War предлага едни 
от най-примамливите и хубави аркадни 
графики, koumo можете да срещнете. 
Ефектите са много и Всичко е изпълнено 
с множество вкус, особено по отношение 
на цветовете. Земната повърхност 8 
повечето случаи е разнообразна и от 
средни височини изглежда изключително 
истинска. Още един прекрасен момент е 
и фактът, че на фона на тази Визия изис- 
КВанията на играта са учудващо прилич- 
ни. Тази пълна кошница с шукаритети ще 
тръгне и на някоя редовна средноста- 
тистическа щайга без Какъвто и да е 
проблем... 

Е, Wings of Маг е наистина прекрасно 
средство за изгубване на десетина дож- 
довни минути. Действието 0 е невро- 
тично, но и не изисква особено натовар- 
Ване. Шансовете да Ви се понрави (дори 
ако не харесвате подобен род геймки) са 
прилично големи. 

Сергей Ганчев 


Ва LIFETIME MAGAZINE 


СЕПТЕМВРИ 


ЗОНА СВОБОДНА ЗА ФЕНОВЕ | ИСУС: 2000 ГОДИНИ КУЛТ | РОРО УЧЕНИК НА ББОРК | РАМШАИН | 
МТУ МАНИА - ИСКАМ ДА ИМАМ ЛИЦЕ НА ЗВЕЗДА! | ФЕНКИ, ФЕНКИ - ИСКАМ ДА ИМАМ ИЗВЕСТНО 
ГАДЖЕ... | ДЖЕНИФЪР АНИСТЪН | FASHION ЕАМ | ТЕХНО ФЕНСТВОТО | ИНДИЙСКИТЕ ФЕНОВЕ | 
РЕКЛАМАТА - НАЧАЛОТО НА МАНИАШКИТЕ МАРКИ | ИВАН ЗВЕЗДЕВ | ФУТБОЛНИТЕ ХУЛИГАНИ | 
ДИАГНОЗА: ПРИСТРАСТЕН | АНГЛИЧАНИН ФЕН НА БОЗАТА 


ФЕНОВЕ от всички СТРАНИ, ОБЕДИНЯВАЙТЕ СЕ! 


ав 
32 | РС МАМА 9/2004 у REVIEW 


орката Gorky Zero - Вижте само с ko- 
Г го тази нискобюджетна, грознова- 

тичка и скромна стелт-игрица, съз- 
ЖЕЕ дадена от група ентусиасти от полс- 
= komo геймстудио Metropolis, е принудена 
да се конкурира. От една страна - с пер- 
== фекглния готически Thief: Deadly Shadows. 
От друга - със Splinter Cell: Pandora 
| Tomorrow — над-добрата съвременна “про- 
никни и издебни Враго изотзад” игра. Как 
==] мислите, има ли шанс? 

Една подобна геймка не би струвала и 
пукнат грош, ако историята 0 не е добра. 


Фабулата на богку Хего 
надали ше спечели Нобело- 
ва награда за литература 


Студената Война е приключила. Но 
не щеш ли американското разузнаване 
се натъква на информация, според Която 
бившият Съветски съюз продължава да 
| протрива мазно ръце и да готви поклени 
| планове В своята Кухня. НАТО започват да 
4 пвърдят, че 8 Украйна се провеждат зло- 
Вещи експерименти, koumo лишават 
обикновени хора от тяхната собствена 
самоличност и ги превръщат В безмозъч- 
ни зомбясали роби. Започва разследване. 
Но, естестбено, не Всичко се оказва чер- 
но и бяло. Главният герой лейтенант 
Колт Съливън — командос от тайна диви- 
зия на НАТО (Ком Когото занапред спокой- 
“ но можем да се обръщаме и Като Ком Сам 
Фишър от Splinter Се! заради поразител- 
ната прилика В мутрите и облеклото и на 
4 двамата), е изпратен да провери ситуа- 
цията и да се справи с проблема возмож- 


„STEALTH . 
графика 
звук 
геймплей 
общо 


издател 
сайт 
хардуер 


JoWooD / Metropolis 
www.gorky-zero.com 

Pentium 400 MHz, 128 МВ ВАМ, 

16 MB 3D Video, Windows All, DirectX 7 
платформа PC 


Boana - наи-лошата 
стелт-игра на 7 ود‎ 


ae” 
и 


Ға А) 


но най-дискретно. Но Кол- 
Кото по8ече започва да се 
замесва В тази каша, тол- 
кова по-силно започва да 
съмнява Във Всичко и Bce- 
Ки. Дори и В своите начал- у 
ници, Които по Всяка вероятност не му 
Казбат цялата истина. 


наистина тъпо. 

По принцип нямам навика да съм тол- 
Кова отрицателно настроен Ком дадена 
игра. Абсолютно Всеки път започвам да 
разцъквам заглавията, koumo трябва да 
оценявам с изключително добри чувства. 
Но Колкото повече играя на Gorky Zero, 
толкова по-малко неща откривам, за kou- 
то мога да се захвана и да Кажа една-две 
добри думи. Геймплеят определено не е 
сред тях. 


Спомнате ли си за Odium... 

или богку 17? 

Един отрицателен отговор не би ме 
изненадал. Но все паК реших да си попи- 
там профилактично. Не за друго, а защо- 
то џ аз нимах представа какво е това, 
докато не се поразрових из онлайн-архи- 
вите и не се осведомих. ОКаза се, че ста- 
Вало вопрос за две имена (едното за те- 
риторията на САЩ, а другото - за ЕВро- 
па) на една и съща игра от 1999 година, 
на Която Gorky Zero се Води официален 
прикуъл. Поне по отношение на история- 
та, тый Като Odium (Gorky 17) е makmu- 
ческа ролева стратегия. Но и това не по- 
могна на Колт Съливън да спечели благо- 
разположението ми. И така - нека Видим 
с Какво разполагаме Като факти още В са- 
мото начало. Игра с посредствена исто- 
рия, Която е продължение на друга неџзве- 
стна геймка от преди около 5 години. Оп- 
ределено имаме предпоставките за нещо 


Тоба не е Splinter Се! 


Екшънът В Gorky Zero тече В две перс- 
пективи - от стандартното трето лице 
и от “птичи поглед". Втората гледна 
точка би трябвало да улеснява любители- 
те на стелт жанра и да прави промъква- 
нето им по-лесно, по-удобно и по-ефикас- Б 
но. Но, честно Казано, не можах да отк- 
рия някакво Кой знае какво приложение В 
момента, 8 който Камерата се отдале- 
чаваше над главата на двойника на Сам 
Фишър. Разработчиците твърдят, че 
при това положение ше се ориентирате 


по-лесно 8 нивото, ше скаутвате терена 
с лекота и други подобни. Но за мен тази 
| гледна точка е излишна. Особено при no- 
| ложение, че мини-Картата изпълнява аб- 
4 солютно същите функции. 

Когато решите да превклочите от 
трето лице, нещата силно загрубават. 
Тази перспектива е направена единствено 


- за по-точно прицелване 8 противникови- 


Е пе тикви. Ако решите да минете едно ця- 
ло целеничко ниво само от трето лице, 
ще трябва да се Въоръжите с огромно 
търпение и да успокоите нервите си, тъй 


като Сам Фишър, пардон — Колт Съливън, 
се движи сос скоростта на Костенурка, 
чиито Крака някой току-що е счупил. Така 
че шете-не щете ще трябва да използва- 
те и алтернативната перспектива. 


Недоразуменията 


Освен стандартния арсенал - HOX, 
пистолет, пушка, снайпер, Картечница - 
главният герой не може да се млати с ни- 
що друго — особено с Юмруци и Крака, Ка- 
мо ли да удуши някого с голи ръце, както 
например неговият Колега г-н Фишър npa- 


Transcend Radeon 9200 SE, 64MB DDR 
AGP 8X- 2GB/sec transfer bandwidth 


Поддържа DirectX 8.1 u OpenGL 1.3, ОМ-ИТУ-Ощ Port 


Transcend Radeon 9200,64МВ DDR 
AGP 8Х ; 128-bit memory interface 
Поддържа DirectX 8.1 и Орепа! TV-Out P( 


Gewe c такава лекота. Колт разполага u c 
едно-две модерни приспособления, koumo 
му помагат при изпълнението на миси- 
ите. Най-Важното от тях е устройство, 
което издава силен звук и привлича Внима- 
нието на Врага. Но за съжаление то няма 
особено широка приложимост. Просто и2- 
рата не Ви стимулира да го използвате. 
Gorky Zero изумява и с още няколко 
особено неприятни недоразумения. Защо 
Колт не може да се катери по сандоци и 
Всякакви други по-Високи повърхности, за 
да достига до иначе недостъпни места? 


Защо не може да прегторсва изпадналите 
8 безсознание по един или друг начин гадо- 
ве? Играта успява с един удар да утрепе 
Всякакви наченки на свобода на действие, 
реализом или интерактивност. 


Tono A.l. 


Gorky Zero ме изненада u с един особе- 
но глуповат изкуствен интелект. Про- 
тивниците Ви реагират най-бече на шу- 
ма, Който издавате. Но обяснете ми то- 
гава зашо не чуват Куршумите, Които 
сВистят покрай ушите им В моментите, 


Transcend Radeon 9600 SE, 128M8 DDR 
AGP 8X ; 64-bit memory interface 
Поддържа DirectX 9 u OpenGL 1.3, DVI-VTV-Out Port 


Transcend Radeon 9200 SE, 128M8 008 
AGP 8X- 2GB/sec transfer bandwidth 
Поддържа DirectX 8.1 и OpenGL 1.3. ОМ-УТМ-ОщЩ Port 


Distributed % Sort 
и фо" Communications Lro. 
tel: 02/9502325 e-mail: sales@scomms.com 


Transcend Radeon 9200, 128M8 DOR 
AGP 8Х ; 128-bit memory interface 
Поддържа DirectX 8.1 u OpenGL 1.3, ОМ-ИТУ-О Port 


Transcend Radeon 9600 XT, 128M8 DOR 
AGP 8X; 128-0й memory interface 
Поддържа DirectX 9 и OpenGL 1.3, ОМ-/ТУ-Ощ Port 


Сой 
Бето - бул "Черни Връх. 17; 02/8633861 


Unex - ж.к. Надежда 5; бл.525 6х.5; 02/8343015 
VSystem Ltd. - ул. Мила родина 34; 02/958 6788 


Transcend 


Поддържа DirectX 9 u OpenGL 1.3, ОМ-/ТУ-Ош Port 


ех Systems - ъвъла на бул.*М Луиза" u ул."Поп Богомил"; 02/9833190 
КЦМТОНОУ - ул."Г.С.Раковски" 122A; ул."Граф Игнатиев" 18 - "Ориндж ценптьр* 
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Когато не успеете да нанесете хедшот, 
надничайки от някой ъгъл? Пълна мисте- 
рия. Творческите прояви Като използване 
на прикритие и пторсене на подкрепление 
също не са присъщи на вашите Врагове. 
Те единствено умеят да тичат срещу Вас 
и да стрелат. А Когато Видят талото на 
свой убит другар, изпадат 8 истерична 
паника, но е само за момент, след което 
Всичко ще си дойде отново по старому. 
Сякаш Край тах не лежи гниещ труп, вор- 
ху Който червеите и мухите Вече са си 
устроили пикник и точат лиги и ножове. 


Стойте настрана 


Графиката на Gorky Zero е Взета Като 
че ли от игра, излязла преди четири годи- | 
ни u то В най-добрия случай. Текстурите | 
са постни, физиономиите - ръбести, а 
ефектите - просто никакви. Не знам с 
Кой акъл авторите имат наглостта да 
си сравняват творението с безспорни 
хитове като Splinter Се! и Мета! Gear Sold, 
при положение, че Gorky Zero не може да се 
мери с тях по нито един параграф - Haŭ- 
малко по отношение на Визията си. Си- 
туацията с озвучението също е трагич- 
на. Понякога ефектите трудно могат да 
бъдат разчленени, а често не се разбира 
дори и тяхното предназначение. Напри- 
мер такова е положението при гръмоте- 
Виците. Единственото що-годе сносно 
нещо В тази игра, е нейната музика. Но 
та не е достатъчна, определено. 

Бих Ви посъветвал да стоите наст- 
рана от Gorky Zero. Безсмислено е да си 
губите Времето. Ако Все пак отчаяно uc- 
Кате да ожиткате на наистина Качест- 
вен стелт, си намерете порвиа или вто- 
рия Splinter Се! или Thief: Deadly Shadows 
(ши пък дори The Dark Project или Metal 
Age, koumo Въпреки годинките си ca no- 
go6pu om Gorky Zero). 

Владимир Тодоров 


Transcend Radeon 9800 РАО,128МВ DDR 
AGP 8X ; 256-bit memory interface 


га да азчзмоа 


Две години гаранция! 
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якоде В не много далечното бъдеще 

бива открит нов и сикаш неизчерпа- 

ем вид енергия, сос свойства тол- 
кова чудни и разнородни, че някои с право 
го оприличават на магия. Но, както може 
да се очаква от човешкия род, Вместо да 
боде прилагана за мирни цели, световни- 
те сили търсят Всевъзможни начини да 
а използват за увеличаване на Военния си 
потенциал. Това води до создаването на 
Сеагв — подчинени на човека полуразумни 
същества, биологични оръжия с неверо- 
ятна мощ. 

ТВоренията обаче се обърнали срещу 
създателите си, обединени под Волята на 
могъщия Justice, напълно разумен Gear, 
сякаш направляван единствено от Жела- 
нието си да изкорени човешкия род. Maa- 
Hemama се превърнала 8 арена на борба за 
оцеляване, В бойно поле, Където сили ме- 
рели хората и творенията им. Конф- 
ликтът Все пак бил спечелен от обедине- 
ното срещу общата заплаха човечество, 
но едва след елиминирането на Justice. 
Без да бъдат направлявани от техния ли- 
дер (който Всъщност им бил хубаво про- 
мил мозъците, за да може напълно да ги 
контролира), повечето Gears просто u3- 
паднали В летаргия. 

СпокойстВието обаче не продолжило 
долго, защото скоро плознала молвата за 
шепа хуманоидни Gears, koumo някакси yc- 
пели да запазят собстВената си Воля и 
чувство за същност. Говорело се дори за 
Gear с мощ, съперничеща на самия Justice. 
Награда била обявена за намирането и 
унищожаването на созданието... 


Действието 8 GGXX#R се развива 
броени седмици след приключването на 
гореспоменатия лов. Наградата бива изп- 
латена, защото на Властите е съобще- 
но, че ужасната заплаха, Всъщност 
превоплотена под формата на симпатич- 
на тийнейджърка с Крила и опашка, е 
отстранена. Последното обаче не отго- 
Варяло совсем на истината. 

Първоначално ще трябва да направи- 
те избора си сред чудата сбирщина от 21 
бойци. Създания от типа на: малка пи- 
ратка, размахваща огромна котва; жен- 
чо, сражаваш се с 00-00; триметров док- 
тор с огромен сКалпел; Красавица със 


FIGHTING 


1 СО 
Мейіа-Кйе / АВС System Works 
www.media-kite.co.jp/products/ggxxr 
Pentium 450 MHz, 128 MB RAM 
Windows All, DirectX 8.1 
PC, PS2, Xbox 


смъртоносна прическа... Впоследствие 
ще можете да отключите и алтернатив- 
ни Версии на Всички първоначално 
достъпни персонажи, както и два скрити 
такива. Единият начин да го сторите е 
като се представите добре В многоброй- 
ните режими на играта. Другият е като 
просто играете повече от 50 часа - по 
една екстра ще става достъпна на Всеки 
два часа след това. 

Играта предлага Както нормалния ар- 
Каден режим, 8 Който ще минете през куп 
битки, за да се изправите срешу финален 


бос, така и режим “история”. Това пак си 
е поредица от битки, но има по три въз- 
можни изхода за приклочениата на всеки 
персонаж. Така ше можете да научите по- 
Вече за света на героите и Взаимоотно- 
шенията между тях. 


Излизане на английска РС Версия не се 
предвижда, Което ме озадачава, защото 
разбираем превод на историята можете 
да намерите Във файловете на самата 


игра. Група фенове вече работи по вопро- 
са и с малко Късмет скоро ще се появи 
мод, koumo да зарадва невладеешите ези- 
Ка, използван В Страната на изгряващо- 
то слънце. Бързам да Ви успокоя обаче, че 
само историята и говора В играта са на 
японски - Всички Вътрешни менюта са на 
английски, а преведена Версия на конфигу- 
рационната програма на GGXX#R може 
лесно да бъде намерена В Интернет. 


Другите режими на игра Включват 
две разновидности на “оцеляване”, 8 kou- 
то ще се изправяте срещу безброй про- 
тивници, а здравето Ви нама да се 
Възстановява напълно между битките. 
Има и Вариант на игра “мисия”, В Който 
трябва да победите даден противник при 
определени условия - примерно не може- 
те да скачате и само серии от повече оп 
3 удара могат да наранят Врага. Естест- 
Вено, можете да играете и единични бит- 
Ки срещу Компютъра. Не липсва и най- 
Важното, а именно битки срещу друг иг- 


рач на същия Компютър. Възможност за 
търсене на противници по Интернет за 
жалост обаче нама. 

СОХХЖН не се играе нито Като тво- 
рение Сарсот, нито като нещо, правено 
от 5МК. Играта има свой собствен свеж, 
Вманиачаващ и същевременно леко чал- 
нат уникален стил. Дори за пръв път да 
се захбашате с подобна игра, да схванете 
основите 0 няма да ви е никак трудно. Бу- 


тоните за атака са пет: удари с ръка и 
Крак, два за атака с оръжие (което 8 ня- 
Кои случай пак си е някой телесен крайник) 
и един бутон за изстрелване на опонента 
Във Въздуха, така че да можете да скочи- 
те след него и да го потрошите от 600. 
Има също така и привидно безполезен бу- 
тон, с Който да накарате боеца си да се 
надсмива над противника или да му нап- 
рави Комплимент. 

Дълбочината на бойната система 
обаче Всъщност е Впечатляваща и ще 
мине доста Време, преди да сте усвошли 
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Всичките 0 птънкости и да можете да се 
наречете майстор. Освен индикатора на 
здравето, има още три: на защитата, 
“burst” и “tension”. Последните два се nbs- 
нят по Време на битка и с тяхна помощ 
ще можете да изпълнявате маневри Като 
суператаки, “перфектна защита”, “атака 
от мъртвия ъгъл” и други, Включително и 
ликвидиране на противника с един удар. 
Предприемането на “instant КИ" е Като 
последна надежда, защото освен че е 
трудно да Вкарате такъв удар, имате 
право само на един опит. Ако пропуснете, 
губите умението да използвате “tension” 
техники до Края на рунда. Изобщо, място 
да покажете умения има В изобилие и разли- 
Ката между новака и бетерана е осезаема. 

Също Като предшественика си, 
GGXX#ÆR използва умопомрачителната за 
20 биткаджийските игри резолЮция от... 


Която изглежда меко Казано превъз- 
ходно. Качеството е Като на майсторско 
илюстрирано anime - свежи цветове и 
остър детайл. Дизайнът на персонажите 
е оригинален и В него е вложена огромна 
доза фантазия. ДВиженията им са ани- 
мирани плавно и изящно. Специалните 
атаки са толкова добре нарисувани, че 
при първата среща с много от тях има 
опасност да ви падне ченето. Арените 
също са Красиви, не са статични, а 
изпълнени с живот. Музикалният фон е | 
предимно як метъл и рок и си ворши от- 
лично работата. Говорот е В изобилие, и 
естествено, на японски. Звуците от раз- 
личните удари и еКсплозии също са си 
точно на мястото. 

Най-просто Казано, Guilty Gear XX #Ве- 
load заслужава място В Колекцията на 
Всеки геймър. Със страхотна атмосфе- 
ра, вдъхновена от manga и anime, това е 
игра, която Винаги ще можете да разцъ- 
кате с приятел. Игра, предлагаща такова 
разнообразие, че надали ще се откажете 
от нея преди да е излязла следващата 
част от поредицата. 

Борис Цветков 
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нощна мрежа - 4 л8. 
сутрешна мрежа - 2 лв. 
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Трупайте часове - 
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Познат сценарий, 
освежен с триизмерна 
визия... 


ра. В недалечната 2001-Ва Microsoft 

издаде 200 Тусооп и продаде по офи- 
циални данни цели 4 милиона Копия. Та се 
позачудих Като Видях, че сходно заглавие 
се преиздава без притеснения от Enlight 
Software, разчитащи 30-то да Воохне нов 
живот на познатата нам геймтематика. 
И за да сом обективен, ше отбележа, че 
новости има, но Като цяло 200 Етріге в 
само Визуално прекроена. Факт е, че за- 
почнаха да приворшват областите от 
реалния свит, Които не са експлоатирани 
от гейминаустрията... Но нека философ- 
ските си размисли да оставя за друг пот, 
сега да ви кажа Как се прави от гола нива 
— зоошмперия. 

Естествено, нужно ви е 


3 оотемата не е нова за таџкун-жан- 


разнообразие от 

представители на фауната 

200 Етріге предлага цели 40 вида с из- 
черпателна информация за навиците и 
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изискванията Ком средата за Всеки един 
от max. Плюс любопитни факти! Впечат- 
лих се от това, че жирафката стои права 
Като ражда и малкото Жирафче се появя- 
Ва на белия свят, падайки от 1,8 метра... 
А сега да оставим Жирафите да се опра- 
вит сами. Нека ви Кажа, че освен за обо- 
гатяване на общата Ви Култура, тези 
данни ще Ви потрябват при изграждане- 
то на атракциите. Ако не осигурите на 
питомците си необходимите условия, не 
чакайте ни потомство, ни радост В очи- 
те им. С terrain едћог-а може да правите 
езерца, холмчета и да променяте вида на 
почвата В зависимост от това дали В 
Клетката ще живеят бели мечки или koa- 
ли. Разполагате и с помощни устройства 
Като това, Което симулира тропическа 
Влажност, или пък друго за изкуствен 
сняг. Може да се доверите и на разнооб- 
разните залъгалки kamo например гума на 
Верига, с Която маймунките се веселит. 
И тъй Като всичко това е една времеем- 


СИН 


КРЕНА ИН 


| 588858378005 


Ка дейност, съветвам ви да сохраните за 
повторна употреба направената от Вас 
зооатракция. 

По време на напоните си да угодите 
на своите питомци ше разполагате с на- 
истина богат арсенал от обслужващ пер- 
сонал и мениджърски звена. За почиства- 
не на Клетките и храненето на фауната 
се грижат гледачите на Животни. И за да 
сте спокойни, че нама зебрата да остане 
гладна, е разумно Ком Всяка атракция да 
прикрепите по един съвестен гоокеерег. 
Техническата поддръжка е поверена на по- 
мощния персонал, Който да следи за амор- 
тизацията на Клетките. Чистотата на 
зоопарка също е Важна и за нея си има хи- 
гиенисти - Колкото повече са те, глолко- 
Ва по-добре. Като достигнете до фаза, в 
Която разполагате с наистина богата Ко- 
лекция от представители на Животински 
Видове, tour дшде-овете ще ориентират 
жадните за екзотика посетители. Мени- 
джърските позиции се заемат от Вете- 


TA 


а 
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ринари, Които се грижат за осигуряване- 
то на нужните медикаменти срещу разни 
чудновати болести. Специални Кадри се 
грижат и да обогатяването на инвента- 
ра от развлечения за посетителите. Как- 
то сами виждате — 


истинска джунгла от 

персонал 

Който трабва да получава адекватно 
заплащане, за да има нужната мотивации 
да се труди совестно. 

Посетителите са тези, Които ви но- 
сит парички 8 касичката. Така че грижата 
за тих не бива да се занемарява. Всъщ- 
ност Кой ли не обича да поседне на пецка, 
нагъвайки сандвич В спретната и подре- 
дена обстановка? А можете да предложи- 
те и Визия отвисоко, изграждайки специ- 


5400 


алното Влакче, Което да прелита над гла- 
вите на нилските крокодили или хипопо- 
тамите. Или пък разходка с лодка покрай 
Клетките на животните. Така че следете 
показатели за щастие на обикалящите 
природолюбители и се Вслушвайте 8 мне- 
нието им, за да не си останете сам с 
гладните тигри. А за да се подоржа прик- 
люченският дух, има заключени обекти, 
нуждаещи се от Влагане на пари за 
research и недостъпни терени, за koumo е 
нужно да изпълнште определени мисии. 
Всичко, описано по-горе, е реализирано 
с бонбонена Визия — свежи цветове Като 
8 Disney филмчетата и графична реализа- 
ция В анимиран стил. Евала на Enlight 
Software за триизмерната Визия - Hauc- 
тина може да погледнете от различен 
ъгъл Всеки един обект, да се доближите 
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максимално близо, без ga nocmpagame от 
прекомерна пикселизация. 

Абе не липсва екзотика и зарибявка В 
200 Етрие. И 8 Крайна сметка кой го е 
грижа дали тоба е първият представи- 
тел на дадена симулация, след Като някой 
си е свършш добре работата, за да мо- 
жем ние, геймърите, да се забавляваме. А 
условия за това тук има - разнообразни 
сценарии и стилове на игра. Освен пред- 
Варително зададените ребуси, може да 
използвате Въображението си Като аран- 
Жирате зоопарк по свой Вкус с различни 
нива на трудност и Визия. 

Затова - на работа! Да строим 300- 
паркове и да се запознаем отблизо с Жи- 
ботински Видове, koumo и без това май 
постепенно си отиват от Земята. 

Васко Чаворски 
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тяхното постепенно изчезване 
от света на подрастващите е 
забавно и интересно явление. Само 
преди десетина лета пластмасовите 
Войничета бяха основен Компонент 
на армиите, които Всички мои позна- 
ти притежаваха. Оловните солдати 
също се радваха на определен успех, 
но определено биха обречени на пос- 
тепенно изчезване, а стоманените 
им събратя Вече бяха абсолютно 
малцинство. Е, В настоящето na- 
съчниците, подовете и холните 
гарнитури Вече са се превърнали 6 
територии на пацифизъм, Кучета и 
котки, а спомените за отминалите 
дни изникват само В случаи на някое 
генерално почистване или при излиза- 
нето на някоя геймка от рода на нас- 
тояшия шутър Агту Меп: Загде'5 Маг. 
Забавният момент В новото творе- 
ние на Global Star Software, Водещ go 
сантиментален ефект, се крие Във фак- 
та, че действието му се развива 8v8 
Вселена, населявана от играчки (издър- 
жани В предимно Военни мотиви), с всич- 
Ките характерни за това подробности и 
последствия... 


Е Волюцията на Военните фигурки и 


За добрите и лошите 


В интерес на истината историята, 
Която е залегнала В основата на настоя- 
шата пуцаница, има леко “по-реалистич- 
ни" мотиви В сравнение сос света, В Кой- 
то се вихри. Според сценария на произве- 
дението след дълги години на Война зеле- 


ните (т.е. ние) и светло-кафавите (вра- 
гот) са на пот да сключат мир. Всичко 
ворви прекрасно, докато В един момент 
подписването на примирието е преКъсна- 
то от мощна експлозия, която директно 
избива присъстващите. Нашият герой — 
Сержантът практически губи Всичките 
си солдати по Време на атентата. В ре- 
зултат на това, по подобие на Класичес- 
Кия брусуилисов или шварценегеров стил, 
той тръгва собственоръчно да мости на 
злодея, Който пък, от своя страна, се 
оказва отцепник от противниковата ap- 
MUA... 

За съжаление самото действие на 
геймката е с една идея назад от сравни- 
телно забавната си история. Агту Меп: 
загде'5 Маг е олицетворение на праволи- 
нейността. Наша милост ходи по една 
абсолютно предопределена последовател- 


ност от пътечки. Най-големите откло- № 


нения, които може да направи, най-често | 
опират до Влизане 8 някоя безмилостно 
задонена стаичка. Просто ей-така, за 
идеята, шупторот позволява и нещо Като 
странични задачи, но ако човек се мъкне 
подред и изтрепва Всичко, Което му се 
изправи на noma, 8 Края на нивото ще yc- 
танови, че е изпълнил Всичките на сто 
процента. Единственото малко приятно 
нещо, добавено Ком този елемент на иг- 
рата, е фактът, че предоставените 
точки за сейване, са на сравнително 
Кратки интервали. Ако се случи немисли- 
мото и героят загине, наваксването оп 
последния запазен момент би станало из- 
ключително бързичко. 


| Ва действието от две основни no- 


Кремоклиики 


По отношение на арсенала 
5агае 5 Маг се придържа Към Класи- 
ката. Оръжията, с които действа 
Сержантът, е изчистен от Всякак- 
Ви излишни глупости Комплект, съ- 
държащ: Карабина, автомат, гра- 
нати, базука и т.н. Повечето от 
тях са сравнително мощни - про- 
тибниците умират бързо и ефект- 
но. Играта предлага и нещо Като 
автоматичен мерник, така че 
стрелбата с повечето от пуцала- 
та е улеснена на макс. Добър шука- 
ритет е и Възможността за no- 
фино прицелване - Както с леките, 
така и с по-сериозните оръжия, Ко- 
ето си има своето значение особе- 
но при борбата с бронираните еди- 
ници. В този ред: препорочително 
за всеки, решил да се занимава по- 
сериозно с изиграването на геймка- 
та, е да изожитка част от туто- 
риала. Никои от задачките, ВКлюче- 
ни В него, дават много добра пред- 
Варштелна представа за особенос- 
тите при пуцането. 


ЛоКомоция 
Играчът може да следи и насоч- 


ложения. Първото си е Класическо 
първо лице, а второто - поглед от тре- 
то. Макар че 8 повечето случаи вариант 
две е за предпочитане (поради по-големия 
ъгъл, от Който може да се следи патакла- 
мата), 8 Загде'5 Маг има няколко специ- 
фични момента, които водат go изклю- 
чение от правилото. Уловката е В това, 
че управлението на подопечния герой е 
поносимо бъгаво и изградено с леКи Кон- 
золни мотиви. Вмокнатите Команди за 
подтичкване се различават от характер- 


| ните за чистите РС пуцалки. Насочване- 


то и местенето напред В режима от 


| гледна точка на страничен наблюдател 


се Влияят силно от движението на миш- 
Ката. Като резултат понякога с успех 
можете да се гледате В лицето, докато 
тырчите напред. Неприятното на това 
положение е, че човек трябва да потрени- 


Еј 


8 


| warCrart ТТТ, Diasto ТТ и HEROES 


0’ Assa ет 3 


ра малко по простата причина, че В пър- 
вите няколко моменти комбинацията от 
абтомерник и хаотично Въртене по Вре- 
ме на бой Води до изключително неприят- 
ни и понякога фатални последици. 


Усещане за полимери 


Визията на играта е силно свързана 
със содоржанието на стария Кашон за иг- 
рачки. Всички Войници 8 Army Men: Загде'5 
Маг имат подчертана пластмасова Вън- 
шност. При попадение се променят по по- 
добие на безмилостно малтретирани фи- 
гурки — дупчат се, топит се и т.н. От по- 
лимерния облик има само две леки откло- 
нения. Първото е околният фон, Който В 
повечето случаи има преобладаващо реа- 
листични форми и донякъде окраски. Вто- 
рото е главният злодей, Които притежа- 
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Ва няколко блестящи железни атрибута, 
очевидно силно повлияни от хитлерист- 
Ката хералдика. 

Иначе Като Визуално Качество Загде 5 
Маг не може да даде Кой знае Какво. Кар- 
тинките са хубави, но едва ли ще се запе- 
чатат В листата на най-добрите неща, 
Които сте Виждали. Движенията са при- 
лично пресъздадени, но пък специалните 


ефекти не са кой знае какво. Графиката е | 4 


такава, че спокойно може да се оприличи 
и на нешо, излязло още преди няколко го- 
дини. Цветовете, с koumo е 
изполнено по-голямата част 
от действието, са едва HA- 
Колко и това създава лека мо- 
нотонност. Шарениите са 
сведени 90 минимум и опи- 
рат до няколко снимки, мили- 
таристична кукла “Барби” и 
още една-две щуротии от 
този род. Единственото изк- 
лючение от общата Визуална 
бозавост са филмчетата 
между отделните нива. Клип- 


ни и забавни, човек може да 
им се наслади истински. 


Во попада В Категорията на 
средностатистическата 
посредственост. В пуцаница- 
та няма префорцунени супер съраундове, 
Всичко си е точно на мястото без нищо 
излишно и дразнещо. 

Е, Army Меп: 5аг0е5 War не е някой 
ворхов хит, но определено може да зарад- 
ва предразположените Ком подобен род 
геймки. Праволинейността и честите 
моменти на сейбане гарантират едно 
сравнително безметежно изиграване, Ко- 
ето В редица случаи може да се Възприе- 
ме позитивно. От друга страна, “положи- 
телните” черти на играта могат да са 
точно това, което би разстроило някои 
закоравял 30 маниак, който е зажаднял за 
нови предизвикателства. Така че, ако cna- 
дате Ком последните, зарежете мисълта 
за настоящото чудо и Вървете да играе- 
те на DooM 3. 

Сергей Ганчев 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
пеадо Е сървъри 
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четата са учудващо прилич- № 


Аудиото на играта отно- | 


издател Копат! 


благоприятно за нас, добре поизпек- сайт http://www. konami.com/silenthill4 
лите се на слонце геймъри. След no- излиза_ септември 2004-та 
ябата на сензационния DooM 3 и игри от платформа PC, PS2, Xbox 
сорта на Soldiers: Heroes of World War 1, 
скоро ще излязат u оше силни заглавия 


| | мира лато се оказва доста 


Ако някоя сутрин се събу- 


Като например Half-Life 2 и разбира се - 
Silent НИ 4. И за да придобиете по-добра 
представа Какво може да очаквате от 
| четвъртата част на Култовата сър- 
| Вайвъл хорор поредица на Konami, просто 
| прочетете следващите редове, които ще 
Ви запознаят със същността на послед- 


ната бета Версия на The Room. 


| 


| 


ло и осъзнаете, че нама 
никакъв нормален начин 
да излезете от своя 
апартамент, значи сте 
се пренесли в психар- 
ския свят на Silent НИ 4: 
The Rooma 


tji 


, ج ایز رززز 


7 
А 


1 , | 
4 = 1 i ihi ДАЛА. 
За омыр нын 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО 30 СЕПТЕМВРИ 2004 


Ш 


ПТ” 


ІІ! 
|“ 
| міл 


-j 
L 
ж 
о 


Тһе Story 


Историята на иг- 
рата този път се 
Върти оКоло смразя- 
Ващите Кръвта прик- 
Мочения на новия ге- 
рой Хенри Тауншенд. Предизвика- 
телствата, с koumo той ще 
трябва да се справи, са тясно 
свързани с новото му Жилище. 
То се намира 8 тихото градче 
Южен Ашфийла, разположено само 
на няколко мили от Сабльнт Хил. 
Всичко Върви чудесно, но за съжале- 
ние преди пет дни се случва нещо 
странно. Хенри започва да сънува 
психарски сънища. Те, заедно със 
стая номер 302, ще се намират 8 
епицентъра на по-нататъшните Ви 
приключения. 
Самата игра започва не Къде да е, 
а В съня на Хенри (ако си спомняте, 
така се случи и В предната част на иг- 
рата, само че тогава Влязохте В мис- 
лите на 17-годишната блондинка 
Хедър). Впоследствие, не без Ваша по- 
мощ, Хенри ще разбере, че с него, с апар- 
тамента му, както и с целия му Живот се 
случва нещо адски странно. Той ще отк- 
рие и начин да се пренася 8 алтернативно 
измерение, което е пренаселено от адски 
изчадия, трудно разгадаеми пъзели и то- 
нове страх и ужас. 


Призрачната атмосфера 
се долавя още В първите минути на 


дите в собственото си лег- 


игра, Когато се озовавате 8 апартамен- 
та на Хенри. Нищо В него не е така, Как- 
то трябва да боде. След кратко размо- 
табане наляво и надясно В Кошмара на 
главния герой, Където демонично създа- 
ние се опитва да пробие през една от 
стените на вашето жилище, Внезапно се 
събуждате. Любопитството Ви Вече е 
достапточно пробокирано, за да продол- 
жите смело напред, спускайки се В сложни 
и опасни ситуации. 

Оглеждате се - лампата на масичка- 
та хвърля едва-едва мъждукаща светлин- 
Ка. Напригате очите си и Виждате, че 
Външната Врата е залостена с Всевъз- 
можни Вериги. Опитвате се да ги махне- 
те, но напразно. Не можете да излезете, 
колкото и да блоскате. Станали сте зат- 
Ворник В собственото си Жилище. Но как 
е возможно това? Вглеждате се по-вни- 
мателно и виждате думи, изписани с кров 
— “Не излизай”... Кой го е направил? Omko- 
де са се появили тези Кървави отпечатъ- | 
ци от ръце по стената на апартамента | 
ви? Чувате странни звуци откъм банята | 
- обръщате се бавно и се отправите Ha- 
там... Влизате... Виждате малка дупка... 
Точно толКоба голяма, Колкото да може 
да преминете през нея. Какво ше напра- 
вим? 

За страховитата атмосфера допри- 
насят не само разлагащите се зомбита и 
Всевъзможните същества, щъкащи из 
алтернативното демонично простран- 
ство, В което ще Ви отведе дупката, но 
също така и 


зашеметяващите 
графични ефекти 


Които на моменти могат да накарат 
сърцето Ви да слезе до петите за по-мал- 
Ко от секунда. Заобикалящият Ви свят е 
создаден по таков начин, че постоянно 
ви потиска и ви Кара да подскачате от 
ужас при най-малкия шум. Но това е напъл- 
но нормално, имайки предвид, че става 
дума за поредната част на Silent НИ. 

Всошност много се накефих на един 
елемент от Визията на играта. Става 
Въпрос за това, че цялостният образ, 
който Виждате на монитора, се изменя в 


зависимост от ситуацията, В Която се 
намирате. Например, Когато се случва 
нещо напрегнато и неочаквано, на екрана 
Ви се появяват особени смущения Все ед- 
но гледате кабелна телевизии, а навън Ва- 
ли пороен дъжд. Когато се чувствате 
застрашен от приближавашо зомби, 06- 
разот също се деформира по специфичен 
начин. Освен тези ефекти и разбира се, 
чудесната история, за атмосферата, с 
Която сме свикнали да ни обгръща поре- 
дицата Silent НИ, се грижи и 


разцепващият 

съзнанието сауна 

Който на моменти е В состояние да 
докара някоя по-лабилна личност до сери- 
озно психично разстройство. В хода на 
самата игра музиката и ефектите се 
превръщат Във Важен фактор, допълващ 
атмосферата. Особено, Когато ги чуете 
по Време на междинните анимации, Коџ- 
то са буквално през пет минути. 

Нещо, от Което не съм особено дово- 
лен, е Контролирането на персонажа. От- 
начало няма никакви проблеми с Камерата 
и управлението. Всичко си е така, както 
сме свикнали да го Виждаме В подобни иг- 
ри. Но, навлизайки навътре 8 геймплея, 
ше разберете, че да се научите да Кома- 
навате добре свои главен герой, не е Hu- 
Как лесна задача. За това неудобство 
според мен е виновно малко некоордини- 
раното поведение на Камерата, Която 
може да се мести, но на моменти и това 
не помага. 

Гледните точки В Silent НИ 4 са Вече 
две на брой. Когато Хенри е В нормалния 
свят, демек - В апартамента си, ще наб- 
людавате директно през неговите очи. 
Когато обаче преминава през дупката 6 
тоалетната и се преселва алтернатив- 
ния демоничен свит, перспективата ста- 
Ва от трето лице, както е и Във Всички 
останали части. 


Скоро и на нашите монитори 


След броени седмици Silent НИ 4: Тһе 
Коот ще се появи на пазара и В нашата 
страна и тогава ще можете сами да оце- 
ните нейните качества, били те положи- 


— Основната разлика е промяната на мастото. 
Докато предишните три части (които Всъщ- 
ност са само две за РС, защото Silent НИ 1 се 
появи единствено за Конзоли) бяха обединени 
от факта, че действията се развиват 8 “ти- 
хото” градче Саплонт Хил, то тук, както Вече 
Ви споменах, ще се преселите В Южен Ашфийло. 
- Пак е подменен главният герой В играта, Кой- 
то отново е мож като В Silent НИ 2. Явно Жен- 
ското присъствие 8 предишната част на игра- 
та не е било достаптьчно убедително. 

— Гледната точка преминава ту от първо, то 
от трето лице 6 зависимост от това 8 Кое 
измерение се намирате. 

— Ще се сбльскате лице В лице с нови ужасяба- 
щи чудовища, които имат потенциала да 
спрат Кровообрашението ви за секунди, стига 
да ги видите на тъмно. Освен тях, ще се за- 
познаете и с духове, Които могат да ви атаку- 
ват дори и през стените. 


Прилики 
— Както и В предишната част, играта започва 


8 съня на главния герой. По-Косно отново ще 


имате Възможността да се пренасите В Кош- 
марите на Хенри. 

— Прилика се долавя и В начина на игра, но това 
е неизбежно. Една промяна В атаката не е дос- 
паптьчна (колкото повече задържате съот- 
Ветния бутон, толкова по-силен удар ще нане- 
сете). Може би производителите от Копаті 
трябваше да помислят повечко Върху измисля- 
нето на по-иновационен геймплей. 

- Друга прилика В геймплея на играта са анима- 
циите, които се появяват през няколко минути 
и създават впечатлението, че сте участник 6 
хорор филм. Тази прилика обаче е съвсем допус- 
тима, имайки предвид Въздействието, което 
тези филмчета оказват Върху играча. 


телни или отрицателни. Лично за мен u2- | 


рата заслужава овации за това, че става | 


дума за четвърта по ред част от една 
Вече утвърдена, но поџзпторкваша се no- 
редица, и същевременно Все още има как- 
Во да предложи. Сигурен съм, че хората, 
за koumo Silent НИ 4: Тһе Room ше боде 
порвата игра от поредицата, ше бъдат 
приятно изненадани от Всичко, което ще 
Видят на екрана. Но същевременно изпит- | 
Вам и леки съмнения, че старите фенове | 
ше намерят нешо, Което ще може да ги 
изненада и впечатли. | 
Асен Георгие8 
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“и се показа Божеството-главен pegak- 
тор над облаците. И на мирянина си така 
проговори: Не слушаше Ме ти и не изпъл- 
няваше Волята Ми. Наместо работа да 
Вършиш, по цял ден с млако се наливаш и 
по цяла нощ Месћ-игрици цъкаш. Почувст- 
Вай гнева ми и земи тоя селскостопански 
симулатор, та да види жълтата ти kpa- 
туна мит и легенда ли са само тия запла- 
хи ши НЕ!” 
Апокалипсис на Сандро, 
глава 1, стих 1.0 


така, смазан от 60- 
И жественото присъс- 

тбие, най-накрая om- 
Ворих очи, за да Видя В ръ- 
цете си малкото пластма- 
сово дискче с играта. С 
бодра, леко мазохистична 
песен на уста (“Га малко бях 
овчарче и ОНчиците пасях, 
за ферма си мечтаех и ху- 
бав, як, пердах!") и оце по- 
бодра усмиВКа заседнах зад 
щайгата с двата Кабела 
отзад, привързани Ком аг- 
регатчето В плевната. Се- 
га сом Вече печен Джо Фар- 
мор, имам си ферма, Въртя по 100 глави 
едър рогат добитък, 2000 кокошки и чат- 
пат Връткам съседката, оная лунавичава- 
та, с големите очи и малкото мозъче. И 
ако, докато си Карате хондичката из някоя 
от славните ни, БГ-таде метрополийки, 
Във Вас се пробуди един глас, Казващ: “няма 
нищо по-свежо от миризмата на конски 
фъшкии рано сутрин...”, а по разбираеми 
здравословни причини не искате да намине- 
те до най-близкия ромски Квартал, за да 
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изпитате Вопросния обонятелен оргазъм, 
то Јоћп Оееге Атепсап Еагтег е точно иг- 
рата за вас. 


= 
без | 
ше» 


ОК, без КонсКите фу и 
Сос зачервен врат, след неколкод 
но цокане на първата Кростоска между 
Cum- и ТКЗС-мениджор, мога с радост да 
ви съобщя, че си имам нов, личен хит за 
това лято. То не бе радост при порвото 
освинване 8 двете Кочини и якото мазне- 
не на поржоли половин година по-Косно. Не 
бе борба с разни малки, хворковати и 
грозни вредители из нивита (шо пести- 
uug се изсипа тогава, и 8 C&C: Generals 
нама толкова Антракс). А Като се Качих- 
ме със съседката на комбайна... ей, какво 
осеменяване падна, но нали В друга една 
песен от Комунистическия ни фолклор се 
пееше: “Сей, земеделецо - днес му е вре- 
мето, хвърляй добри семена..." (всош- 
ност става дума за популярен БЗНС-хит 
по текст на Иван Вазов от времето на 
Александър Стамболийски - бел. ред.;)). 
Mok u авиация имате... С други думи: бит- 
Ката се води на три нива - кашимерџа, 
наземна верижна техника и Във Въздуха – 
дВуплощниците сипят зелена гнъс, която 
с малко подходящо настроение, Въобра- 
женџе и половин бутилка долнопробна ог- 
нена вода се превръща В напалм, а Житни- 
те Класове - 8 шибани Виетнамци. 
Е-ех, РСМ - животът е хубав! 


Малко по-сериозно 


Всъщност играта е един доста komn- 
лексен и забавен (при определен тип изв- 
ратено Възприятие на света) икономи- 
чески симулатор. Той се гради от три еле- 


тт) EM 


нео му евремето, 8 
хвърляй- добри семе 


- - 


мента — фермерите, реколтата и пазара. 
Първите могат да бъдат наемани и раз- 
карбани В зависимост от нуждите Ви. 
Тяхната роля е да се грижат за добитъка, 
да поправят сградите или да яхат Ком- 
байна. За заблудените овчици сред Вас, 
читателите, ще направя едно малко по- 
яснение - разните му там мръвки и пър- 
Жоли не се раждат по дърветата, нито 
се срещат В природата под тази си фор- 
ма. Но Вместо да Ви обяснявам Какво 
точно е сбиня или магаре, прочетете 
“Мечо Пух” - изданието с много Картин- 
Ки, и ще разберете за Какво иде реч. 

И така, докато едни грухат Кравите, 
други се мотат из полето, а трети се 
съвкупяват помежду си, осигурявайки Ви 
малки фермерчета, времето си тече. И 8 
зависимост от добрата Ви преценка за 
наличните средства, за разходите, Кои- 
то трябва да направите В наемането на 
персонал, закупуването на земеделска 
техника, нови животни, храна за тях, 00- 
пълнителни услуги и Консумативи и т.н. 
на Края на годината теглите голямата 
черта. При добро изпълнение ще получите 
отлична реколта, фермичката Ви ще се е 
разраснала мащабно и Кинтите ше зате- 
кат Ком бездъното Ви селско джобже... 

Така че ако смятате, че някъде дълбо- 
Ко Във Вас дреме неразкрит аграрен 2e- 
ний, захващайте Јоћп Пееге Атепсап 
Еагтег и започвайте да цокате. И не заб- | 
равяйте редовно да доите Кравите, да | 
поливате доматите и ако станат големи | 
и хубавки - да изпратите до редакцията 
мостри за дегустация... И с малко Крас- | 
табички и сиренце може да ги гарнирате, | 
пок и гроздовата Взе да свършва. 
Георги Панайотов | 


|| за истинските мђже, бирата и лосовете 


анада... Масто хубаво, с хубави го- 
К рички, поланки и барове с надпис: 

“Яжте еленско, 50 000 Вълка не 
могат да грешат". Страна на заснежени 
склонове, на французи и англичани, живее- 
щи мирно един с друг. Страна на хокея. 
Игра на истинските мъже. Истинска, 
порвична. В нея да направиш хедшот сос 
стика си В главата на противников играч 
е не само позволено, но и ще се приеме с 
возторг от публиката - която, както Ви- 
наги, е Жадна за зрелища. Уви, В България 
хокеят е Като бейзбола, американския 
футбол и стрибптийз баровете — Вегети- 
рат, малцина знаят за тях и още по-малко 
се осмеляват да се опитат да си изкар- 
ват прехраната по този начин. Не че няма, 
но В сравнение с популярността им на За- 
пад от Драгоман, все едно че ги няма. 


Доста противоречиво нещо е един 
мениджър на тема хокей. От една стра- 
на, имаме изпълнената с екшън и напре- 
жение спортна дисциплина, от друга – бав- 
на и методична геймка, Която е перфект- 
на за прословутите дъждовни и летаргич- 
ни летни следобеди, за отмора след тежок 
работен ден и за шахматисти. 

МНІ-геймката е продукт на създате- 
лите на футболната серия мениджъри 
Championship Manager и на моменти... 
Всъщност, нека си го призная - 


играта изглежда Като мод 


за Въпросната серия. Просто са сме- 
нени имената на пррвенствата, отбори- 
те и играчите. Дори еножинът за проиг- 
раване на мачовете е същият, с малки 
промени, за да се напасне с правилата на 


: Eastside Hockey Manager: ЕЕ 
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хардуер 
софтуер 
платформа 


хокея. От друга страна, поне аз не бях по- 
падал на друг хокеен мениджър, така че 
лош или хубав - това е, Което имаме. 

Ще можете да си изберете отбор оп 
някое от по-известните първенства 
(съмнявам се, освен ако не сте Върл по- 


читател на ледените игри, че познавате 
друго, освен руското, Канадското или 
американското) и да го прекарате през 
Всички возможни шампионати. В играта 
няма екшън - най-многото, Което може- 
те да видите, е прозорче с тактиката си 
и Коментар какво става по Време на ма- 
ча. Истинските страсти се разразяват 
не на игрището, а на мениджърско ниво - 
ще трябва да печелите мачове, за да си 
осигурявате спонсорство и реклама оп 
големи Корпорации. Със запечелените гу- 
шерчета пък ще се опитвате да приблв- 
чете по-Качествени играчи В отбора и да 
ги изкопчвате изпод носовете на алчните 
мастити отбори (истинските мениожъ- 
ри Винаги Вземат тим от трета глуха и 
го правят шампион — по-интересно е). 
В един хубав миг ще можете 


да зарежете стартовото 

си отборче 

и понесен на Крилата на репутацията 
си, да поведете някой от сигурните шам- 
пиони 8 18-те предлагани лиги. Постоян- 
но ще уреждате и наблюдавате трени- 
ровките на питомците си и воз основа 
на показаното, ще налагате промени В 
тактиката и състава на отбора. Ще се 
борите и с медиите, но Веднъж приблече- 
те ли ги на своя страна, славата Ви може 
да нарасне неимоверно. И не забравяйте, 
че там накоде горе Винаги има по-голяма 
рибка, един митичен чичко-паричко, чш- 
то желания също ще трябва да задоволя- 
Game, ако Желаете кранчето от средства 
Ком тима Ви да не секне тотално. 

Трабва да отбележа също така, че мо- 
Же да се напише Книга специално за ста- 
тистиките на отделните играчи и Hayu- 
ните, по които те се променят 8 забиси- 
мост от заплащането, тренировките и 
средата, как тези промени Влияят на иг- 
рата и т.н. Но, уви, намам и грам място 
повече, затова само ше ви Кажа: ако игра- 
чите са доволни, резултатите са високи 
и чичко-паричко е хепи. Абе доволност му 
е майката и това си е. 

Въпреки адски неотличабашата се 
графика (таблици, таблици, таблици и 
знаете ли какво — още таблици) и звук, 
играта е един доста добор мениджор, а 
Жанрът Винаги си е имал своите Верни 
фенове. Така че: по една Виртуална бира и 
еленско за Всеки от гпях! 

Георги Панайотов 
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` СБОГОМ независимост - ЗДРАВЕЙ 


След близо 7 години разра- 
ботка първото (и очевидно 
последно) независимо творе- 
ние на Тоби Гара най-после ви- 
да бил свят. Екшън-приключе- 
нието с гледна точка от 
трето лице, наречено Galle- 
оп, се появи по магазините 
от Каталога на издателя SCi, 
ексклузивно В Хһох формат. 
Тоби Гара спечели световна 
слава Като создател на Лара 
| Крофт и първия Tomb Raider, 
за да напусне Соге непосредс- 
твено след заворшването на 
играта, още преди големите 


пари да влизат по сметката 
на студиото. Собствената 
му новосформирана Компа- 
ния, Confounding Factor, се зах- 
вана почти незабавно с рабо- 


МАСИВЕН БЕТА-ТЕСТ ЗА КИЕХОМЕ | 


Издателите на Killzone, Sony 
Computer Entertainment, са 


стартирали бета тест с He- 
виждани за first person shoot- 
ег игра мащаби. Само 8 Ща- 
mume се очаква 8 теста да 
се ВКлючат близо 10 000 ду- 


ши! Това показва наистина 
сериозните планове на 5опу 
относно бъдещето на фран- 
чайза. Разработван от холан- 
дското студио Guerrilla, 
Killzone Вече е спряган от не 
едно и две специализирани из- 


тата по Galleon, за да обяви 
фалита си преди броени дни. 


Сензацията дойде с изявлени- LSS 
ето на Eidos (издател на И 
Tomb Raider), че Тоби Гард е 


назначен Като старши гейм- 
дизайнер В Crystal Dynamics по 
проекта... Tomb Raider VII! Be- 
роятно си спомняте, че Eidos 
“отнеха” Tomb Raider от pv- 
цете на Core поради Все no- 
слабите продажби на Bcako 
следвашо издание от пореди- 
цата, Като шестата поредна 
игра - Angel of Darkness, удари 
Кажи-речи дъното. От друга 
страна, Crystal Dynamics 
имат почти безупречно nop- 
тфолио, В Което се откроя- 
Ват игрите от Вселената на 
Soul Reaver и Legacy of Cain. 


дания Като единственият ce- 
риозен Конкурент на Најог, 
поне на Конзолния фронт. 
Действието на играта се 
развива В близко бъдеще, Ко- 
гато Космическата Колониза- 
ция е Вече факт, и се Върти 
около жестокия Конфликт 
между силите лоялни на Зе- 
мята (15А) и сепаратистите, 
нарекли себе си Helghast. 3a- 
сега премиерата на Killzone е 
обявена за есента на тази 
година. 


“СИНИ ЛЪЧИ” ЗА РЕАУЗТАТ!ОМЗ 


Наскоро американският ми- 
pop на уебсайта на Forbes noy- 
ти потвърди 8 своя доклад, че 
PlayStation3 ще ползва Blu-ray 
технологията. Според ста- 
тията представители на 
бопу са споменали, че новото 
издание на тихната Видеокон- 
зола PlayStation ще Включва 
Blu-ray дисково устройство, с 
уточнението, че официалните 
характеристики на Р!ауЗа- 


Поп ще бъдат оповестени 
около 31-Ви март 2005-та го- 
дина. Базирана на т.нар. “сини 
лазери”, Blu-ray технологията 
позволява записа на 23 GB uH- 
формация на диск с размерите 
на стандартно ОМО и СО. До 
този момент 13 фирми са се 
съгласили да започнат произ- 
водството Blu-ray Disc Виде- 
оплебъри до Края на финансо- 
Вата 2005-та. 


PSP МОЩЕН КОЛКОТО РСАУБВТАТОМе 7? 


В интервю пред японския офи- 
циален PlayStation уебсайт, gu- 
ректорот на Sony Казунори 
Ямаучи е заявил, че Р5Р (Рау- 
Station Portable) Версията на 
Gran Turismo 4 ще бъде почти 
директен порт на Р!аузтан- 
оп2 изданието на играта. Toc- 
подин Ямаучи е пояснил, че 
това ше е возможно благода- 
рение на хардуерната мош на 
PSP Която е сравнима с тази 
на PlayStation 2. В Sony не кри- 
ят, че причината няколко от 


най-големите Р52 хитове от 
техния Каталог да бъдат пре- 
работени директно за РЗР 
(Вместо заглавията да бодат 
разработвани “от нулата") е 
В Желанието на Компанията 
да намали разходите, свърза- 
ни с премиерата новата пре- 
носима Конзола. В заключение 
мистър Ямаучи е уточнил, че 
PS2 премиерата на Gran Turis- 
то 4 е все така запланувана 
за 2004-та година, без обаче 
да спомене конкретна дата. 


RESIDENT EVIL 4 


упреки безспорната си, 
Вт феноменална 

популарност, Resident Еми 
си остава една от най-проти- 
воречивите поредици В света 
на компютърните и бидеоиг- 
ри. От една страна, Res Evil 
може да се похвали с една от 
най-напрегнатите и уникални 
игрални атмосфери, создава- 
ни накога. От друга -- след по- 
Вече от дузина издания, Кръс- 
тникот на survival horror жан- 
ра Все така има една от най- 
закостенелите (и, уви, неадек- 
Ватни) системи и за управле- 
ние. Интерфейсот на Resident 
ЕМ! също не е мръднал и на 
крачка от доброто старо Вре- 
ме. Нешо повече -- макар игри- 
те с тоба име отдавна да 
ползват изцяло примерни гра- 
фични енажини, техните съз- 
датели така и не успяха да се 
Възползват адекватно от то- 
Ва безспорно преимущество. 
Казвам Всичко това с най-006- 
ро чувство, просто зашото 
съм страхотен фен на Resi- 
дет Evil. Защо точно сега? 
Отговорът може да бъде са- 
мо един — Resident Ем! 4! Каза- 
но накратко, поредният (и аб- 
солютно нов) ВЕ е дотолкова 
различен от предишните из- 
дания, че мнозина си задавап 
логичния Въпрос – “дали това 
е Resident Еми, Все пак?” Отго- 
ворот на башата на пореди- 
цата, Шинджи Миками (сцена- 
рист и главен дизайнер на ВЕ 
4), џ на продуцента на проек- 
та, Хиројоки Кобаяши, е: Кате- 
горично да! 
Но нека не изпреварваме нови- 
ните. Започваме с лошата но- 
Вина – Resident Ем! 4 е планира- 
на Все така само и единстве- 
но Като GameCube издание. 
Засега няма дори слухове за 
някаква промяна на този 
фронт. Слава богу, оттук Ha- 
татък до една новините са 
добри. Преди ВсичКо, две думи 
за историята. Главният герой 
този пот ще е добре познати- 
ят Ви от ВЕ 2 - Леон С. Кене- 
ди. Междувременно той се е 


превърнал от ченге новобра- 
нец В зрял мъж и агент по си- 
гурността на президента на 
Щатите. Проблемът е, че В 
началото на играта Леон Вече 
е 8 “лека” издънка, тъй Като 
дъщерята на президента е би- 
ла отвлечена. Нашият човек | 
трябва да оправи нещата, а 
неговите разследвания го от- 
Веждат 8 непознато, заптон- 
тено селце някъде В Източна 
ЕВропа. Между другото, по 
Въпроса за мястото на дейс- 
тбвието още се спори. Четох 
дори, че историята се случва 
някъде из Латинска Америка. 
Може би защото В една оп 
първите междинни анимации 
Леон се Кара с някакъв тип, 
Който му тегли една... на ис- 
пански. Мен ако питате, су- 
бектите, с Които Леон си има 
грижи В последното публику- 
вано видео от играта, прили- 
чат досуш на трансилвански 
селяндури (или поне на холи- 
Вудската представа за тран- 
силвански селандури :). 

И така споменахме първата 
особена думичка, свързана с 
ВЕ 4 — “селяни”. Или с други ду- 
ми - нормални хора (Добре де, 
почти нормални. Иначе няма- 
ше да има какво да се случи В 
играта.) Още ли не стопляте? 
Никакви зомбита, бе хора! 
Опа-а, една от запазените 
марки на поредицата отиде? 
на Вятъра. Сега Вече сигурно 
няма да се учудите, ако Ви Ка- 
Жа, че от добрата стара “Ъм- 
брела” също няма дори помен. 
Без майтап! И така, нека пре- 
говорим - стар персонаж, но 
В нова ситуация, на фона на 
нови декори u — очевидно! – с 
нова “зла сила", стояща зад 
цялата бъркотия. И това е са- 
мо началото! 

Нека сега преминем от Козме- 
mukama Към съществените 
неща. Първото нещо, Което е 
направило Впечатление на 
Всички очевидци, е изцяло HO- 
Вият подход Ком Камерата, 
Която – изненада! - Вече не са- 


мо че не пречела, ами помагала | 


4 һу) т 
JUMP IN 


9gopu! Принципно отново 
става Въпрос за гледна точка 
от трето лице, но с известни 
уговорки. Една от над-инте- 
ресните измежду тези “уго- 
Ворки” безспорно е позицията 
на камерата при стрелба. Ко- 
гато натиснете бутона за 
“Вземане на мушка”, Камера- 
та се изнася леко Встрани, 
над дясното рамо на Леон. Да, 
точно така, почти Като В 
Splinter Cell. Нещо повече, иг- 
раещият дори ще може да 
премине Към гледна точка от 
първо лице. При стрелба две- 
те гледни точки са абсолют- 
но равноправни и само от Вас 
зависи Коя точно ще избере- 
те. И за да Ви е още по-лесно, 
повечето от оръжията на Ae- 
он ще имат нещо Като лазе- 
рен мерник, с Който да може- 
те да се прицелите по-прециз- 
но В определени точки от ma- 
лото на своя противник. 

И Като си говорим за лазерния 
мерник, това ми напомня за 
друг сериозен плюс на Resident 
Evil 4 - изкуствения инте- 
лект. Мнозина от щастливци- 
те, опитали играемото демо 
на играта, са забелязали, че 
ако задържиш твърде дълго 
лазерния си мерник Върху ня- 
Кой от споменатите по-горе 
“селяни” (опитвайки да се npu- 
целиш за headshot, да речем), 
оня тарикат се “усеща” и ту- 
такси отскача 8странш Ча- 
Капте, чакайте, това не е ни- 


що. Когато се опитали да 
громнат един от селяците В 
гроб, но не уцелили, Колегите 
Журналисти с изумление изг- 
ледали как селякът се обръща, 
за да Види Какво става, после 
бързо се скатава В храстала- 
ците и оттам изсвирва с ус- 
та на “аверите”, Които ту- 
такси му се притичват на по- 
мощ! Не е зле, а? 

Последното от новововедени- 
ята, разкрити до момента от 
Capcom, е т.нар. “екшън 6y- 
тон”, Който променя функциа- 
та си В зависимост от ситу- 
ацията. Приближавате до не- 
играем персонаж и ако искате 
да поговорите с него, натис- 
Кате “екшън бутона” (бутон 
“А” на GameCube джойпада). To- 
Ва Всеки го може, нали? Добре, 
сцена номер 2. Леон Влетява В 
малка Къщурка, преследван по 
петите от птолпа гневни... 
абе, селяндури, с извинение. 
Той затръшва вратата зад ce- 
бе си, но пя очевидно няма да 
издържи дълго. Леон минава 
Край малкото прозорче, mbp- 
сейки изход от ситуацията. 
Изведнъж на екрана се появява 
надпис - “Скок през прозоре- 
ца?”. С едно натискане на Все 
същия “екшън бутон” нашият 
човек разбива прозореца с пер- 
фектно скок-кълбо. Сцена но- 
мер 3. Малко по-нататък 6 ce- 
лото единственият път за 
отстъпление минава през дор- 
Вена сптолба, подпряна на сте- 


ната на близка Коша и Водеща 
Ком покрива 0. Леон се пока- 
терва бързо и точно Когато 
Вече е сптопил на покрива, нов 
надпис на екрана го пита - 
“Ритане на сптолбата?". Ло- 
гично, не мислите ли? Особе- 
но, ако не искате селяците, 
Въоръжени с Вили и факли, да 
ви последват. И така ната- 
тык, и така нататък... 

Абе, къде ми е аКолот?! Забра- 
Вих да Ви спомена за превозни- 
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те средства В играта. Добре 
де, хайде някой друг път, че 
статията и без друго се полу- 
чи долгичка. Какво да ви кажа, 
аз лично много, ама много се- 
риозно се замислим дали да не 
се изръся за един брой от Au- 
лавата машинка на Nintendo. 
Пък току-виж до излизането 
на Resident Evil 4 цената 0 cma- 
нала и В България никакви си 
там стотина евро. Каквато е 
Вече В останалата част от 


(У 


SAPPHIRE 


NTCHS Bulgaria 


GC 


LEGEND OF ZELDA 


яма начин да не cme чу- 

ли Вече. Не и ако сте по- 

не малко нешо фенове 
на Култовата поредица Zelda. 
На своята пресконференция 
непосредствено преди тазго- 
дишното ЕЗ, състояла се В 
Hollywood & Highland Complex 8 
Лос Анджелис, Nintendo обави- 
ха официално (покрай Всичко 
друго) u новия си Zelda npo- 
ект. На сцената за целта се 
появил не Кой да е, а самият 
“баща на Zelda” – Шигеру Mua- 
мото, сред чишто “деца” са не 
една и две други звезди на Ви- 
дво игрите, между Кошто Су- 
пер братята Марио, да речем. 


За да бъде Всичко още по- 
ефектно, Миямото сан носел 
8 ръцете си не по-малко про- 
чутите меч и шит на Линк. 
Последвалият Кратък трей- 
кор отвял дори най-невъзму- 
тимата част от публиката, 
составена почти изцяло от 
Видели доста неща през Живо- 
та си Журналисти. Както Ве- 
че споменах, голямата новина 
сигурно Вече ви е известна - 
реалистично изглеждащият (и 
по-зрял) Линк се завръща три- 
умфално! Очевидно “анимаци- 
онното” превъплъщение на 
горския елф (с униформа а-ла 
Робин Худ) далеч не е било пос- 


рещнато толкова добре, Кол- 
Кото се очакваше. Не че Тһе 
Wind Waker (първото и Bepo- 
ятно последно GameCube u3- 
дание Ha Zelda с анимационен 
привкус) не беше добра игра - 
напротив! Запитан зашо но- 
Вата игра се вроша Ком реа- 
лизма, Шигеру Миямото от- 
говорил — “Една от причините 
да сменим графичния стил на 
играта е много проста -- нап- 
равихме го, тъй Като твърде 
много хора искаха да го напра- 
Вим.” Другата причина, за Ко- 
ято Nintendo едва ли са склон- 
ни да говорят, безспорно е 
проблемът, с Който тяхната 
128-битова Конзола се сблъс- 
Ка, Когато Всички (и най-вече 
конкуренцията) набързо я оп- 
ределиха Като “ориентирана 


Ком по-невростните геймъ- 
ри". В момента GameCube no- 
Вече от Всякога се нуждае от 
опровержение на тази уж не- 
Винна Констатация, Която 
обаче тежи Като черен печат 
на иначе доста симпатично- 
то лилаво Кубче. Безспорно 
доказателство за пова е екс- 
Клузибният Resident ЕМ! дого- 
Вор с Сарсот, Който излиза 
златен на Nintendo покрай pa- 
зочароващите продажби на 
изданията от поредицата, за- 
пазени единстВено и само за 
GameCube. 

Казвам Всичко това, защото 
Вероятно от него е продик- 


тубан и далеч по-мрачният, 8 
умерени граници тон на нова- 
та Zelda. Другите новини oko- 
ло проекта са по-скоро добре 
забравени, или по-скоро “доб- 
ре незабравени" елементи от 
най-успешната Zelda игра до 
момента — Ocarina of Time. Co- 
лидно преработени, maka че 
да отразяват приличната 
графична мош на “куба", раз- 
бира се. Като начало В нобия 
проект отново ще можем да 
яздим Кон, екстра болезнено 
липсваща от Тһе Wind Waker. А 
Линк дори ше може да се сра- 
жава, яхнал своя благороден 
Жребец. Нещо повече - В 
трейлъра, показан на ЕЗ съби- 
тието на Nintendo, Линк даже 
Кростосал пешком оръжие с 
противници, яхнали Коне. Ця- 


лата останала част от Виде- 
ните Кадри говорела недвус- 
мислено за намерението на 
Миямото и екип да создадат 
една нова и по-добра (не на 
последно място 8 графично 
отношение) Версия на Осаппа 
of Time. Демонстрираните 
елементи от геймплея konu- 
рали почти без промени играл- | 
ната система на споменатия 
по-горе хит за Nintendo 64. 
Всеобщото мнение обаче, Ком 
Което се присъединявам и аз, 
е, че при толкова много време 
до премиерата на новата иг- 
ра, показаното до момента 
най-Вероятно е само Върхът 
на айсберга. Мога да Кажа са- 
мо “дано"! 


неша за араван Някой колега 
беше определил шеговито 
тази игра като Grand Theft 
Ашо с Куче. Жалко наистина, 
че не съм се сетил преди не- 
го, защото този етикет nac- 
Ва учудващо добре на 0005 
Ше. Само не ме разбирайте 
буквално, за бога. Приликата 
е по-скоро Вътрешна, ако мо- 
га да се изразя така. Тя се из- 
разява по-скоро В свободата, 
която Ви е дадена, за да изс- 
ледвате Кучешкия свят на 
Джейк. Верно, общият тон е 
по-скоро детски (а не “детин- 
ски", ако ми следите мисъл- 
та), но аз неволно и почти 
мигновено се оказах увлечен 


| оже би сте прочели вече 
МЕ предварителния преглед 
ЈЕ Оод'5 Ше 8 рамките 

на PS Мапа. Ако не сте, ето Ви 


| порвия интересен факт около 


тази игра - ти е дело на сту- 
диото Frontier Developments, 
чийто оснобател и собстве- 


| ник е не Кой да е, а самият 


Дейвид Брейбън човеКот Кой- 
то през далечната 1985-та 
буквално разтърси света на 
РС гейминга със своя Косми- 
чески симулатор (поради липса 
на по-добро определение) Elite. 
Вече се сещате зашо бих леко 
изумен, Когато разбрах, че 
след не една и две години мъл- 
чание мистър Брейбън се поя- 
Ви отново 8 светлината на 
прожекторите, но този път с 
проект за... “Кучешки симула- 
тор" за PlayStation2! Очевидно 
човекот си пада по предизви- 
Кателствата и оригиналните 


| Концепции. Е, Как да не му џз- 
| рокоплискаме дори само зато- 


Ва? Ето, че новата игра, Кръс- 


тена По05 Ше е Вече готова, 
т.е. дойде моментът да раз- 
берем дали Дейвид “Elite” Брей- 
бон Все още “го може”. Моят 
отговор е абсолютно еднозна- 
чен - да, може го, макар че то- 
Ва няма да хареса на мнозина 
“геймъри с Капаци”. 

В случай че сте забравили, 
Dog’s Ше разказва историята 
на Джейк, който е... Куче, В бук- 
Валния смисъл на думата. Ка- 
то Всеки достоен индивид от 
мъжка порода и Джейк си има 
дама на сърцето, Кръстена 
Дейзи. В самото начало Дейзи 
е отвлечена от КучКари с риск 
да се превърне В експеримен- 
тален образец за нуждите на 
пъКлените планове на главна- 
та злодейка на играта. Да, 
звучи точно като второразре- 
ден филм на Дисни, но В дейст- 
Вителност Върши работа, 
тъй като В Dog’s Ше история- 
та играе просто ролята на 
рамка, заграждаша Куп инте- 
ресни и доста нетрадиционни 


от неговата забавна лекота и 
непретенциозност. Геймплеят 
е разбит на множество “ми 
ни-игри”, до една наподобива- 
ши основни Кучешки занима- 
ния, като например преследва- 
не на миризми, дърпане на пар- 
цал и дори маркиране на тери- 
тория (хайде, разбира се, че се 
сешате Как Кучетата марки- 
рат територията си). Управ- 
лението В рамките на тези 
малки предизвикателства е 
оригинално замислено и опре- 
делено поддържа на прилично 
ниво Внушението, че Все пак 
играете ролита на Куче. Не ме 
разбирайте грешно - не съм 
противник на насилието В иг- 
рите Въобще. 

Но след толкова много КърВи- 
ща и мрачни декори Dog’s Ше 
ми се стори ободряваща Като 
следобедна дримка В недели. 
Нали се сешате, тази дримка, 
след Която после можете да 
беснеете на Воля до сутринта 
на другия ден. 


= MCFARLANE S EVIL PROPHECY 


o мое скромно мнение 

создателят на Фрамп, 

Тод Макфарлейн, опреде- 
лено не е измежду добрите Ко- 
микс художници от последни- 
те две десетилетиа. Ако не 
сте гледали издания на Spawn, 
рисувани лично от него, а не 
от някой от безкрайния екип, 
работещ по поредицата, по- 
добре не спорете с мен. Мис- 
тыр Макфарлейн обаче е безс- 
порно добър бизнесмен. Меж- 
дувременно той успя да за- 
Върти една мини индустрия, 
която отдабна е прехворлила 
границите на марката Spawn. 
Едно от най-успешните му на- 
чинания Категорично е Компа- 
нията за производство на ек- 
ШЫН фигури, Кръстена 


McFarlane Toys. Ако почна да 
изброявам тематичните се- 
рии, произвеждани от нея, си- 
гурно ще замръкнем и осъм- 
нем. Едни от тах са доста 
добри, други не чак толкова, 
но общото ниво е повече от 


прилично. Сега обаче ще си го- 
ворим само за една от тях - 
Monsters. Защо Макфарлейн и 
Konami са решили да посве- 
mam цяла игра на една от Haŭ- 
слабите и неоригинални серии 
на МсҒагапе Тоу5, това за мен 
е полна загадка. Вероятно при- 
чината е била доста прозаџч- 
на -- Копат! са се нуждаели от 
евтин лиценз (но все пак но- 
сеш 8 заглавието си магичес- 
кото “МсЕапапе”), а Макфар- 
лейн от популяризиране на 
скромно продаващите се 
Monsters играчки. Пито — пла- 
тено! 

Дотук нишо чак толкова “чу- 
довишно". Такива сделки са Ка- 
Жи-речи ежедневие В тоя биз- 
нес. Проблемът е по-скоро, че 
от тази ефтинджос идея се е 
получила ефтиножос игра. Две 
думи за историята (В случай 
че сте пропуснали предвари- 
телния преглед на играта). 19- 
ти Век, аи светот е на пот 
да изпадне В масова истерия 
покрай зачестилите ужасява- 
ши инциденти - Върколаци и 
Вампири, нападат одалечени 
селища, мъртъвци се надигат 
от гробовете си... абе, сигур- 
но схвашате идеята. В цялата 
тая лудница комай само учени- 
ят доктор Ханс Иегер е наяс- 
но със ситуацията. Убеден, че 
Всичко това може да сложи 
началото на Края на света, 
добрият доктор е наел някои 
от най-прочутите ловци на 
чудовища от целия свят и шм 
е Възложш да се справят с ag- 
ската напаст. 

Целият този банален увод е 
последван от не по-малко 6a- 
нален геймплей, подплатен с 
една от най-грозните визии, 


Виждани "до момента 8 
PlayStation2 игра. Принципно В 
играта Ви е поверено управле- 
нието на цели четири персона- 
жи, Като 8 произволен мо- 
мент можете да поемете 
Контрола над Кой да е от тях. 
Това хубаво, ама Когато се 
хворлите с тиа четирима 
юнаци право В мелето от чу- 
довища, Всеки опит за разум- 
ното им (пази боже такти- 


ческо) управление отива по дя- 
Волите. Накратко, очаква Ви 
безкрайно налагане на бутони- 
те, Кажи-речи без Каквато и 
да е идея за това какво точно 
правите. Всошност дори нама 
да виждате бог знае какво от 
това, Което става на екрана, 
просто зашото играта е адс- 
Ки мрачна. Наречете ме мрън- 
Кач, но това не е моята идея 
за добро забавление. 


За да победите морското 
74 создание: Използвайте Jea- 
| дег (ученият), избегнете вод- 
ните топки, които морското 
същество изстрелва и го из- 
чакайте да изскочи от лего- 
Вището си. Изтичайте бързо 
и натиснете “Квадрат”, за 
да го сразите. То ше боде за- 
шеметено за известно Вре- 
ме. Сега използвайте combo- 
атаки, за да го доворшите, 
докато не е на себе си. То ще 
се Втурне 8 леговището си. 
Изчакайте, избегнете атаки- 
те му и повторете проце- 
дурата, докато го унищо- 
жите. 

Пъзелът на Франкенщайн: 
Четиримата ловци са зак- 
лючени 8 отделни стаи. Из- 
берете Всеки един от тях 
като преминете през Всеки 
герой поотделно. Затворни- 

| ците пресъздават Вашия 
4 PlayStation2 геймпад. Този 
от max, Който е В най-гор- 
ната позиция, отговаря на 
клавиша “Триъгълник”, Вдяс- 
но - на “Кръг”, най-долу - на 
X и ляво - на “Квадрат”. 
| Картинките на стената 
| представляват формите на 
бутоните. Преместете 
ловците на отговарашште 
им бутони. 

"Победете чудовището 
Франкенщайн: Изберете 
Зипдапо и ае Всички 


играта: 
- Изиграйте играта успеш- 
но и ще отключите peku- 
мите bounty питега и hard. + 
| - Успешно изиграйте џгра- · 
та 8 режим һага, за да отк- 
лючите very hard и red wood | 
геуомег режимите. 

| - Купете от ВАШ пред- 
мети в магазините, за да 
отключите Всички герои 

u страници от ры 


други ловци да не атакуват. 
Не нападайте Франкенщайн. 
Уверете се, че имате високо 
МР (атакувайте някои от 


другите експерименти, за да 


го повишите, ако има нужда). 
Отдръпнете се от Франкен- 
щайн. Ако никой не го напада, 
пой ше отпусне роцете си, 
ше Вдигне електрически гене- 
ратор над главата си и най- 


накрая ще го хвърли. Докато 


генераторот е Все още над 
главата му, той е наполно 
уязвим за атаките Ви. Ако 


можете да уловите момента, 
Когато отпуска ръцете си, 
Веднага призовете Горския 
дух и лъвът ще нападне уязви- 
мото чудовище, събаряйки го 
на земята и причинявайки му 


огромни щети. Изпълнете | 
сотро-атаките и значително _ 


ще понижите НР-то му. Пре- 


ди да се е изправил, оторъп- | 
нете се бързо ши той ще ви. 
нападне. Изчакайте, докато | 


раменете му отново се от: 


пуснат, и побтаряйте Комби 


нацията, докато го убиете. 


| За да отключите допълни- 


телните движения, спече- 


| лете Подду Ооо игрите. 


Седнете: Надолу, а ако ле- | 


{ жите - нагоре. 

| Легнете: Натиснете Hago- 
| лу, докато седите. 

| Станете: Натиснете на- 
| горе, докато седите. 

| Изтръскайте се: Натисне- 
4 те ляво, дясно, ляво. . 


Молете се 1: Натиснете 
ляво, дясно, нагоре. 


1 Молете се 2: Натиснете 


дясно, надолу, нагоре. 


J Молете се 3: Натиснете 


ляво, нагоре, надолу. 
Молете се 4: Натиснете | 
ляво, ляво, дясно. % 
Молете се 5: Натиснете | 
ляво, надолу, нагоре. | 


| Обгазяване или естестве- | 
| но наторяване: Натисне- 
| те ляво, дясно, надолу. р 
| Маркиране на територия- БН 
| та отляво: Натиснете ля- | 


Во, надолу, ляво. 


| Маркиране на територия- |7 Ў: 
та отдясно: Натиснете [2% 
| дясно, ляво, дясно. | 


За да не огладнавате никога: | 


| Докато се разхождате из | 
околността, от Време на yg 
Време ще Виждате сандъ- 


ци. Ако ги счупите, Като се | 
затичате Ком тих и се | 


| блоснегле, Вътре ше omk- 

| риете храна. Изяжте я и ня- 

| ма да огладнеете. | 

| За да Възвърнете ее 
МА то си: ќ 

И Използвайте Което u ga e om | 

| овиженията за молене близо № 
ЩЕ go човек и има Възможност. 


той да ви помогне. 


софа 5 
тото се задава пореднџат 
рнир. Интересното В него е, че 
"няма. да бо оде посветен на някоя от 
традиционните игри, а на Ground Control 
И като шанс за безплатна разхоака до 
Швеция, сигурно не само аз съм заинте- 
ресуван от аа 
1026 една. доста праволинебна и срав- 
| нително лесна за овладяване игра, но HA- 
_ Кош тънкости са скрити при пръв поглед. 
3 следващите редове ще се спра подроб- 
| но на ролята. на различните единици и при 
ете фракции Както и на алтернатив- 
н ите режими на стрелба. Също така. ще 
је опитам да формулирам добра страте- 
| гия при мач 1 Вирон VS. хора. Но порво един 
бърз совет за сингъла. 


Сингъл 
_А!-то 8 играта е едно от най-добри- 
те, koumo съм Виждал 8 стратегия. Ще 
и атакува постоянно, често използвай- 
ки различни маршрути и Войски, затова 
универсална защита няма. Никога не 
" изоставяйте LZ-mo си безпризорно. В MO- 
мента, 8 който го загубите, освен ако не 
разполагате с огромна бойна формация 
наблизо, почти задолжително губите и 
| играта. Същото Важи и за противника. 
Ако ще шурмувате, то нападайте него- 
4 бото LZ и оставете останалите точки 

| по Картата за десерт. Иначе гепмплент 
| се превръща 8 една непрестанна игра на 
| котка и мишка, Която постоянно изпом- 
| пВа ресурсите Ви и В Крайна сметка или 
губите, или се Връщате на стартова no- 
зиция без да сте постигнали никаков 
практически успех. 

А сега да преминем Ком единиците. 


М5А 
В играта Войските се делят на три 
типа — пехота, наземни единици и авџа- 
ция. Хората разполагат с Кашимерия, 
тежка. ме деи 


ръвчетата и 8 бай. осте ги и преви 
оста добре защитени. На алтернативна 
релба не могат да се движат и използ- 
_ Ват ракети. 
| Всички пехотинци могат да поемат 
контрол над стационарните оръжия В иг- 
_ рата, но цената е, че губите дадения 8ой- 
| ник и лимитот Ви нараства с 1. За едно 
ородие или ЗАМ например ще трябва да 
платите 2 точки лимит. 

Общ трик при Всички Юнити с алтер- 
нативната стрелба е, че ако превключи- 
те борзо, нама да има нужда да презареж- 
дате и буквално удвоявате скорострел- 
ността на единиците си. Най-ефективно 
е при снайперистите. Те, от своя страна, 
поразяват с 1-2 изстрела Всеки пехоти- 


2 


нец и имат ограничено Въздействие вор- 
ху танкове. Немислимо е да започвате 
Каквато и да е атака без тих (освен ако 
противникот не използва и грам пехота). 
За правилното им приложение обаче, съ- 
що Както артилерџата, се нуждаят от 
spotter – юнит, Който да разкрива kapma- 
та пред max. В алтернативен режим Вди- 
гат почти двойно щетите, koumo HaHa- 
сит, Както и обхвата си. 5 
Тежката пехота е най-добрата В игра- 


та. В нормално състояние тези Войници 


стрелят точно, бързо и здраво, Като В 
същото Време са сравнително защитени 
(единствената Кашимерия с броня). В ал- 


тернативен режим бронята им пада, де- 


миджот им се Качва с 50% и стрелят на 
автоматик с експлодиращи Куршуми, но 
доста неточно. Това е перфектен начин 
за справяне с големи маси гадове, но дос- 
та неефективно срещу maaku групи Вра- 


гове или. единични опоненти. По принцип. 


те са основното ви бойно средство сре- 


шу Вироните, чиито танкове, пехота и 


авиация са доста слаби срещ тях. Срещу 
хората са се неефективни. 5 снайпе- 
| о. Оглеж- 


T 


‘дайте с се ГТ за бункери и други 
сгради, 8 koumo да слагате пехотата си. 


Така Войниците Ви могат. ако не да спрат, 


то поне да забавит напреовашите | Врази 


достапточно. 


Задолжителна част от Всяка армия са 


инженерите 
При хората могат да се разгъВат, Ae- 


` Кувайки бавно Всичко В определен радиус. 


Независимо дали атакувате или се защи- 
тавате, ше Ви трябват около 4 от тях. 


Почти моментално поправят Всеки Ваш 


юнит, попаднал под обстрел, Което, 8 оп- 
ределени случаи, решава изхода на схват- 
ката. 


броня и точки живот, алтернативна 


ӨШ а паша u ope 


Четири om тях задържат танкова kono- 


В групата на леките машини nonagam xoma или авиация. 


бъгитата, ракетоносците и бронетранс- 
портьорите (АРС). Порвите разполагат 
със слабо, но адски далекобойно оръдие. 
Благодарение на бързината си те са пер- 
фектни за глормозене на Врага и захваща- 
не на незащитени точки по Картата. 
Вторите са незаменими при Въздушни 
атаки, особено срещу Вироните. В алтер- 
нативен режим могат да създават wu- 
тове, Всеки от Които прави единиците В 
обсега му неуязбими за ракети и артиле- 
ридски снаряди. Също Както и при инже- № 
нерите, не можете да направите успеш- № 
на атака или отбрана без поне 4 от тях. 
АРС-тата са перфектни за бързо Вкарва- 
не на щурмови пехотинци (адски бавни по 
начало) В играта. С бордовата си картеч- 
ница са доста добри противопехотни 
юнити, а 8 алтернативен режим могат 
соса димни завеси. | 
a техника се состои от ова | 


 пръскачка и с Ке | 

телни гранати, а 8 
лучава частична 
на огневата си | 
ou і је са базовите ви | 
единици - - ` средно. „силно оръдие, добра 


Картечница за опоскване на пехота. 
Всъщност ще ги ползвате, само ако не | 
Ви достигат средства · за Вауадег-ите. 
Последните са титани с огромен ge- 


іе 


бен. с жертват страничната и зад- 
ната си броня, но за сметка на това 
предната им нараства до 90 (получават 
едва 10% от щетите, поети от нея), 
разповат оръдието си и мачкат наред. 


на, осем печелят играта. Единственото 
нещо, което може да ги спре, е много пе- 


_ Артилерията си е артилерия | 
| = -8 ка в put и 
| нас но мож 


| тва за а на пехота и бааа. 
| Ване на вражите танкове пре ди да Влязат 
„В обсега на Вашите собствени. Номерот 
е, че трябва да се научите. да стрела е 
Ha известно разстояние пред самата 
„настъпваща. единица, “Която, от. своя 


гот Ви използва артилерия, най-добрият 
начин да се справите с нея, е да използва- 
| те авиация или бързи машини. YU, става 

ненужна, В случай че опонентът Ви се е 
сетил да си домокне и rocket бъгитата = 
щитът на едно от тях спира едновре- 
| менно четири. снаряда и пропуска петџа. 

_ Авиацията на земляните е доста по- 
шна 8 щурмовата. си роля от тази на 
ироните, но Все пак В група, по- -малка от 
8 10 единици, не оказва много голямо Влия- 
| ние Върху хода на битката. Внимавайте 
да не позиционирате изтребителите. си 
над собствената си или вражата артиле- 

рия, докато стреля. Бойният хе лидайн на 
терените 8 алтернативен режим губи 
оръжията си, но се придвижва с 50% по- 
Висока скорост, а транспортният е пер- 
| фектен за бързо дислоциране на тежките 
| танкове по терена (особено при първи 
дроп). В алтернативен режим забавя ско- 
ростта си, но за сметка на това получа- 
„Ва marok щит, подобен на този на раке- 
тоносците, покриващ него и товара. 


Вироните 
На пръв. ща а разполагат с 


ІШ 
OHL 


он рош со | 
"Същото се отнася u 3a а им ае 


8 играта. корен вав muam рош се спира 
достаточно поща и може да не Ви ос- 
танат сили, с koumo = се e E с на- 
| лазващите след него танкове. 

| Базовата Ви бойна единица е Аззаий 
| Clan биагд-от - no- 0 U мощен е 


| 


_ ромни облаци. 0 


страна, е хубаво да е по-бавна. Ако Вра-. 


ника. Именно от това идва дисбалансот. 


нама нужда от 
kO зад з адника. / 


о двама горда ат, се 
У . Оц е по-30 w u _въо- 


то 8 елена едро 02- 
спори около себе си. АК 


боде убит, се ê 
о щети. Единственият. начин 
да спрете човешка масова пехотна ата- 
ка... В случай че Врагът не е докарал снай- 
пери, които да Вгорчат. живота ви, сва- 
ляйки единиците ви една по-една. 

Rocket Сб е противовъздушна пехота 
с изненадващо добър ефект срещу танко- 
Ве. В алтернативен режим стрели по-на- 
далеч и нанася повече щети на летящи 
машини. При морфиране се получава 
Мопаг CG- самоходна артилерия, доста 
по- бърза от механизираната и с качест- 
Вото на Всяка друга пехота. да се Крие 6 
гори и сгради. В алтернативен режим 
создава димна завеса, но не нанаси шети. 
Ако 8 групата са по-малко от поне 6, на- 
ма голяма полза от нея, освен за Красота 
и паниране на противника. 


ЛеКата ви бронетехника 

се състош от бип и инженерен 
Сепушой. Първият е воорожен с доста 
слабо оръжие и е подходящ за употреба 
единствено срешу лека бронетехника, но 

8 алтернативен режим разтвара шита 
3 ‚ ставайки почти неуязвим при фрон- 


тална атака, увеличавайки значително. 


далекобойността си и намалявайки ще- 
тите, Които нанася. Ако два морфират, 
ce получава Вос Ке Centruroid — еквивалент 
на бъгитата при хората, но с хоувър тех- 


доор 
мическо оръжие, Което обаче губи 8 ar- 
тернативен режим u придобива способ- 
ността да ремонтира и лекува Войските | 
„Ву. При морф се превръща 8 Mortar Е 
C 


зривава и също нанася. 


стрелват, независимо. какви други Коман- 


ушни единици. Moka ga i 
1, ң 


пака и среш 
создава шитови полусфеј L 
Инженерът е ев дост 


truroid - най-слабата, но 8 същото | 
Време най- бързата артилерия В играта. | 
Ако им 1 дадете цел, тези единици ще я об- 


ди за ‘движение им давате. Доста са 406- 3 
ри при сваляне на стационарни оръдия и 
разбиване формациите на врага. 
Танковете Ви са два - Corruptor u 
Репекаќог Сепкигојд. Corruptor-om е npo- 
тивопехотен юнит, Въоръжен с химичес- 
ко оръжие, а 8 алтернативен режим съз- | 
дава газов облак около себе си, нанасящ | 
щети на Войници и бронетехника. При 
морф се превръща 8 Thumper Centruroid – 
перфектен срешу леко бронирани единици | 
и пехота. Стрела бързо, а снарядите Ha- И 
насат щети на всеки Юнит, през Копто Е 
преминат, и така само един може да се 
справи с наколко Врага, ако са наредени. 8 
линията му на стрелба. В алтернативен 
режим губи подвижността си, но создава 
аура, намаляваща щетите, понасини от 
Вашите Войски В радиуса ü. ; | 
Репекатог-ът е тежкият Ви танк, мал- 
Ко по-слаб от еквивалентите си В армии- 
те на хората, но 8 алтернативен режим 
за сметка на подвижността си получава. 
главозамайващ, обхват (250, докато 
снайперът на хората е с 1 50). За жалост | 
намалава скорострелността си и щети- 
те, koumo нанася, но Все пак успява да i 
Вкара по два снаряда на Вразите, преди да 
са го достигнали със собствения си 06x- · 


АН ам 


Ват на стрелба. При морф ава Penetrator-a 

` образуват един Не! ге Centruroid = Haŭ- 
мощната противотанкова единица В uz- 
рата. Изстрелва залпове от 4-5 ракети, 
Всяка нанасяща невероятни щети. В от- 
крито сражение мачка всяка бронетехни- 
ка, а единстбеният начин да боде спрян е 
авиация или много твърда защита. Уви, 
невъзможността му да прихваща 8v3- 
душни цели и пехота го правят доста 
слаб и неприложим В определени моменти 
от играта, но използван правилно е един- 
‘ственият фактор 8 борбата срещу NSA, 
който би обърнал сражението Във Ваша 
полза. В алтернативен режим губи оръ- 
жието си, за сметка на удвояване на cko- 
ростта, с която се придвижва. Удобно 
както за по-бързо Влизане 8 битки, така 
и за дропване на наранени единици извън 
горещата бойна зона. 


` Авиацията 
Ви също се состои от две машини. 
Изтребителите са на пръв поглед доста 


по-слаби от тези на хората, но стрелят. 


двойно по-бързо, което компенсира no- 
малките щети. Скоростта и цената им 
оправдават малкото точки живот. Един- 
| ственият им проблем е, че са неизползва- 
"еми срещу наземни цели, и ако слабата им 
издръжливост не е проблем при Въздушни 
битки, то срещата с ПВО единици на зе- 
мята означава почти сигурна смърт. В 
| алтернативен режим регенерират no- 
лесно Кръвта си, придвижват се по-бър- 
30, но губят Въоръжението си. Два изт- 
ребителя образуват Screamer - щурмо- 
Bak, Въоръжен с ин- 

фразвуково оръдие, 

подобно на Thumper-a, 


нанасяшо щети на няколко юнита еднов- 
ременно. По-добре брониран е и по-:30- 
рожлив от изтребителя; В алтернативен 
режим создава аура, увеличаваща шети- 
те, поемани от вразите. 

Зигуейапсе Нейдаупе-ът е Втората Ви 
Въздушна единица. Стрела бързо, но HaHa- 
ся адски малко щети и единствено срещу 
лека пехота може да е наистина полезна. 
Но Всъщност ролята му не е на бойна 
единица - 8 алтернативен режим прибира 
оръдието си и разгъва антена, показваща 
Ви картата и евентуалните Врагове В ог- 
ромен радиус. Както Всички летящи egu- 
ници, получава бонус Ком защитата и Ка- 
муфлажа си, ако се е скрил над дървета. 
Задолжителен при Всяка игра и още на 
Втория дроп трябва да си го доставите. 
Знанието Какво прави Врагът по Всяко 
Време, е доста ключов фактор за спечел- 
Ването на битката. Най-добре да имате 
2-3 на важни точки по Картата (един над 
противниковото LZ). Два образуват 
Сопѓатјпаќог. Това е Въздушно АРС с mow- 
но биологично оръжие и Възможност за 
превоз на до 6 пехотинецьт. В алтерна- 
тивен режим губи оръжието си, но полу- 
чава дополнителна броня. Най-безопасни- 
ят начин за справяне с тежката пехота 
на хората или Clan бџагд-ове. Все пак 
сравнително ниската му издръжливост 
го прави доста неефективен, ако е В мал- 
Ки групи. | 


Общо · 


Всяка от страните може да дропва 
стационарни оръдия - противопехотни 


при хората и противотанкови при виро- 


ните, както и малки радари. Всяка 
фракция има и ня- 

Колко дополнителни 

умения. Срещу опреде- 


лени средства хората могат да призо- 
Ват Въздушен удар (доста неефективен), 
димна завеса или сателит, разкриващ · 
картата. Вироните могат да Вкарат 


Въздушен десант от 6 Clan биага-а на 


произволна точка от Картата, да пуснат. 


отровен облак или да нанесат орбитален 


удар (доста по-ефективен от бомбарди- 
ровките на хората) 

В началото на Всяка игра идва основ- 
ният Въпрос: Какво да направя първо = bn- | 
грейд за капацитета на дропшипа, да сва- 


‘ля тежките танкове или Какво? 


Независимо срешу Кого играете 
стремете се да постигнете Колкото се 
може по-голямо предимство В началото. | 
Нека първият ви дроп да е от леки и бър- 
зи машини, които да окупират колкото се 
може повече точки по Картата. Докато 
това се случва, направете един ъпгрейд | 
за капацитета на кораба си и с втория № 
дроп Вкарайте на терена авиация. Дорџи и | 
да не Ви помогне много срещу Врага, mo- $ 
Ва най-малкото ще го обърка и неговият В 


втори или трети дроп ще е от ПВО-та. | 


Така дръпвате с един дроп пред него, в 
Който сте Вкарали тежка бойна техника. | 
Докато се усети Какво сте замислили, 
танковете Ви ще са стигнали до завзе- 


тите Вече от Вас точки и ще са се укре- | 


пили. Като при игра на шах, 8 която Bca- · 


Ко спускане на Войници е ход, можете с 
правилните 5 първи действия да матира- № 


те противника. Ў 
Никога не спирайте единиците си на ща 
едно място -- те трябва да са 8 постоян- 
но движение, било правейки засада на Bpa- 
га или пормозейки го, Като постоянно 
превземат някоя от точките му по kap- | 
тата. Юнитите на вироните са по-бързи 
и могат да се движат над вода, правейки 
ги перфектни за тази задача. Повечето 
от Картите са доста големи и разчупени, 
за да може да се Концентрират големи 
Вражи формации на Всяка Ключова зона. 
Използвайте това и изтощавайте про- 
тивниковите сили. Не забравяйте, че 8ce- 
Ки фраг, освен загуба за противника 8 Жи- 
Ва сила, е печалба за Вас 8 кеш. 
Дотук Ви описах как да контролирате 
8 самото начало половината карта. Са- 
мата атака Върху Врага я оставям на 
воображението Ви и Вашия стил на игра. 
Лично аз предпочитам тежки танкове с 
подкрепа от авиация, без артилерия, но 
не Ви Карам да се съобразявате с пази 
стратегия. Също така играта с Вирони- 
те е доста по-комплексна и сложна, изис- 
ква доста по-добър микро- и макромени- | 
джмънт. Ако обаче се усоворшенствате, 


ще разберете КолКо повече стратегичес- 


ки решения предлага тази фракция и Как 

мачкате противник след противник. :) 
Ако намате возможност да тренира- 

те 8 Интернет или LAN за предстоящия. 


турнир, използвайте Scirmish оцията - 
„Както Вече Казах, А!-то е на отлично ниво 


Георги Панайотов 


Kog 3: за подземието: Кодът 


е 1940. Тоба е годината, 8 
Която Комиксът Catwoman 
излиза за пръв път. Чрез 
него получавате достъп 40 
нови галерии и нова Корица 
на Комикс. 


Първо ниво: За да 
избегнете куршумите: 
Докато играете първо 
ниво, над Вас ще се изсипе 
градушка от Куршуми. За 
да ги избегнете, задръжте 
L u тичайте наоколо. С 
това няма напълно да се 
"защитите, но шансът да 
№ бъдете уцелени ще 

| намалее. 


Специален танц: Не 

В правете нищо. След 

№ известно Време Catwoman 
В ще потанцува за Вас. 


| Девет живота: Когато 
Catwoman открие друго 
шество от семейство 
„(Котката Midnight), 
| ma получава девет | 
живота. | 


паши 1, за да можете 
да воведете някой от пещ 
те кодове: 

Забележка: За да активирате 
тази опция, добавете +set 


А сот аомСопѕоіе 1 850 Ва- 


шия command-line shortcut за 
играта или използвайте Кла- 
Вишната комбинация [Ctrl] + 
[АН] + [~], за да активирате 
командната конзола. 
Пример 1: 
C:\Doom3\doom3.exe +set 
com_allowConsole 1 


Пример 2: 
C:\ProgramFiles\Doom3\doom 


МЈ 3.ехе" +set 
ШЕ com_allowConsole 1 


5 дод – получавате неуязвимост 
ШИ погагде! - ставате почти He- 


Видими 


— доотпей – пропускате Всички 
са нива 
| freeze - замразивате Всичко 


амірето — запаметавате ge- 
мо 8 АМ формат 


ШИ gfxinfo — информация за Buge- 
ВИ скартата i 
ШИ give all — получавате Всички 
ШЕ оръжия и муниции 

| give 900195 - зарежда Версия 


на Doom от 95-та 


give keys - получавате Всички 


Клочове | 


give weapon_machinegun - 
| получавате картечница 
give меароп зпощип – NOA 


чавате пушка 


give меароп рѓазтадип — no- 
_ лучавате | плазмено оръжие. 


give weapon_bfg — получавате 
ВЕ@ 

give меароп спатзам — полу- 
чавате резачка 

give меароп госкейашпспег - 
получавате ракетомет 


status – статусот на играта 


quit — прекратавате играта 
сот дгау/рз 1 - показва FPS 


toggle gm_thirdperson - гледна 


точка от трето лице 


тар # - зарежда някоя карта 


по избор # 

Списък на картите (използ- 
Вайте горепосочената Ко- 
манда): 

дате/таг5 скут 
дате/тс_ипдегогоипа 
дате/таг5 сйуд 

дате/адтіп 

дате/ајрћа1 

дате/гірһа2 

дате/ајрћаз 


"дате/ајрћа4 


дате/епрго 
game/commout 
game/communications 
game/recycling1 
game/recycling2 
game/monorail 


game/delta1 


дате/дећага 
game/delta2b 
game/delta3 
game/delta4 


game/hell _ 

_ дате/дећа5 _ 
game/cpu1 
game/cpuboss 


game/site3 
game/caverns1 : 


дате/самегл52 


` дагле/пейно!е 


spawn # — зарежда изчадия # 
(Вижте списъка по-долу) я 
Изчадиа (използвайте чрез | 
горепосочената Команда): 
топѕіег готре реглетоп- 
ster_zombie_sawyer 

monster _zombie_zsec_machine 
дип monster_zombie_ 2586 _pis- | 
[0] 
monster_zombie_zsec_shield 
monster готбіе 256с shotgun 
monster 20т)ів соптапдо # 
monster 2отрје соттапао с | 
дип топѕіег готов 1412 mon- 


. Ster_zombie_fat_ wrench mon- | 


ster zombie_maint bald mon- 
ster zombie_maint_nojaw mon- 
ster demon_archvile 

monster demon_cherub mon- 
ster demon _hellknight mon- 
ster_demon_imp 

monster детоп таддоќ mon- 
зјег детоп тапсшиз mon- 
зјег детоп ріпку 

топојег детоп гемепапі mon- | 
ster детоп tick 
monster детоп trite 
ster_demon_ wraith 
monster boss_cyberdemon 
monster boss_guardian mon- 
ster 0055 диагфап зеекег 


топ- | 


толвіег 8055 5ањаот mon- | у 


зјег роѕѕ Мадагу | 
Отключване на трудност | 
Nightmare: Отворете фабла МИ 
доотсопй9.с с Notepad и № 
променете реда: 5 
seta д поттаге “0” на о" | 
g_nightmare “1” 


за 


HOM ирането на чи: 
повете г поена гигант МЕС, _ произ- 
_вВеждащ, телефони предимно за азиатс- 
Кия пазар. Едва л м скоро ще играем Ооот 
на екрани с. размер 13 сантиметра, но 


| Въпреки това. се поставя началото на 
 очаквана триизмерна ‘революция. Очак- 


| Вабте - WarCraft Ill мултиплейър през 


о на мобилния оператор. 


| | МОБИЛНИ ВИ ВИРУСИ 2 


| ЕЏВОСОН 2004 


| За жителите на София една от причини 

| те да се Вдигнат по ранина 8 началото 

_ | на август u ga се отправят Ком Пловдив 
| С състоялата се ОИ Sc ; 


1502 


| сом, 


е ред за следва-. 
На 8 ае от 


То ШТ 5М5-і 
фона без предварително. 
Стартира се с играта, след ре тарти- 


рането (вадене на батерия, едно-друго) | 
нещата пак са чисти. Първоначалните. 


съмнения са били, че гпроинецот праша 
$М -ume Ком номера. с добаве на стой- 
ност, сиреч от онези, Които струват 
над един лев/долар/евро/пауна за съобще- 
ние. В крайна сметка се оказало, че съоб- 
щенията стигат до обикновен номер и 
че троянецьт е функции на играта и в 
создаден от нейните автори. Порвона- 


-чалната им идея била. по този начин да. 


разбират кога тихната програма е пира- 


мателна 
H 1 (автора Ha cue- 


a а голяма степе „около 

Bomo на писателите, техните ugeu и 
мотиви, Както и около избрани любо- 
питни факти от биографиите им (де- 
сетгодишният престой на Шекли 8 Иби- 
са, съвместната работа на Уотсън със 
Стенли Кубрик, Влиянието на леките 
наркотици Върху творческия процес и 
) Успоредно с тоба из залите на 
радата, В Която се развиваше ЕЏВО- 
се осошествиваха и няколко no- 


малки мероприятия. По- забавните от 
max бяха турнир по WarCraft 3: Тһе Frozen 


Throne u балканска среша по Magic: Тһе 
Gathering. В Пловдив се проведе и евро- 


_ Ват да покажат нещо Важно - с ВъВех 
дането на по-високи скорости за тра! 


тирана. дите СА от това лято ug- 


фер на данни през мобилни мрежи 
то устройствата и потребителите ‹ са | 
практически постоянно 
създават реални предпостав | за paan- 
ространението на Вируси. Засега имаме. 


` две “шегички", а Какво ще правим, koza- 


то нещата станат по-зли? 


пейската премі ера на “Аз, роботот" - 

новият холивудски хит, чиято историй- 
Кае ужасяващо далеч от тази на леген- 
дарната едноименна Книга. 


№ 


| ДВУСЛОИНИТЕ DVD-TA 


АТАКУВАТ 

След като цените на ОМО-записвачки- 
те за еднослойни носители удариха дъ- 
ното от 80 долара за ‘устройство 
: (очаквайте. до Края на годината - 50 
долара u m.H.), Крайно Време Вече беше. 
да се пуснат за масово производство. 
двуслодните пържилки. Моделът 


_ 095301 на НР записва както от нови- | 


те носители с капацитет от 8, 4 гига- 
айта, така и обикновени DVD- ла от 


| видовете Оба: Ви 0404. RW. Обик- 


| скора a Ha ој Білу 8 за- 
падните магазини 8 момента е 130 

| евро. Очакваме бурното и радушно 

„Включване на останалите производи- 
тели 8 това предлагане. 


| енг: о мио " 
| ХР – СИГУРНОСТ, МАЙНА 


| 


| бомислия В операционната система на 


Е ПИРАТЕРИЯ _ 


ПИРАТСКО 


Според актуално проучване на Асоциа- 


през 2003-та музикалните пирати са 
направили оборот от близо 4,5 мили- 
арда долара, е. наблюдава се нараст- 


2002- ра като се отчита, че бече бся- 


mume cu проценти. Най-големият nu- 
рат продолжава gae Китай, където 
обемите са от порядъка на 600 мили- 
она долара. На второ място е Русия, 
Където пропуснатите ползи и приходи 


да се похвали Бразилия. 


Точно Вече се готвехме да стягаме джа- 
панките В сака и да се излежаваме по 
плажове, басейни и полянки, Когато Взе, 
че излезе Service Раск 2 за Windows ХР 
Основният акцент, поставен от Micro- 
soft 8 този ъпдейт, е сигурността. И 


| нама как да е иначе, след Като изминало- 


| то Време от предишния SP1 беше изпъл- 
‚ нено с новини около пробиви, дупки и He- 


| редмъноския гигант. Според данните на 
М5 са изхарчени 300 милиона долара за 


— разработката и създаването на пакета 
| с Кръпки, превързочни материали и Вар 
— (за дупките). 

| Като потребител ще забележите разли- 
= Ката 8 постоянно Включения софтуерен 


файъруол - досега решението за това 


— беше оставено В хората и те, разбира 


се, не го вклочваха твърде често, 3a- 
щото така или иначе може би не им го- 
Вори нищо терминот файъруол. Втора- 
та сериозна Кръпка засяга Ірїегпеї 


| Explorer, Който получава “сериен” блока- 


тор на досадните изскачащи прозорци с 


— реклами. Досега за целта бяха необходи- 
= ми допълнителни програми - чисто и 


просто досадно, а на второ място и He- 


— ясно пак за онези, потребителите. Про- 


цесните подобрения засягат усъвърше- | 
нстВано управление на свободната па- | 
мет, поддръжка на Bluetooth 2.0 (стан- | 
дарт за безжична Комуникации със съв- | 
местими устройства; наследник на | 


инфрачервения порт), Което си е малка 


ВСЯКО ТРЕТО CD С МУЗИКА - | 


цията на музикалните: продуценти ИЕР! | 


много продадени бройки дискове може | 


иратскии пазар с 4% спрямо |. 


ко трето СО се продава без авторот | 
u продуцентите да получават mac- | 


са за около 330 милиона долара, а с най- | 
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революция. Само да припомним, че стан- | 


дартет USB получи своята “зелена” 
светлина за развитие 8 мига, 8 Който 
беше обявена поддръжката му В ОС-ите 


на Windows. В този смисъл до 12 месеца | 


можем да очакваме следвашата Вълна | 
джаджи, този път с Bluetooth. Затегна- | 


ятно ще направи някои програми несъв- 


$ Security Center 


„оо НА protect your РС: 


{а Automatic Updates 


Manage security settings for: 


местими u неработеши nog XP Ho, MS 


имат стандартни 90-95% пазарен дял, 
така че очевидно не ги ена много-много 
за конкурентни приложения. В случай че 
Ви интересува, 5Р2 е безплатен и може 


да бъде изтеглен от www.windows.com 
или българските Ігев-сайто8е. Честито! 


muam контрол Върху сигурността Bepo- | 


| 


APPLE и REALNETWORKS 
B СХВАТКА 


B България понятието “платен даун- 
лоуд на музика" го има В практиката, 
но е пренебрежимо по значение за съ- 
ществуващите трафик практики. В 
Щатите и 8 Европа обаче от това се 


| правят пари, при това никак не малко. 


RealNetworks, познати със своя фор- 
мат RealAudio, са една от фирмите, 


| поддържащи онлайн борси за легално | 
| сваляне. Безспорният лидер обаче се 
„нарича Apple с техния . Според различ- 
| ни пазарни анализатори В основата на 
| успеха на iTunes стои устройството | 


iPod, което за Кратко Време се 


| превърна В икона на новия начин за слу- 


шане на музикални произведения. 


iTunes Води Ком {Род и обратното. Ae- 
гално свалените музикални файлове 


притежават специална софтуерна за- 
щита срещу по-нататъшно разпро- 
странение или неоторизирано Копира- 
не. Тнар. DRM (Digital Rights Mana- 
gement — управление на цифровите npa- 
ва). Проблемот e, че ako искаш да слу- 
шаш легална музика Върху своя iPod, 
трябва да я купуваш единствено и ca- 


мо от iTunes, което, естествено, He 
се харесва на Конкуренцията. Ето 3a- | 


ГЕ onune musie __ 


що RealNetworks са разработили пач на | 


име Нагтопу, с чиято помощ става 
Възможно Возпроизвеждането на пар- 


чета, свалени от магазина на Real, | 


Върху iPod. Разработчиците на komna- 


нџата са използвали т.нар. reverse engi- | 


neering, т.е. създаване на програма, ko- 


ято има същите функции като първо- | 


образа си, но софтуерният Код е изця- 
ло пренаписан. Сблъсъкът между Real и 


| Apple предизвика огромен медиен шум, 


Като от “ябълковия” концерн обвиниха _ 


техники. Технологичният сблосък за 


| конкуренцията 8 прилагане на хакерски | 


милионите долари от онлайн музиката. 


тепърва започва, ако сте си мислели, | 


че нещата са Вече ясни... 
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приятели от университета. Заедно 

започват и заедно завършват. Тъй 
Като не са най-големите любители на 
учебния процес, са наречени “абамата 
аутсайдери”. Преди да завършат Всеки 
от тих започва работа 8 зараждащата 
се Мека на електрониката = Силиконоба- 
та долина. Возняк за НР, а Джобс за Atari. 
Возняк 8 свободното си време работи по 
изчислителна машина, а Джобс, който 


кк Возняк и ааа Джобс са 


има повече търговски нюх, предлага да 
пуснат тази “машина" на пазара. И така 
на порви април 1976 година се ражда фир- 
| мата Apple Computers. Разбира се, В Haya- 

лото никой не я приема на сериозно, но 
работата продължава и година по-късно 
на поредното техническо | изложение, та 
пуска Apple И. Той е 


първият персонален 
Компютър В пластмасово тяло 
а след половин година излиза и Версия 


с флопи диск (за първи пот Въобще). Moc- 


ледва и разрастване на Компанията и 
през 1980-та година, Когато Macintosh 
пускат на пазара Apple Ш, работещите 
там наброяват над хиляда души и за пър- 


Ви пот започва продажба на Apple зад epa- | 


ница (Тук си струва да се помисли по те- 
мата как ли 6 Болгария през 80-те се no- 
явиха “компютрите” Правец... Дефакто 
те са Apple ||, само gemo са правени у нас, 
8 селото на тогавашния ни лидер, извес- 
тен с репликата: “Таз година. полупровод- 
ници, догодина цели проводници!" Вероят- 
но вероломен инженер с пагон е проникнал 
„зад империалистическата граница и с Ba- 
лута е закупил от магазина един Apple | И, 
донесен засекретено 8 България). Съща- 
та тази з Сена ма започва да се офор- 


десет служители. Месец след това Возняк 
претърпява катастрофа със самолет и 
Джобс става президент на фирмата. 0с- 
Вен това същата година ІВМ пускат пър- 
вото РС, Което с Влиянието на синия ги- 
гант започва да се налага на пазара. За да 
спаси Компанията, Стив Джобс започва 
да събира екип програмисти и разработ- 
чици, Кошто да пишат програми за маши- 
ната, Която е В процес на разработка. Те 
я наричат Мас 128К ия представят на 22 
януари 1984 г. с рекламен Клип В стила на 
Култовата едношменна Книга на Джораж 
Оруел. Той е режисиран от Ридли Скот 3 
-- същия човек, записал се В историята с 
филмите Alien, Blade Runner, Gladiator, 


Hannibal u Black Hawk Down. Визията 0 6 
доста агресивна – светът на ІВМ бива 
разбит от нова машина. НиКъце не се no- 
Казва директно, но става дума за МАС, 
разбира се... А самият “компютър” е с 
процесор Motorola 68000 на 8 MHZ, монох- 
ромен монитор с резолюция 512 х 342, 
3.5 инчово FDD и комплектуван с мишка! 
Тя повлиява добре на продажбите за около 
година, но после Купувачите се отароп- 
Ват лека-полека. Поредният проблем ид- 
Ва, Когато Майкрософт пускат операци- 
онната система Window$ 1.0, Която Ви- 


зуално недопустимо много напомня на. 


МАС 05. Заведеното Впоследствие дело 
не повежда до удовлетворителен резул- 
тат - Apple губят правата за разрабо- 
тения от max интерфейс - подобен на 
този, който и досега може да се Види по 
РС-тата... 

Два нови продукта измъкват макове- 


те от създалата се дупка. Порвият е 


Apple LaserWriter - евтин постскрипт ^a- 
зерен принтер, и програмата РадеМакег — 
която е една от първите В света за 
предпечатна подготовка. Принтерот е 
имал 23 шрифта и е можел да разпечатва 
хиляда Копия без да е необходима намеса. 
А Комбинацията им е идеалното решение 
за евтина издателска дейност - ресор, 6 


Който МАС и досега нямат равни. А Кога- 
то през 1987 година те представит 


Компютъра Macintosh Plus, който има 
Възможност за добавяне на още 4 (чети- 
ри) мегабайта памет и Вече е оборудван 
със SCSI интерфейс, те просто са на 
ворха на волната -- само за девет месеца 


продават 50 000 машини! Малко по-късно 


пускат и Macintosh И. Той е наистина nop- 
Вият МАС с истински Възможности за 


ъпгрейд - има 6 слота МиВиз и 8 слота за 
ВАМ, koumo дават Възможност да goc- 
тигне до зашеметяващите 20 МВ ВАМ! 
Сърцето му е процесор 68020, Който е 
имал опция да е с математически копро- 
цесор! И като за финал това е първият 
модел с цветна графика! Нешата изглеж- 
дат така, сякаш маковете ше гушнат 
голямата печалба от лотарията. 

Е, да, но за жалост или радост това | 
не се случва. Причината за това е, че РС 
може да произвежда Всяка фирма, а 


МАС се прави само от Арріе 
и Компанията на Бил Гейтс посптопва 


много хитро - пуска Window$ 3.0, Който | _ 


без особени проблеми тръгва на Всяка | 
машина, наричана персонален компютър. 
Това Води до големи проблеми и налуднича- 
Ви идеи като тези за лицензиране на one- | 
рационната система и/или портването ü 
за Интел базирани машини. Разбира се, | 
Аррје не се предават и заедно с ІВМ и 


Motorola създават обединението АМ (от Е 


английски - цел). Една от главните насо- 


Ки на този съюз е разработката и произ- ЕЕ 


ВодстВото на мощни чипове RISC. Този 
алианс дава и началото на производстве- Џи" 
ната линия процесори за PowerPC и не е | 
сборкал днешния - МАС 05 е основан на 


пето поколение точно такъв чип. От ЕЕ 


1989 до 1993 Apple пускат и Macintosh Ис! 
- той е титулуван за 32-битоВ МАС, Кой- 
то има 32 КВ Кеш на доното си. В този 
период те показват и започват да прода- 
Ват и първия си мобилен Компютър при 
цена от 6500 долара и с име Luggable. Той 
обаче няма Възможност за ъпгрейд ше 
бил с 8 MHz процесор 68000 с петгодиш- 
на гаранция. Тежал е 7.25 Килограма. През. 
1992-ра излиза и следващият лаптоп - 
Ромег Воок 170. Той е с изтеглена Към 
дисплея Клавиатура (за да може китките 
да почиват по Време на работа) и вс. 
Вграден тъчпад — това са Все неща, kou- 
то РС-тата тогава не са имали. Цената 
му е била 4600 долара и В Комбинация с 25 
MHz р 6803, ар с активна 
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компютър застава на мястото от дясно: 
Ha Компютърния Бог. Същата година из- 
дел! ан iue – 


PowerPC Този | о момент ШЕ 
бас пускането на Performa 6360, В който 
осВен оправянето на гореспоменатите 
проблеми има U добавени | С! слотове. По- 
ловин година след. това обаче настъпва 


| оименната Версия на Windows. Това 90- 
тълнштелно утежнява състоянието им. 
"Освен тоба Макинтош правят и една 
"друга грешка – продават правата. за про- 
зВодството на МАС на фирмите Ромег 
Computing, Umax, Motorola u DayStar. Te 
обаче Вместо да увеличат продажбите Ha 
макове, просто започват да печелят на 
| горба на Аррје. В Края | на тази година фир- 
мата направо се удря 8 дъното - остава 
с неизполнени договори за един милион 
| долара, продажбите ü главоломно се Cpu- 
_ Ват и е почти пред фалит и забвение... 


Светлината 6 дъното 
на тунела 


Стивън Кинг, „Мухамед. Али, Робът. Де Ниро, 
: Джак. Никълсън, Стивън Хокинг, Джон Ромеро, 


още. над два милиона и половина са знайните u 
незнайни Мас- ы” и любители, 


матрица и слот за модем този преносим Macintosh идва с пускането на серията 


- Мастио- 61 0, Е 


27 потри, с мац 


1995- -та година. Всеки от нас знае за eg- 


08, Пеню Дачев и Е 


РПА, Кростена Нютон. Ти е представена. 
от Newton Message Pad 100, 110, 120, 130, | 


аес о ти при- 
си суша чип 


лични за Време 


е р ср ROM u още 


Куп екстри, които и досега са. еталон. Ка- 
то са финал той. е и първия. маков. КомпЮ-. 
тър с Възможност да бъде двупроцесо- 
рен. Друга леко откачена. идея от този 
период е така нареченият | 


Ріріп - игрална конзола 

със свойства на WebTV 

На него са тр Вали ‚част от програ- | 
мите и игрите за МАС и с помошта на 
телевизор е можело да се броди | из Ин- 
тернет. Потребителското му име 8 USA 
е било @World, а за Япония @МАС, но за 
жалост две години по-Косно производст- 
Bomo му е прекратено. И Все пак от него 
са продадени над 30 000 бройки, от koumo 
12 000 В USA. 

През 1997 година фирмата става на 
двадесет години и по този повод пуска ( 8 
продажба 20-іһ Anniversary Macintosh. Ta3u 
машина е просто шедьовър за Времето 
си - процесор Power РС 6036 с математи- 
чески Копроцесор с 32К Кеш и 256 К левъл 
2 Кеш, скорост 250 МНЕ, 128 МВ ВАМ, 2 
СВ диск, 1,44 ЕОО, вертикално разположен. 
ср ROM, Бери се PCI АО, a 
A Мт са 


пера на нато След 
iMovie, iTunes, iDVD и iPhoto - цифрови 
потребителски: приложения, Които РС ин- 
дустрията се опитва и go днес да прене- 
се, но неуспешно. По същото Време се. 
раждат и други гениални от гледна точка 


000 и 2100, с процесори. от 20 до | 


S Close Combat: First to Fight, Airburst Extreme, 


RE бат u 5 
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Shrek 2 Wakeboard Unleashed, кау 5 Slater's Pro | 
Surfer, and Tony Hawk's Pro Skater 4, Medal of | 
| Honor Deluxe Edition, Harry Potter Deluxe Edition, 
Black Hawk Down, Battlefield 1942, James Bond 
| 007: Nightfire, ХІІ, TRON 2.0, Medal of Honor: |. 
| Breakthrough, Worms 30, Call of Duty, CSI: Crime 

‘Scene Investigation, Homeworld 2, Rise of Nations, 


NWN: Underdark Expansion, NWN: Undrentide 
| Expansion, Republic, Knights of the Old Republic, 
Homeworld 2, Tom Clancy's Splinter Сей, F-18 | 
| Operation Iraqi, Max Payne, Myth ІІ, Tropico, Master | 
| of Orion И, Tom Clancy's Ghost Recon, Tiger Woods | 
PGA Tour 2003, Return to Castle Wolfenstein, | 
Nascar Racing 2003, Star Trek Voyager: Elite Force | 
|, Freedom Force, Baldur's Gate Il, Quake, Quake ||, 
| и разбира се DooM | и Ги ]I[! За невярващите: 
| Ш До insidemacgames com/ 


на дизайн u работа творения Мас, iBook 
и PowerMac G4 Cube, koumo u досега са 
еталон за Външен Вид. Буквата | пред 
тях, разбира се означава Internet, а той е | 
и основният двигател на технологията. 
Компютърът МА с нестандартните си 


форми, лесната работа, наличието за 
първи пот 8 продукт на Apple на USB 
порт. и буквално Вградения 8 него. Паси 
нет привличат много почитатели U 
дръпват Компанията сериозно напред. | 
Друго. много характерно за него е липса- 
та на флопи, но нека преди да нададе рев, 
Всеки си помисли Колко поти В последна- | 
та една година го е ползвал. Аз лично ни- 
„то един. За какво ми е, Като имам CD-RW 
и подложките стават Все по-евтини.. | 
Осем месеца по-късно (1999-та годи- | 
) фирмата пуска на пазара и мобилна | 
аречена іВоок, със ов шаа 


па. докогато "сват. светува. | 
ходимите ъпгейди, разбира се... 
=рс, ттапідуеіом радезлеат=- | 


| ускор бақа толкова много, се приблав 

ЈЕ 40 изкуствено увеличение на РА стой 

_ стта, несъразмерно с много по-малкото 
; "увеличение на производителността. След 
няколко подобни разочарования и малкото 


У 


_| поверие на потребителите В РВ систе- 


| мите изчезваше. 


~ използваха РВ за своите 
| 6-Р75”), 5k86 и КБ npo- 
едитирането на mo- 


| сравним. no произ дип 
реа 


ви модели — о е от по- 1222 
/3200+ но и двата са с един и същ 
оделен номер; P4 с 800МНг шина и 512КВ 


Кеш е по-бърз от P4 с 400МНг шина и. 
256KB кеш - съответно ако АХР/2400-- е 
бил съпоставим с Р4/2.40Н2/256КВ, то. 


може би няма да е достатъчно бърз, за да 


| заслужи 2400+” ако се срабняба с 


Р4/2.46Н2/512КВ и т.н. 

: Тези проблеми са решени при АМО 
| Opteron и Athlon64FX процесорите — mex- 
| ните моделни номера нямат нишо общо с 


 тактовата честота. (за ра 
3 00+, Което следва om сравнени то с. 


а. ати на самите про- 


цесори). 


Inte! по принцип залагаха на тактова- 
та честота (ия рекламират от 20-тина 
години), но след затрудненията с наб-но- 
вото им ядро (90пт Репішт4 “Е” = прека 


1 лено. гома. юн ум 


ация - ашна 


ра мка; от a Pentium4 при Pentium 


т u безгр ично бінен на 
тактовата честота, Intel решават да 
използват ядрото-наследник на сегашни- 
те Pentium М и при настолните си проце- 
сори. Съответно те няма да бодат с го- 
"лама тактова честота, но ще имат no- 
голяма производителност от Репбита4, | 
Получава се поем, аналогичен на този | 


сос Cyrix 6x86 срещу Pentium и Athlon64 
i „срещу Pentium4. И решението също е aHa- 
= | логично - Intel Въвежда моделни номера за 
"процесорите си и за първи пот (най-нак- 
рая) признава, че „тактовата честота 
не е единственият фактор за производи- 
_ пелността. Процесорната шина, обемът 
_ на Кеша и други архитектурни парамет- 
ри, както и дополнителните Възможнос- 
| ти Като 55ЕЗ и Hyper-Threading също oka- 
њ | зват съществено Влияние. Освен това 
„Û все по-голямо значение се отдава на Mu- 
| нимизирането на Консумираната енергия 
у Е (по-дълготрайния Живот на батериите 


на мобилните устройства). Затова за 
потребителите е по-добре да се 898606 
нова система за сравнение на продукти- 
те, при която са Взети под Внимание 
Всички тези фактори, а не само такто- 
Вата честота". 

'Моделните номера на Intel са изпълне- 
ни по подобие на най-добрите до момен- 
та — тези на Орѓегоп. Процесорите са раз- 
делени 8 три серии: ворхова (7хх), стан- 
дартпна (5хх) и „евтина” (Зхх) - подобно на 
BMW. За първи път моделни номера се no- 
явиха при процесорите за мобилни Ком- 
пютри: Pentium М 7хх (висока производи- 
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телност, 5 консумация), Mobile | 
Pentium 4 5хх (Висока производителност, 
но и Консумация, по-ниска цена от Р-М, на 


практика най-обикновени настолни P4 


процесори; предназначени за не толкова 
леките „транспоритуеми" компютри), 
Сеегоп М Зхх (базирани на Р-М ядро, ниска 


консумация, по-малко Кеш от Р-М, без | 
специалните му режими за пестене на 


енергия). За сорворните процесори засега | 


не се предвижда преминаване Ком модел- 


ни номера (но и там може да се приложи |” 
подобна схема: Itanium2 7хх, ХеопМР 5хх, 
Хеоп Зхх). о настолните засега са оба- 


оке | ` Системна | ` ВАМ памет, Е о, 
| Процесор (гнездо) Agpo GHz шина | _Използваем kew | _ синхронно 7 | GB/s Цена, $ 
| | | | MHz | GB/s | а зна еве таз 
Duron _ SocketA(462) | 130 пт -4.8GHz |266 21 | 128К+64АК _____ РС21000 42 1 _ 45$ 
ма ‚ АНЮПХР 2000+  SocketA(462) `130птт ___ 1666Н2 266 21. | 128к+256К 0 Е О = 60 == 
| | AthlonXP 2500+ _Зоске!А(462) 130nm | 1838Н2 333 27 | 128K+512K_ БӘТ 85% Е 
| AthlonXP 3000+ | _ SocketA(462) >. 130пт 2.1GHz 400 232 128К+512К ќе (1 (1505: | 
| | Атопхр 3200+ SocketA(462) 130nm 2.2GHz 400 32  128K+5I2K ЕР 195 | 
{= | | | | 
5 | Socket754 130пт Sol 18GHZ 1800 144 128к+5100 | [64 [165% 
____Боскег754 — | 1З0пт Sol Е __| 2000 _| 16 - | 182 164 2155 — 
ас 1 130пт Sol 20ОН2 2000 (16 | | 128K+1M | я: _ РСЗ200 2 164 2455 0. 
1 | 130пт Sol 2. .2GHz | 2200 |176 | 128К+512К | Е РСЗ200 164 2505 | 
| ocket754 — __| 130пт Sol 2. GHz |2200 176 KIM. 4 РСЗ200 32 64 4508 __ 
Вас _ Socket940 2 130пт Зо! | [2.2GHz 2200 176 128к+1М __ | | PC3200 — 643 364 намаги | 
+ 1. | Боске!939 | 130пт Sol | 2.2GHz 2200 176 | 128К+512к __ РСЗ200 64 8 4005 __ 
па _ Боске(754 | _ | 130пт Sol 2.4GHz 2400 192 128К+52К | 5; ГРСЗ200 |32 64 4508 | 
| Зоске!754 130пт Sol 2.4GHz 2400 192 128К+1М __ РС3200 32 64 550$ | | 
_ Боске!940 | 130пт Sol 2.4GHz 12400 192 |128к-м || Рс3200 64% 64 8008 | 
Socket939 | 130пт Sol Е 2.4GHz 2400 92... 128К+512к  — З РСз200 164 8 7006 | 
2 Socket939 | „ 730пт 5 Sol | |2. 4GHzZ _ 2400 192 128К+1М ___РСЗ200 ~ |64 18 18506 | 
| | | 
____ боскем7в | | 139пт. 2.4GHz 40. 32. == | 12Kuop+128K 
222 | боскећ478 90пт | 2.4062 | 593 РЕ | 12Киор+256К_ 
| Воскет4?в | 90пт Sa 2.4GHz 1533. | 42  12Киор+1МВ 
_ | боскеі478 т 139пт она „800. 164 ЕНЕ 
Socket 78. а 130пт | 


| 90nm о 


| 130nm 


== ЕТТЕГІ 


[2 — 


а ` Socket478 | 2, qoa | 12Киор+128К ___ 
53: 51 ` Socket478 _ 1 PEG 1 12Киор+256К | 53 
ГРепцита А Soke | 242: 12Киор+1МВ 
Pentium4 E | Socket478 | Ә0лт _ 164 | 12Киор+1М. 
8 64 ча | 12Киор+ 1М 


- аскета. a] 


1 | SES, 


=> оо ЛВопт. 
||| Ре | Socket478 __ 90пт _ 
"| Репнита 550. =- | Боске!775 | | Здопт | 
| Репнита4 __Зоскег78 130пт 
| Ретит4 XE Socket478 | | 130пт _ 
14 Репішт4 ХЕ _ Зоске!775 | | 130пт 
| Репцит4 560 7 Socket775 90пт - 


_ ** на тази честота често се срещат Репни 
бавна системна шина и/или по-малко Кеш 


* някои от цените важат при покупка на минимум 1000 броя 


1. системната шина и Контролерот на памет! 
вградени В процесора. За врозка с останалите устройства (чип- 
сет, портове и слотове) Вместо системната шина (както при 
АХР РА и останалите процесори) се използват HyperTransport Връз- 


ар 
5 à | 2Киор+ 1М _ 
5 ЗЕ 12Kuop+1M 


12Kuop+512K = 


| Коа 


ка: 1800: Teas = ВЕ ر‎ $ 
= засне | 800: вак ‚12Киор+2м _ Е! РСЗ200: ЫЕ "111005... 
3.6GHz 800 64 | 12Kuop+1M | РСЗ2Ц0 64 | 850% | 


m4 процесори и с no- 


та при Орїегоп/А64 са 


Ки — скоростта им е дадена 8 графа “Периферия” (1/0). 
2. синхронно, т.е. еднакви тактови честоти на ВАМ паметта и 
процесорната шина; пропускателният капацитет (графа „СВ/5”) 
може да е различен при един и същ тип памет В зависшмост от 
това дали контролерот е едно- или двуканален 

3. Socket940 процесорите изискват специална буферирана памет, 
която е предназначена за сървъри и е малко по-бавна 


Ре 
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Вени две серии: Pentium4 5хх и Celeron D 
Зхх, а Впоследствие можем да очакваме 
Репнит4 Extreme Edition ga станат 
| Pentium4 ХЕ 7хх. 


Pentium4 5хх 


ма С моделни номера са обозначени 
| Репнит4 процесорите, koumo са В новия 
| LGA775 (Land Grid Array) корпус. При него 
изводите (пиновете) не са на процесора, 
а на дънната платка (цоКола). Долната 
повърхност на процесора е почти гладка 
(контактните площадки са съвсем moh- 
Ки). Новият цокол предоставя по-здраво 
закрепване и на процесора, и на радиато- 
г ра. Охлаждането и Качеството на елект- 
| рическите Връзки се подобряват (очак- 


о 1 Ват се процесори на 462 и шина 1662). 


| За сметка на това 5осКе1775 доната са с 
доста „по-слаб” цокъл от досегашните 
боске!4 78 (заради тънките изводи) и при 
честа смяна на процесора е по-Вероятно 
да дефектират (ако си сменяте процесо- 
"| рас по-нов един-два пъти годишно, този 

| проблем едва ли ще Ви засегне). 5осКв1775 


> | се поддържа от досегашните чипсети за 
"| P4, но Intel естествено препоръчват сво- 


ите най-нови модели 1925, 1915 и 1910. За- 
сега нито дънните платки, нито проце- 
сорите LGA775 са широко разпростране- 
ни, но накои производители Вече обявиха 
` | интересни решения — ASRock дъно, Което 
"| има u двата цокъла (5478 и LGA775) - no- 
добно на комбинираното 5754/5939 дъно 
| за Athlon64 процесори (също на ASRock). 
Засега са обявени пет Р4 процесора с 
| моделни номера - Репйит4 520 (90пт P4 
“Е” ядро, 800МН2 шина, 1MB кеш, 2.8GHz 
тактова честота - абсолютно същият 
като Зоске4 78 РА “Е” 2.8GHz, само че за 
боске!/ 75), 530 (362), 540 (3.2GHz), 550 
(3.4@Н?), 560 (3.6GHz). Репнит4 560 е eg- 
на стъпка (200МН2) по-бърз от досегаш- 
ните Върхови модели на Intel - 5478 
3.4GHz РА (130пт) и P4 “Е” (90пт). 

В LGA775 Корпус се предлага u P4 ХЕ 
3.4GHz (130пт, 2MB, кеш). 


Celeron D Зхх 


Новите Celeron процесори ca все owe 


само за 5478, базирани ca на 90nm P4 ag- 
ро (Въпреки по-големия си Кеш то е с мал- 
Ко по-слаба производителност от 130пт 
Р4, а освен това консумира повече енер- 
гия). Имат по-бърза шина (533МН2) и no- 
Вече кеш (256КВ) от досегашните Сејегоп 
(400МН2, 128KB, базирани на 130пт P4). 
Като цяло при равна тактова честота 
Celeron D са малко по-бързи от досегаш- 
ните Сеѓегоп, но Все още не надминават 
AXP и A64 със съпоставим моделен номер 
(новите АМО Зетргоп засега са с неизве- 


стна производителност). Celeron D 320 pa- | 
боти на 2.4GHz, 325 – на 2.536Н2, 330 – на 
2.666Н2, 335 - на 2.8GHz (колкото най-бър- 
зия 130пт Celeron). HyperThreading техноло- FE 
гията е дезактидирана както при 130пт 
Celeron, така и при Celeron D, koumo обаче [№ 


запазват 55ЕЗ поддръжката на 90пт P4. 
Предимството на Репшит4а “А” (орязани 
90пт ядра) спрямо Сејегоп О е единстве- 
но по-големият кеш на Р4 “А” — 1МВ. 


Стоян Спахиев 


Възможности и поддържани набори инструкции 


ене 


Процесор | пала = мых | а | 3DNom SSE змон 5562 Аја 55ЕЗ AMD64 (x86-64) 

Duron KS ga ga |- ga He _ да Bagad Ча - ез не г не не е 
МР |а а а е а | да | в | ње | не | не не p 
Pentium4 / J > 
| Pentium ХЕ ga ga ga He He ga He ga ga He He 

Galeron | 22-4 ga He не ___ да | "не | да не не | не 

Pentium4 Е / 

Зола да да да не не да не да да да не 

Celeron D Зхх 

ПОС чење a E — 

Athlon64/FX | с А 


Коа ще направи по-хубават. 


пра — аме ри пр и 


П то, MO за КЕНЕ и на 
а, и на Видеоускорителя), обяви 
3l 


: Ba две | ТТІ че РС! Ех 
да работят по 


Utau E 
олучава като м ры м. 


а 


двуплаткова Видеокарта? 


слота: 3a | руга снае ка 
_ ни платки; или два полни X 16 
слота). 

| Друг. проблем, "който ще 
| Възникне при компютрите с 
две Видеоплатки, е 


Консумираната 

енергия 

(ове Geforce 6800 Ultra mo- 
же да консумират Hag 250W) 
— ше трябва да се използва 
минимум 450W захранване 
(процесорите. Вече премина- 
бат 100// границата, а има и 
други Компоненти -- творди 
дискове и т.н.), а nVidia npe- 


те на двете платки. Това става посред- 
‘ством една малка свързваща. платка, Ко- 
ято се слага В специалните Кс 
“Каквито имат в горния си Край 
Geforce 6800. Софтуерът за разпределе- 
ние на лане u На РАЗ НИ е 


Картината не се раздела. на: две по везир 
ои а по шо а m e. ako 8 


ти не предлагат над 20 РСЈе линии ак 


Ко хі порта са необходими за разшири- 


телни платки и един х16 порт за по-Взис- 


поръчват 550W. 

Разликата между новото SLI и старо- 
то е 8 това, че сега комуникацията меж- 
ду ускорителите се осъществява по мно- 
рз Канал (два независими РС! 
Expres: слота с по 16 или 8 линии), отКол- 
кото 8 годините на Моойоод (споделена 
133МВ/з РС! шина). Освен това при 
№04002 екранот просто се разделише на. 
две. (единият ускорител обработва чет- 
ните, другият — нечетните линии), а Ce- 
гашните. rceWare -s VA) ae gu- 


це 6 am п трудни за и 


дане и твърде големи kamo площ. 


Засега АП не са обявили планове за | 
поддръжка на двуплаткова работа. 
Стоян Спахиев 


64. РЕ МАМА 


` (\тваряш | браузера, | пишеш 
в. www.yahoo.com, натискаш Enter и 


ето - страницата се отвари. Толко- 
Ва е просто, бързо и лесно. Толкова инту- 
итивно. А само Като си помисля Какво 
стои отдолу... Чувствам се като човек, 
който скача по покривите на Високи сгра- 


Важно е да не поглеждаш надолу. И даже да 
| не си помислиш Какво има под теб. Иначе 
ти се завива свят и откриваш гравита- 
| цџата... В ролята на нютонова ябълка. 

| За любителите на силни усещания се- 


скочим с бънджи. Сградата е на седем 
етажа и докато прелитаме с ускорение 
равно на 16 — С.х/т *, ще надникнем през 


| Всеки прозорец и ще разгледаме Всеки 


етаж. Проверете Въжето. Поемете 6v3- 
дух. Пригответе се. 


Последни думи преди скока 
Нали разбрахте, че ше говорим за 
` TCP/IP? Стекът от протоколи, Върху Кой- 
_ то е изградена цялата Интернет мрежа. 
Защо стек? Защото няма един протокол, 
който да може да обхване от Край до Край 
Всички изисквания и Възможности на гло- 
балната мрежа, така че да даде Възмож- 


ност за съвместимост между различни 7/2, 


системи, архитектури и приложения. 
Стекът ТСРИР е базиран Върху седемс- 
лойния OS! (Open Systems Interconnection) 
модел, дефиниран от международната 
стандартизационна организация ITU-T, за 
да се осигури съвместимост между раз- 
нородните телекомуникационни систе- 
ми. В него се дефинират седем нива, Вся- 
Ко от Кошто използва услугите на по-нис- 
komo от него, за да комуникира с еднои- 
_ менното ниво от отсрещната страна. 
Комуникацията между едноименните ни- 
Ва се описва с Комуникационни протоко- 
ли, а комуникацията 8 рамките на една 
система се описва с Комуникационни ин- 
_ терфейси. Когато се спазват строго 
правилата, дефинирани В протоколите и 
интерфейсите, може да се постигне Cvb- 
местна работа между системи и услуги 
на различни производители и реализирани 
Върху различни мрежови архитектури. 


Етаж 7 - приложен слой 
На това ниво има само компютърно 
приложение и човек, Който иска нещо от 
него. В примера с Yahoo той иска да mop- 
си информация по Ключова дума, да си 
"провери пощата, да чати с непознати. 
Той не се интересува от адреса на сървъ- 
ра или портовете, през koumo става об- 
менот на данни. Да не говорим, че още 
по-малко го Вълнува дали достъпът go 
Интернет е през локална мрежа или мо- 
дем, какви модулации и електрически сиг- 
нали се използват за преноса на данни. 
Принципно Всяко ниво Вижда само интер- 
фейса Ком съседните и едноименното му 


ди. Важна е засилката, важен е отскокот. _ 


га ще скочим от сградата и ще видим 


какво ще последва. За да има хепиена, ше 


не >. 


: 


/ІР за 
луди глави 


а 


ниво В отсрещната йерархия. Никакви 
други подробности не го интересуват. 


Етаж 6 - представителен 

слой 

На този слой се интерпретира видот 
на информацията. Ако сорфирате 8 Ин- 
тернет, значи ma се обменя по НТТР npo- 
mokoa и може да Включва текст, картин- 
Ки, звукови файлове. Ако слушате Интер- 
нет радио, тогава информацията има 
смисъл на поточен звуков сигнал. В този 
слой от блоковете, идващи от Комуника- 
ционната система, се формират подхо- 
дящите изходни формати и след това се 


подават Ком приложния слой за предос- 


табяне на потребителя. 


Етаж 5 = сесиен слой 


На това ниво информацията Вече е из- 
губила своя приложен смисъл. Тя предс- 
тавлива данни — цифрички, koumo могат 
да бъдат превърнати В смислена инфор- 


мация едва след Като бъдат пресадени 
Към отсрещната страна. Този слой се 
грижи и за разделянето на информацията 
на пакети с лимитиран размер, koumo са 
по-удобни за пренос, за правилното им 
предаване и приемане, за сглобяването Ha 
оригиналната информации от преносните 
пакети. Именно с това ниво се отъжде- 
ствива ТСР протоколот. Нему е поверено 
изграждането на Виртуални Канали (се- | 
сш), чрез koumo два Компютърни хоста 
си обменят информация. За правилното 
разпознаване на комуникирашите прило- 
жения 8 този слой се дефинират Комуни- 
Кационни портове. Според ТСРИР- 
прокотола те са 65535 (2 6), Първите 
1024 от тях са отделени за стандартни 
приложения, а останалите за осьцестбя- 
Ване на общи Комуникационни задачи. Нап- 
ример порт 80 е заделен за уебсървъри, 
работещи по НТТР протокол, порт 21 
принадлежи на протокола за трансфер на 
файлове ЕТР и т.н. 


Освен ТСР на това ниво са дефинирани 
u други, по-прости протоколи, като UDP 


Който пренася информационни дейтагра- 


ми (малки по обем Количества информа- 
ция) без да изгражда сесия и без да следи 


_ за пристигането на Всички изпратени па- 


Кети. Или ICMP който обуславя формата 
на малки кон итролни пакети, използвани 
за тестове и диагностика на състояние- 


| то на мрежата. 


Етаж 4 - транспортен слой 
В по-горния, пети слой Все още не се 


отдава значение на това от Къде мина- 


Ват пакетите, Кой е най-добрият бозмо- 
Жен пот или Какво се случва, ако текуша- 


_ та линия се претовари или отпадне. Това 
| е работа на транспортния слой. В TCP/IP 


| еднознач 
| мрежа. В ІР версия 4 ~ става с NO- 


| на него съответства IP протоколот. He- 


гово оса е ga преведа абсомотпно 


мощта на ІР адреси, koumo представла- 


р Ват комбинация от четири октета (осем 


| битови u шестнадесетични числа), “koumo 


_ за удобство се представят разделени с 


_ почки. IP v.6 п 


предвижда разширение на ад- 
ресното пространство, но засега е ак- 


| туална четвърта Версия. 


ИнфлеКсна точка 

Дотук добре. Силата на еластичност 
Вече се е изравнила с тази на гравитаци- 
ята. Тялото пада по инерция благодарение 
на придобитата до момента кинетична. 
енергия. Оттук H атапток ускорението ще 
бъде отрицателно. Горнште четири слоя 
бяха абстрактни и свързани с потреби- 


теля, неговата информация и Желанието 
му да я пренесе от точка А до точка В. 
Следващите три са известни като мре- 


жови слоеве. Те описват преносната cpe- 

да и сигналите, обменяни В нея. Те са по- 
близко до физическите процеси, отколко- 
то до абстрактното Възпри uamue на 40- 


века за информацията. 


Етаж 3 - мрежов слой 
Той отговаря за маршрутизацията на 
информацията В рамките на физическата 
преносна среда. Това е мрежовият прото- 
Кол на локалната мрежа (Ећег теі, 


ТокепВіпа) или на модемната Връзка. Той 
дефинира разпознаването на хардуерните 


устройства (крайни UAU междинни/кому- 
плационни) и осъществяването на физи- 
чески преносни Канали между тях. 

За разлика от пр 


получателят на информацията. ІР е про- 


 токолът, отговорен за това. А мрежови- 
am протокол. от трето ниво има за зада- 


ча да пренася данните 8. рамките на от- 
делните локални мрежи, които изграждат 


"глобалната. 


Етаж 2 - Канален слой 
Той отговаря за правилния пренос на 


информацията на мрежово ниво. Включва 
построяване и 


да се открие известна аналогия между 
него и петия, сесиен слой, но е Важно да 
се отчита разликата, че 8 nemua слой се 


работи с Виртуални Канали и пакетите са 


абстрактни, логически понятия, докато 


токола от четбор- 
то ниво той не знае kou са източникът и 


| управление на мрежовите 
пакети, Контрол Върху грешките. Може 


Опаши сине: — Втория a ШІН с 


нолог u o U машинно ғы 


Етаж 1 - физически слой 
Кота нула - ground zero. Физическият 


слой е В на дъното на цялата йерархия. Но 
"реално 8 него се извършва преносната pa- 
бота. 100 дефинира самите електрически 
сигнали, които пренасят информацията. 


Техните нива и фронтове, допустими пи- 


кове и деформации. Мощността и затих- 


Ванията, максималните должини на от- 
делните учасптоци от прасетата. В то- 
ва ниво информацията няма значение. 
Важни са електрическите сигнали, физи- 


ческите процеси, Кабелните носители, 
конструктивните елементи. 


Стигнали дотук, докосваме с прости | 
земата и политаме обратно нагоре, с ус- 


Корение равно на 1G — Ст. 


7-6-5-4-3-2-1! 1-2-3-4-5-6-7! | 
И така, Всеки пакет. С Всяка заявка и 


с Всеки отговор, с Всяка картинка и с 
Всяко съобщение по ICQ. Може ли човек да 
мисли за Всичко това? Ще му се завие 
сВят. И тогава... 
Веднъж с бънджи не е лошо. Но не е подхо- 
дашо за ежедневен транспорт. Лично аз 
смятам да остави подробностите на 


Нютон. Да сКочиш 


машините. На покривите ми е добре. Ха- 
ресва ми да съм потребител. 
* бе земното ускорение, С е еластич- 


ната константа на Въжето, хе разстоя- 


нието, което сме изминали от покрива, а 


те собственото ни тегло. 


Иван Дончев 


site: имлизесгейтакегсот 

size: 92 КВ 

Многофункционална програма, собрала 
„В себе си набор от приложения за комфор- 
тен РС живот: за борба ‹ сос спам, против 
червеи, срешу рор-ир прозорци и банери, за 
комплексна защита на Конфиденциална UH- 


подобни. Настродването на програмката 
то от иконката 6 трея или направо при 


| Hocm All-in-One ЗЕСВЕТМАКЕВ. 3. 8. 8 не om- 
стъпва на болшинството платени паке- 
ти, апо много параметри ги превъзхожда. 
Равемјем 15 

site: http://nht-team.org/home/ 

size: 60 KB 

Програма за Възстановяване. на паро- 

| ли (демек за намирането им, ако нама kak- 


| во да им забравите). Показва RAS инфор- 
| мация (Remote Accesss Server, ако се полз- 


: и пароли 8 много други програ 
| Trillian, Miranda, &RQ, PCRemote, EDialer, Far. 
| Becky, Outlook, The Bat! u Total Commander. 


пворен п 


а 


Е що има от 


All-in-One Ѕесгес Maker. 


формация, почистване Ha cookie, history u 
става с няколко kauka — използва ce меню- 


пускане на програмата. По функционал- 


| Ва dial-up), кешираните пароли 8 IE, Как то 


| Може. ЗАВИ се Пе майтап, ЕЦ 


ЕНЕЕ 


зле: тр | 'rascalspb. narod. rul 


Неголама и безплатна програмка за 
сваляне на „скрийншотоВе. Разбира се, да- 
Aey e om HyperSnap DXu Snagit, но си а 6u- 
Ва. Записва Картинка при натискане на 
“горещ” клавиш. Сбаля парче или целия ek- 
ран и съхранява образа 8 |ра (чието ka- 
чеството се настройва). Може да запис- 
Ва и поредица от Картинки през предвари- 


телно определен интервал. 


Таабсаппег 49 
site http://xdev.narod.ru/tagscan_e.htm 
size: 997 KB Е 
Стилна, лека u приятна за работа с 
тагове и имена на музикални файлове. 


Поддържа работа с MP3/0GG/MP +. Дори 


и 8 тях да няма таг, та може да генери- 
ра таг от името на парчетата и/или gu- 
ректорията, или от Интернет бази дан- 
ни Като freedb. org (npu наличието на Mpe- 
жата, разбира се). Също има и удобен ре- 
дактор на плейлисти за PLS/M3U, позво- 
ляващ да ги чете и записва 8 HTML и/или 
таблици за Ехсе!. Удобна ако трябва да 


организирате масивен. МРЗ архив. И не те 


само... 


е разархи ира | Зидан 
и се Заара 
2% 


Кализиран. Инс 


о (ЈЕ | 


тени места с Орега, кофата за боклук и 


подобни. Удобно е, че може да се носи и на. 


дискета, Когато се ходи по Клубове и по- 
"добни - не иска инсталации и може да се 
пуска направо от Алас!вап.ехе 


Talisman 2.8 
site: www.lighttek. com/talismannew.htm 


size: 4.5 MB 


Това приложение сменя доскучалџа Ha 


повечето от нас интерфейс на Window$ с 
„ по-симпатичен, удобен и функционален. В 
инсталацията Влизат няколко базови me- 


ми, а за който иска още или е фен: www.li- 
ghttek.com/themes/themes.php 


GSot 28 


site: http://gspot.headbands.com/ 
size: 172 KB 
Показва информация за МРЕС1/МРЕб2 


потоците (Включително с ограничена 


поддръжка за МРЕб4-Видео, съдържаща 


се В АМ стийм, например DivX5). Позвола- 


Ва да се определят съвместимостта на 
конкретен DivX5 файл С DivX- плейъри. По- 


Казва инсталираните. кодеци u декодери U 


подобни. Ako не знаете зашо определен 
файл има/нама звук и/или картина, пуска- 
Spot отваряте файла, натискате. бу- 
тона Вепдег и готово — проблемът е ло- 


на Воля. 


Total of 125,1 МВ selected to clean 
REE ы 


Save äs.. Ветоуе 


ди ване ай a 


BSplayer version 1.00 
Build 810, 16. Jul 2004 


-=pc.mania.yellow.pages.team=- 


алирате съответния ko- | 


Ги аа 


) | 


ях я позабравила, може би защото 
Би“ сом играла на нед, а и преди 
време ми беше скучно с това Купу- 
Ване-продаване на Кощи и боравене с па- 
ри. Но ето че сега с удоволствие ще Ви 
разкажа за най-продаваната игра за пос- 
ледните 70 години. 
Годината е 1933-та - времето на Го- 
лямата депресия В Шатите. Чарлз Дароу 
е безработен американец от Пенсилва- 
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ния, Който има желанието да разнообрази 
свободното си Време, създавайки нова 
настолна игра, покрай която евентуално 
да припечели и малко пари. Защо се спира 
именно на игра, свързана с покупко-про- 
дажбата на недвижими имоти - и сами- 
ят той след Време не може да си спомни. 
За протопипа на съвременната Мопороју 
находчивият Чарлз използва подръчни ма- 
териали: за дъската — мушама /онази, с 
Която част от домакинствата Все още 
покриват масите си/, Къщите и хотели- 
те изработва от дървени отливки, kap- 
тите са написани на ръка, а Жетоните 
Всъщност са части от стара гривна на 
съпругата му. 

След няколко месеца пробно разцъква- 
не със съседи се появяват и първите no- 
ръчки. Броят на зарибените по Мопороју 
расте и затова Дароу прибягва до по- 
мощта на приятел-печатар, Който да 
произвежда Картите и дъската. Така той 
Вече е В състояние да произвежда до 6 
комплекта на ден, Кошто предлага за 2.50 
долара и така през 1934-та В градския 
магазин са продадени 5 000 ръчно израбо- 
тени комплекта за игра. Но търсенето 
на Мопороју продължава да нараства и на- 
чинаещият предприемач разбира, че 
трябва или да вложи В промишлено произ- 
водство на играта, или да продаде права- 
та на някоя Компания срещу процент от 
приходите. И понеже не иска да рискува с 
Влагането на Капитал, Който и без това 
на притежава, Чарлз се обръща Към Рагкег 
Brothers, koumo по това Време са най-20- 
лемият производител на игри В световен 
мащаб. След направения тест специалис- 
mume на Компанията са Категорични: 
Мопороу притежава 52 фундаментални 
грешки, препятстващи по-натаптошно- 
то 0 разпространение. Ти е прекалено 
тромава и мудна, със сложни и заплетени 
правила и сякаш няма Край това препуска- 
не по квадратите и прочие аргументи В 
този дух. 

Чарлз Дароу Все пак поема риска да за- 
почне тиражирането на своето отроче 
със собстВени средства. И Когато само 
за половин година Monopoly се превръща В 


сензация, Parker Brothers проумябат, че 
именно тези 52 грешки са разковничето 
Ком успеха на новото откритие и Купу- 
Ват правата 0 за разпространение. През 
1935-та фирмата едва ли е предполагала, 
че това е най-голямата и най-противоре- 
чива сделка, Която е сключбала. За някол- 
Ко месеца продажбите се увеличават на 
20 000 бройки месечно, Като около Колед- 
ните празници истерията на потребите- 


РОГУ 


лите добива непредвидени мащаби. Неза- 
Висимо от безспорните успехи на 
Monopoly, скептицизмот Все още Витае 
сред мениджърите на Компанията. Спо- 
ред тях играта е прекалено сложна, за да 
добие популарност сред децата, и позна- 
Вайки преходността на ублеченията на 
Възрастните, те очакват страстите да 
се уталожат и Мопороју да поптоне В заб- 
Вение. Наистина, В Края на 1936-та се за- 
белязва спад 8 търсенето на играта и 
Джордж Паркър издава нареждане да се 
прекрати производството на настолно- 
то занимание. 

Но неведоми са потищата на игрите... 
защото само след няколко месеца започва 
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ново покачване В пърсенето, Като инте- 
ресот Ком Мопороіу излиза извън грани- 
ците на Съединените щати. От появата 
на настолния хит до пози момент са 
продадени над 200 милиона Копия В све- 
тоВен мащаб. 80 страни имат лиценз за 
продажбата 0, преведена е на 26 езика, Ка- 
то Всеки Вариант е съобразен с национал- 
ната Валута и местните забележител- 
ности. Провеждат се международни със- 
тезания, поставят се рекорди от рода на 
99 часа непрекъсната игра 866 ... Вана и 
подобни прояви на пристрастеност. 


Какво Всъщност измисля Чарлз Дароу 
- една досКа със сходна Визия на “Не се 
сърди, човече”, Кодето Всеки квадрат е 
със специфично значение - може да оти- 
деш В затвора, да платиш данък, ако си 
попаднал на чужда територия, или пок да 
построиш собствен хотел. Двата зара 
предопределят случайния характер на съ- 
битията, а за да е по-заплетено, има слу- 
чаи, В Които Картите дават допълнштел- 
ни инструкции или пок имате вземане-да- 
Ване с банката. Крайната цел на играта е 
сложите рока на цялата собственост, 
т.е. да установите монопол, Което 
Всъщност е и името п. 
дез ге 


КОНСТРУКЦИИ на АПИС-ДИГЕСТА ОО 
Незаменим помощник при АНАЛИЗ и РЕШАВАНЕ на КАЗУСИ 


АПИС ПРАВО 


Правна информационна система с елементи на ИЗКУСТВЕН ИНТЕЛЕКТ 


АПИС ГЛОБУС 


ПРАВЕН РЕЖИМ на чуждестранните инвестиции и на чужденците в България 


АПИС РЕГИСТЪР плюс 


Информационната система за ЛИЦАТА и ФИРМИТЕ, бърза справка за СВЪРЗАНИ ЛИЦА 


АПИС ФИНАНСИ 


ИКОНОМИЧЕСКО МОДЕЛИРАНЕ, финансов анализ, фискален режим 


АПИС ВРЕМЕ 


ИНДИКАТОР за промени в законодателството, ЕКСПРЕСЕН АНАЛИЗ, СРОКОВЕ и КОМЕНТАРИ 


АПИС ТРЕЙД ЕКСПЕРТ 


Необходимият съветник за извършване на сделки по ВНОС и ИЗНОС на стоки 


АПИС ПРОЦЕДУРИ 


ГОТОВИ РЕШЕНИЯ за извършване на административни услуги, сключване на сделки, 


договори и др. 


68 | РС МАМА 9/2004 


оодје навлезе и В света на електрон- 

ната поща. След Като успя да прев- 

земе сферата на птьрсенето В Ин- 
тернет, създавайки | универсалния 
инструмент, даващ достъп от рецепти 
| за домашни магии през аКтуални новини 
до продуктов Каталог с цени, дойде Време 
| за директно опълчване срещу най-мощна- 
та Конкуренция — тази на компаниите, 
поддържащи и предлагащи мейл услуги. 
Засега боодје-пошата, Която се Казва 
стай, залага на един основен маркетин- 


INTERNET 


дия-оценителя, пристигат В инбокса, а не 
8 пощенската кутия на долния етаж 3Ha- 
чително по-бързо. 

Безплатната Интернет поша е ос- 
новна услуга и поради една друга причина. 
При такава масовост на използване тя е 
чудесен трафик генератор. Като трафик 
генератор, от своя страна, тя спомага 
за развитието на нета, а шом стана воп- 
рос за развитието на Интернета, това 
Води и до пари. Yahoo! например е може би 


Сотрозе Май Archive | Report Spam | More actions.. 


Select: All, Read, Unread, Starred, Unstarred, None : мо" 


Г мап, те (2) 


Momchil 2% 


Го мапе, 


Select: АП, Read, Unread, Starred, Unstarred, None 


tcpip pix - Forwarded message - From: Ivan Оопсће Ê Aug9 

tcpip materialche - Tozi da go prochetesh! Pozdravi Ê Aug 5 

@ Jul 15 

Әне... @ Jul 11 
Huston, сћиж... Jul 8 
Фи? 


1-13 of 13 


oshte magare - 

Magareshki raboti - Malko golemshko stana 
proba - proba, proba, edno, dwe, tri 
icons - 1st g-mail 


Archive | Report Spam | [More actions 9 


Select multiple conversations at once - check the first, then press shift апа check the last 
You are currently using 32 MB (3%) of your 1000 MB. 


гов инструмент и той e място за сохра- 
нение на писмата. Точно един гигабайт, 
нито байт по-малко. Засега услугата не е 
отворена за публичен достъп, но РС 
Мага отново е напред с материала. В мо- 
мента се раздават акаунти на принципа 
„приятел на приятел” и ние успяхме да no- 
лучим покана от „приятел”. 

Откакто си спомням за съществува- 
нето на Интернета, чета и чувам изслед- 
Вания, показващи, че 


електронната поща е 

услугата, Която се използва 

от най-много хора 

И това е логично - Всяка баба иска да 
получи снимка на внучето си, разстояни- 
ята и любовната мъка се Компенсират 
най-добре чрез писмо, а регистрации за 
услуги, служебна Кореспонденция и писма- 
та от банката, че имаш да плашаш едни 
пари Веднага и на мига, преди да 00006 съ- 


® 
0 


най-успешният и печеливш Интернет про- 
ект (макар че Компанията отдавна не 
предлага само поща). Не е случаен В този 
смисол интересот на боодје да навлязат и 
8 тази ниша. И да преобърнат с хастара 
навън досегашните разбирания за „безп- 
латно” и поща. 

Един гигабайт изглежда адски много. 
Всъщност, само на пръв поглед. В използ- 
Ването на Стай е Въведено ограничение, 
според Което големината на едно писмо 
не може да бъде повече от 10 мегабайта 
- получавано или изпращано. Така че от 
сега забравете за изпращане и получава- 
не на филми през пошата. За сожаление 
забелязах и друг неприятен елемент. Ако 
писмата са с размер близо до максимал- 
ния (например седем или осем мегабай- 
та), те не достигат до получателя си, а 
ста! не дава дори сервизен знак да каже 
нещо по темата. 

Революцията Gmail е полезна за Всич- 


Ки. Ако допреди само няколко месеца за 
по-голяма Кутия В Yahoo! трябваше да се 
плащат 50-60 долара, сега това не е та- 
ка. Изправени пред Конкуренцията, голе- 
мите В бранша реагираха светкавично, 
увеличавайки мястото на сошествува- | 
шите кутии. Така стандартната кутия В | 
Yahoo! Вече е 100 мегабайта, а В Hotmail — 
25 мегабайта, Като В момента тече про- 
цеса по увеличаване до 250 мегабайта. 
Мерките срещу Google и Gmail не ВКлЮч- 
Ват само законни средства. Писмата, 
изпратени от Gmail до Уапоо-потребигле- 
ли, попадат директно В ЈипкМаћ, т.е. 
идентифицират се Като спам. 


За Какво ми е гигабайт? 


Това е един логичен Въпрос. Според 
Google хората ще се радват много на по- 
ша, В Която не трябва да трият стари 
писма, В Която могат да съхраняват хи- 
ляди, хиляди съобщения с течение на Вре- 
мето. Наред с това Google обещават 
Възможност за търсене В пощата по 
Ключова дума, след Като редиците със 
съобщения станат необозримо много. 

Има няколко теории дали Gmail ще npe- 
дизвика фурор. След първоначалния енту- 
сиазъм и „отговора” на Yahoo и Компания 
мнозина разсъждават трезво В пази по- 
сока - наистина е страхотно да имаш 
един гигабайт, но пок, от друга страна, 
новият мейл адрес е свързан с усложне- 
ния. Ако досега си имал грозноватото 
реќаг134 5ойа(Фуаһоо.сот, със сигурност 
ше се радваш да го смениш с нешо по-че- 
тивно от сорта на реа 34@дтай.сот. 
Свободните имена В Gmail обаче също (Ве- 
че) свършват, а редом с това остава не- 
удобството да изоставиш познатата си 
поща и познатия си адрес, Който си раз- 
дал през последните пет години на Куцо и 
сакато, та дори и на Сакато от Осака. 
Прочее, и аз не успих да регистрирам 
sasho@gmal.com, защото Вече беше 3a- 
ет. Въпреки това @тай е чудесно нещо, 
защото ни припомня за основното благо 
на Интернет и киберреВолюцията -- прог- 
реса. Все някой някога трябва да започне 
с преосмислянето на параметрите В 
безплатното. Защо не Google? 

Александър Бойчев 


СИТИ ЕКСПРЕС 


ће за София 9 1 2 1 2 


Марката Prestigio е тайванска. Преди 
да се нарекат така собствениците на за- 
Водите, В koumo се правят тези лапто- 
пи, са се занимавали с производство на 
„ишлеме" — сглобявали са преносимите 
компютри на НР и Компания, Когато ре- 
шаВат да предложат продукцията на по- 
точната линия под собствена марка. Mo- 


делот Nobile 157 (тегло около 2.7 Ке) e с 
15" ТЕТ екран и SXGA резолюция (т.е. не 
| стандартната 1024х768, а по-добрата 


_| 1400x1050 точки), Mobility Radeon 9600 


(поддържа 0Х9) с 64МВ, процесор от 
Celeron М 1.3 GHz до Pentium М 1.7 GHz (с 
производителност, подобна на тази на 
| Аопб4 2700+), DDR памет от 256MB 
до 1GB. Тези му характеристики го npa- 
ват подходящ и за игри (дори Ооотз - 
тествахме го), макар да не са на висота- 
| та на най-добрите настолни Компютри. 
| Вградени са четец за три Вида flash карти 
| (SD, ММС, MS), PCMCIA Туре || слот, М.92 


| модем, 10/100 Mbps Ethernet, WLAN 11/54 


Mbps (безжична мрежа 802.116/0), три 
| 058 2.0 порта, регулатор за силата на 


да звука, два малки високоговорители, мик- 


рофон, жакове за Външни слушалки и мик- 
рофон. Твордите дискове са между 40GB и 
80GB. Предлагат се модели с “Combo” CD- 
| ВМ/ОМО-КОМ и различни ОМО-записвачки. 
Radeon 9600 поддържа втори изход (VGA 
или 5-Маео). ТВърдият диск, батерията и 
паметта са леснодостъпни, защото са на 
модулен принцип и могат лесно да бъдат 
извадени и сменени с други, евентуално 
| по-добри. Малка изненада сигурно би била 
липсата на флопи, но това едва ли притес- 
нава някого през 2004 година, когато цена- 
та на едно празно СО е около 50 стотинки, 
а преносимите флаш памети са 8 разцве- 
та на своята револоционен поход Ком 
джобовете, вратовете и Всички останали 
места за съхранение на потребителя. 

Prestigio Nobile 157 се продава около 
2700 лева. 


Мрз плейър? Разбира се, дай го насам! 
Български? Верно ли бе, Кой го прави? Ми 
Оаву-то, бе, батко, Оаіѕу-то. Нарекли го 
Сет, защото приличал на бижу. Готин е на 
Външен вид, хваща окото един Вид. Чакай 
да ти разправя К Ви ги може тая джаджа. 
Като бижу е наистина. В смисъл че тежи 
Като камък с обков. Без батерия е 25 гра- 
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Transcend JetFlash DSC се продава за 
около 140 лева. 


При порва среща нама да познаете, че 
това е плейър. Прилича на ланец — онзи 
тип часовници, Който дядовците или пра- 
дядовците Ви са носили В джобчето на 
Жилетката си и с тежко движение са Ва- 
дели, за да Видят Колко е часът. Е, сега 
Вие бихте могли с тежко движение да се 
брокнете, за да си пуснете малко музика. 
Китайският производител е Вградил 8 
микрокорпуса му 128 мегабайта, но нап- 


>. 

ма по спецификация, но с нея става ле-е- 
екичко по-забележим. Все паК ти е литие- 
8о-йонна и ще издържи по-дълго време, но 
това са Компромисите на прогреса. С 
вградени 128 мегабайта е, Което си е об- 
що Взето достатъчно Като музика за 
мъкненето напред-назад с него. Има и pa- 
дио, така че да се разнообразяваш. А, да 
не забравя, можеш и да записваш с дикто- 
фон говор, чуруликане или псувни - според 
настроението. Има и Bluetooth функция, 
така че ако шмаш съвместим телефон, 
можеш да използваш слушалките му като 
устройство „без ръце”. Не е зле, не е зле. 

Ома бет се продава за около 260 лева. 


Добре е да откажете цигарите. Ако 
ще Ви липсва запалката, отново Ви Каз- 
Вам да ги откажете и да се сдобиете с 
JetFlash. Със същите размери е, но е зна- 
чштелно по-безвреден. Капацитетът на 
това флаш устройство е 128 мегабайта, 
удобни за пренос на данни от тук до там 
и от там до тук. Освен това има вграден 
фотоапарат В Корпуса. Честно да си 
призная, не бих го използвал, за да илюст- 
рирам научния си труд ворху развитието 
на членестоногите, но за документиране 
на разходки с мацка В парка, за фукането 
пред приятели и за ей-такива неща си е 
съвсем окей. На практика използваната 
технология е същата Като при Вградени- 
те Камери В мобилния телефон. Т.е. ако си 
нямате, ето Ви сравнително евтин начин 
да се сдобиете с нещо подобно, без да си 
сменяте апарата. И приятно снимане. 


раво не знам Как и Къде точно. Управлени- 
ето е просто - Копче за Рау/ЗХор, Копче 
за Напред/Назад, а с леко задържане – и за 
уВеличаване/намаляване на звука. Тежи 16 
грама, т.е. Колкото пакетче дъвки. Не- 


достаптоци — толкова е Крехък, че чак не | 


смееш да го натиснеш по Копчето. Той | 


Като е Кръгъл, В тъмното трябва пърсе- 
не на правилната страна, за да натиснеш 


Копчето Напред, Вместо Копчето Рау. | 


Включваш и слушаш, слушаш и ВключВаш 
- по-просто е било само някогашната 
проверка на времето от ланеца. 
Digital МР-Рауег 380С+ се продава за 
около 230 лева. 
-= рс.тапа.уепом-Тват =- 


де азћ 
128М8 


тгапзсепа 


рвтабрстата.вд 


Здравейте, скъпи читатели! През миналия месец ми липсвахте. Но ето, че се завърнах по-мъдър 
от всякога. Осениха ме няколко свежи въпроса. Като например - дали ако не бяха загрижените 
и невежи родители в по-развитите държави, смятащи, че децата им се деформират при игра на 
триизмерни екшњни, тазмесечната премиера на Doom З щеше да получи толкова широко Me- 
дийно отразяване в неспециализираните издания (тема на броя на списание “Time”? Дали ако 
немаше война в Ирак, американската армия шеше да финансира разработването и създаване- 
то на триизмерни игри, които да въвеждат нови и нови подобрения в реализма? Дали ако нови- 
те заглавия се правеха не толкова гладни за хардуер, това нямаше да помогне за затварянето 
на цифровата пропаст между тях (западния свят) и нас (всички останали)? Ей такива Heya.. 


000, ЛИЛЕ, ДАЙ ЕДИН ПЛАКАТ 


Ні, РС Мапіас5! 

Пише Ви една баша дългогодишна и 15-годишна фенка! :) 
Имам няколко препоръки и Въпроси Към Вас. 

Пускайте по-често плакати 8 списанието, де! Помня преди 
години Как във Всеки следващ брой Винаги намирах плакат. Сте- 
ната ми беше с прекрасни тапети, но, разбира се, аз предпочи- 
тах да ги покрия с много и разнообразни плакати на любимите 
си игри. А сега Какво стана? Тапетите са все още същите, но са 
останали следи от отлепено с яд тиксо заради липса на нови пла- 
Кати. Вярно, сега ако случайно Ви щукне да пуснете плакат, е за- 
должително хубав, но ридкостта на това явление е убидствена! 

Погледнете най-накрая Всичките писма, Които Ви изпращат, 
Възмутени от това колко надути сте станали и konko се “пра- 
вите на отворени” Като постоянно отговаряте на критиките 
с едно безразлично затапване! Какво, искате да Кажете, че изоб- 
що не ви дреме за общото мнение?! Аз вярвам, че не е така, за- 
щото няма да забравя (макар и на 19 години, знам достатъчно 
за списанието Ви(ни)) още прохождащата РС Мата, не толкова 
уверена 8 славата си и успеха си, скромничка, на писмата Винаги 
пишехте по-най добрия начин, помагахте на много хора Като 
отговарихте на въпросите им, за много дечица бяхте Като най- 
добрия Дядо Коледа, Който идва Всеки месец и носи новини, UH- 
формация и най-ценното - приятно прекарано време пред стра- 
ниците. Сега Вече списанието порасна, вие също, а най-вече - 
самочувствието Ви! Какво Като сте най-доброто списание за 
Компютри и Компютърни игри? С Вашето отношение Към чита- 
телите скоро може изобщо да изчезнете от историята. Много 
ми е тъжно, че така коренно се променихте! 

Вие такива дълги mail-u, ако не са изпълнени с хвалби и врз- 
торг, изобщо не ги публикувате, даже не ги и поглеждате, но аз 
просто исках да си излен душата пред вас и смятам, че не съм 
писала празни приказки и Капризи, а верни неща и дори донякъде 
аргументирани! Не се и съмнявам, че дори да го прочетете, ня- 
ма да му обърнете Внимание, пък ако ви щукне направо да го пуб- 
ликувате, задължително ще ме затапите едно хубаво Както ви- 
наги правите... :( 

Ваша, Въпреки Всичко, Вечна фенка 

Лилия Костова <lililita@abv.bg > 


Скъпа Лили, за плакатите не си съвсем права, защото това 
лято Всеки месец Ви създавахме «мальк» празник В душите. За 
нас още по-голям, особено пред перспективата как например ти 
си Купуваш два пъти списанието, за да залепиш плаката и от 
другата му страна на стената. Замисли се само - ако знаеше, 
че оттук нататък В следващите 15 години ще можеш да имаш 


Сашо Бойчев 


нещата, които искаш (плакат, Бойчев 8 някое сепаре и слаба 
светлина, РС Мата на сергиите В Ню Иорк), щеше ли да ти бъде 
интересно? 

А за писмата – чета абсолютно Всичките, ама честно. Тако- 
Ва долго и хубаво писмо като твоето отдавна чаках. За да е no- 
романтично обаче, трябваше да ми го пратиш по пощата, на 
хартия с розов десен. Така някак несподелените ни чувства (ти 
искаш затапване, а аз Все още не сом сигурен, че искам да те за- 
тапвам) остават малко опорочени. 


ОТЕГЧЕН, НО УСТРЕМЕН 


Здравейте Всички от РС Мата. Пиша ви, защото ми писна, 
писна ми от всички онези, Които ПОСТОЯННО играят на Соипѓег- 
Strike, WarCraft 3 и Diablo 2. НЕ ВИ ЛИ ПИСНА?! Питам аз? От HA- 
Къде 2-3 години се появиха десетки заглавия, Които спокойно 
могат да изместят дядовците. Мога да изброи някои Като: Zero 
Hour, Vietcong, Unreal 2, Splinter Cell, Battlefield, Hitman, Майа и MHo- 
го други. Сигурно ce numame зашо не написах нешо kamo Diablo 
2, ами защото никой разработчик не се е постарал да направи 
такава простотия Като Blizzard. Винаги, Когато отивам на учи- 
лище, всички момчета започват да си говорят Кой колко глави 
изпуцал, друг Какви предмети Взел от еди-Кого си. Само с още eg- 
но момче си говорим за изброените по-горе заглавия. Преди да 
Ви кажа чао искам да изкажа възхищението си Към една игра. To- 
ва е Legacy of Кат: Пейапсе. Аз сым един от най-големите noyu- 
татели на сврията - тази игра е златна. Искам да кажа на все- 
Ки, Който не спира да играе на дядовците, поне за 30 минути да 
поиграе на нея. Също така много поздрави на Георги Панайотов, 
продължавай В същия дъх, много ти се кефя на статиите. 

Ргедаюй a.k.a. Антон Христов <ftoman@abv.bg> 


Хората играят на по-стари игри поради две причини. Едната 
е навик – т.е. ле-еко ги мързи и не им се занимава с инсталаци- 
ята на нещо ново и предизвикателно, а другата - хардуер. Прос- 
то Конецот им няма да се справи с по-новите заглавия. Има и 
хора, Които постоянно искат да играят на Всичко, независимо 
от хардуерните ограничения. Например авторите на РС Мапа. И 
Виж докъде сме стигнали днес, а? Т.е. - не им се ядосвай, хубаво 
е да искаш повече от другите. 


ВиК ИГРИ 


Здравейте отново, момчета и момичета от любимото ми 
списание. Пиша ви, за да изразя недоумението си от една игра, 
Която можеше да пожъне голям успех, но Вместо това става 
единствено за боклука. Става Въпрос за Spiderman 2. След Като 
гледах филма, останах доволен - все пак за филм по Комикс той 
е на доста добро ниво. Но играта... още Като прочетох стати- 


ята за нея 8 брой 8, останах потресен. Първо си зададох Въпро- 
а “Абе тия хора мислят ли изобщо, като правят игри за РС?”. 
Как може да ни ощетят до такава степен, че една потенциално 
хитова игра да бъде осрана до нивото на зальгалка за седемго- 
дишния ми брат? Просто съм потресен - за първи път ме е яд, 
че някои хора имат Р52, а едни други хора трябва да духат супа- 
та и да си трошат дисковете В главите (просто защото, след 
Като изиграх демото, се убедих, че играта за друго не става ;)). 
Изглежда геймещата част от населението на USA предпочита 
да се Кефи пред плейстейшъна, Вместо пред Компютъра. Няма 
да осъждам Кой от двата варианта е по-правилен. Само се пи- 

там - трябваше ли да ни сервират такава помия? 
Методи Сиромахов <апатаа (дави д> 


Естествено - за да можеш да кажеш, че е помия и да се npu- 
готВиш да играеш на Doom З. Прочее, моите 5 лева за филма 
много ми се иска да ми бъдат Върнати от някоя институция. 
Пълна помия - чакам да излезе “Аз, Роботът”. 


Здравейте Пуси ахем... Писи Мания. Пиша ви заради статий- 
Ката за дългите думи. Има и други дълги работи Като например 
групата с най дълго име: PARACOCCIDIOIDOMICOSISPROCTITIS- 
5АВС0МИС0515, както и песни: Игорогйгоподеподезсагрохйап- 
dome У Риѕішапаоте Соп Ти Апогдазтйа Ехасоговепсепоз!5йсапа! 
Sexo Паитайгате, Psicoiticoproparasitoscopociabscesoinfangie- 
ctasiespasmo У Нета со, Necroexpulsion Сапдгепоза Por Sindrome 
De Іптипо Deficiencia Adquirida. Аре и ми публикувайте писмото. 
| Публикувате само простащини. Чао! 

ПС: Обичам Супа! 
Деян АлтъноВ <deyan69@abv.bg > 


По принцип има и други долги работи, Както правилно си от- 
белазал, но от неудобство и тактичност не сме (си) ги споме- 
навали никога пред аудиторията. А за твоята простотия - те 
хората и сами виждат. 


Здравейте! Пиша ви това писмо, защото се нуждая от по- 
мошта ви за една моя идея и Вярвам, че ще можете да ми no- 
могнете. Става дума за Half-Life 2 – играта, Която, убеден съм, 
Всички с нетърпение очакваме. Търпението на някои хора Като 
мен обаче се изчерпи и смятам, че ще е добра идея да предло- 
жим на Valve чрез писмо по електронната поща да пуснат бета 
Версия на играта, независимо че някои бъгове са все още неоп- 
равени. Така ще са доволни и фенове, и производители, защото 
съм сигурен, че дори бетата ще се продава Като топъл хляб, а 
другото може да дойде по-Късно под формата на пач. Дори пак 
да има известно забавяне поради технически причини, свързани 
с разпространителя, на практика ще се Компенсира времето, 8 
Което НІ2 ще достигне златен статут, т. е. поне ще знаем, че 
играта ни е почти на пазара. А не Като сега – първо да чакаме 
Valve да я завършат, после да я разпространят и т.н. 

Според мен си струва да опитаме. Всеки би се зарадвал, ако 
любимото му заглавие излезе по-рано от очакваното, още пове- 
че ако 8 това има пръст и любимото му списание. Имейлът на 
Valve може да намерите на http://www.valvesoftware.com 

Ваш фен 

Тһе Ѕпірег <the_sniper@mail.bg > 


Разбира се, защо не. Може да се обадим и В Оапопе, за да ги 
помолим да ни продават, макар и малко по-евтино, недоквасено 
Кисело мляко от типа “йогурт”, за да си го друсаме след това 
Като прабългари под седалките на колите или седалките на Beno- 
сипедите поради липса на толкова много Коне В наши дни. 

Бета Версията на една игра е Като неодрусан друсан кебап, 
ако разбираш Какво имам предвид. Така че прояви малко торпе- 
ние Към готвача (разработчиците), докато си свършат рабо- 
тата. Не обичаш сурова храна (недовършена игра), нали? 


"Атакувай 
противника, когато е неподготвен, 
ПОЯВИ сет Тан, Където не те очакват," 


Сън Дзу - "Изкуството на войната". 


"Ground Control | 
може да се окаже 
стратегията 

на годината" 

РС Хопе 


"С нетьрпение 
очакваме пълната 
версия на този 
неверсятна игра" 
РС батег 


За да оцелееш 
утре, трябва да 
промениш 
стратегията 
си днес... 


Включете се в уникалния 
турнир по Ground Control II! 


На 12 септември (неделя) ше имате Възмож- 
ността да покажете своите майсторсКи 
умения 6 невероятен сблъсък. 


www.groundcontrol?.com 


ж Първа награда: незабравим уикена 6 Малмьо, Швеция и 
среща със създателите на играта. 


ж Награди за второ и трето място: hi-end дънни платки 
ЕРоХ с чипсет nVidia. 


ж Много допълнителни и поощрителни награди. 


Всеки закупил играта Ground Control И ще получи 30 
безплатни часа за тренировка и усъвършенстване 
8 избрани Компютърни Клубове В страната. 


Подробна информация за записване и участие 
можете да получите на уеб адрес 


www.pulsar.bg 
или 6 магазините на Пулсар. 
ЗАЖЕЛЕЖКА: В ТУРНИРА МОГАТ ДА УЧАСТВАТ САМО ЛИЦА НАД 12-ГОДИШНА ВЕЗРАСТ. 


>С МАМА 9/2 


МЕ Вашейе Vietnam _ АС ` 14.76% 

2. WarCraft ІІІ Frozen Throne 13.28 % 

3. SW: Knights of the Old Republic 1 у 8.22 % 

4. SC: BroodWar 7.74 96 

A, #5. Heroes Ш 7.26 96 
"4 6. Diablo 1:00 6.42 % 

\ 7. Counter-Strike 475% 

8. UEFA Euro 2004 4.19 95 

9. C&C Generals Zero Hour | „3.55 96 

Я 10. NFS ner 3.35 % 


8 нов 
iar 


атна суша. ли?! Ва 
игри е возможни; H 
скиа ентусиазыу. 


известен спад В общи 
те гласове 8 месечна пи и през 
изминалия месец сефа aðu люта битка за 
първото място. Новият порви e Battlefield: 
Vietnam, макар че титлата му прилича 
малко на гласувано олимпийско домакинс- 
тво за Лондон през 2012 година. Така едни 
Верни фенове, koumo Вярват В „гейминга”, 
гласуват едновременно с едни други хора, 
koumo под строй отдават гласа си прос- 
то ей-така, защото единственият сми- 
сол В живота им е нещата да не са истин- 
ски. Battlefield: Vietnam е чудесна игра. Но 
нужно ли е Всички да Виждат отчетлива- 
та нечестност при нейното изстрелване 
на Върха и отмыкбането на титлата от 
WarCraft 112 Нужно е. И Всички го Видяхме. 
Любопитно е да се отбележи, че порви- 
те двама отстояват на сериозна дистан- 
ция от преследвачите си. Третият, Knights 
of the Old Republic, продължава да е стабил- 
но трети и се превръща В най-доброто 
ново попълнение за полугодието с посто- 
янните си и честни резултати. BroodWar 
също не отстъпва нито на крачка и пак се 
е Класирал с двете си патерици и бастуна 
8 подножието на Олимпа, наречен „призово 
Класиране В чарта на РС Мата”. Очевидно 
пак го е объркал с тържество за опълчен- 
ците на Шипка. С десет гласа по-малко се 
подрежда една почти толкова стара и noy- 
ти толкова обичана от феновете игра - 


ЕБАГАРСКИ 
класици 


ВА 


анн подадени- 


нап! ООО] ПРОИЗВЕДЕНИЛ 


65М 0898 532 408 


АНКЕТА 


Накоде отиват игрите? 


| 53.00 % 
19.86 % 
13.65 % 
13.56 % 
ме 


Към Ооот 3 

Към морален упадък 
Към мобилния телефон 
Не се развиват никак 


г4%5% И. Генезисът на нейното дълголе- 
р е се Крие В несоворшенствата на 
Нај а, Който беше не просто обру- 
a дамгосан и отхворлен от истинските 
фенове, но и оставен В забравата на буни- 
шето на историята. 
Diablo ||: Lord of Destruction е по средата 
- хем на Класацията, хем на своето бъце- 
ще. Ако до преди няколко месеца това заг- 
лавие беше абонирано за призовите мес- 
та, сега постепенно и бавно то се свлича 
8 посредствеността. Същото Важи и за 
седмия, Counter-Strike, някогашният ema- 
лон за гейминг, успял да привлече Внимани- 
ето и на бабите пред блока пред съвремен- 
ния феномен за забавленията на „млади- 
те” пред електронно-льчеви тръби В npu- 
гпомнени помещения. Важното е, че и два- 
мата Ветерани имат солидна преднина 
пред преследващия ги на осмото място 
Ешо 2004, Който закономерно измести 
братовчед си НЕА 2004 от сърцата на по- 
читателите на Виртуалното Кожено Кол- 
бо. Девети е C&C: Generals: Zero Hour, успял 
да се пребори за това място с пет гласа 
пред NFS: Џпагедгоипд, ударил дъното на 
подредбата. Преди да заворша, николко 
Констатации за размисъл — Вопреки мал- 
Кия си брой, новите игри не се играят. Ни- 
то Spider-Man 2, Humo Soldiers, Humo Far 
Cry. Дали u тук да търсим причината 8 ma- 
териалното положение на българина u със- 
тоянието на щайгата Вкъщи, Купена npe- 
ди няколко години и прашасала без ъпгрейд 
от едно известно време? Или просто то- 


софФспрапка 


ВЕЧЕ И ЗА АБОНАТИТЕ НА 


12 зоо CB? 


ба е бунт срещу посредствеността u Aun- 
сата на нови идеи? След Като Включим 
Doom 3 през следващия месец, ще можем 
по-конкретно да отговорим на тези чу- 
денки. 


Накъде отиват игрите? 

Човек дори добре да Живее, В един мо- 
мент идва Doom З и Всичко останало u3- 
Веднъж губи смисъл. факт е, че болгарска- 
та Ооот-манџа не се основава на реални 
продажби, а на грубо, безпричинно и неврз- 
питано пиратство. Факт е също, че В де- 
ня Когато беше пусната пиратската Вер- 
сия на третата част на Култовата поре- 
дица, българският пийринг преживя нещо 
подобно на новогодишната нощ за мобил- 
ните оператори – с две думи, пийрингът 
се огона под мощния даунлоуд на Куцо и са- 
Като, посегнало Ком трите СО-та на u2- 
рата. Нашите читатели съвсем резонно 
забелязват - ако няма Ооот, нещата ще 
си... знаете Кое. Запова и алтернативата 
на Ооот-та е единствено упадъкът, дег- 
радацията и завръщането Към „Не се сър- 
ди, човече”. За съжаление Все още малко са 
онези с „Визионерското” мислене, Които 
да усещат истинската посока на забавле- 
нието, а шменно Ком мобилния телефон. 
Така или иначе визионери и скептици Вина- 
ги са един и същи брой хора, или почти - с 
един глас по-малко са онези, Кошто не Виж- 
дат развитие В игрите. 

Всъщност, посоката е само една - 
www.pcmania.bg. От пет години знаете защо. 


Проектиране и изграждане на самостоятелни и 
колективни системи за сателитна телевизия, 
САМ и WIRELESS интернет. 


адрес: София, ул. Цар Симеон, бл. 340 
(02) 929 95 00, 920 88 55 


e-mail: іпва(( іпва(-Ба.сот 


тел.: 


с дискове 


11.70 48 
23.40 лв 


46-80-18 


без диск 
Збр. 5.7048 
ббр. 11.4048 
12 бр. 22.80 лв 


Абонатите на РС Мата с диск го получават 
с препоръчана поща или по Куриер! 


s С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” №2А, за РС Мата, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


« Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


я Online - www.pcmania.bg 


Много е просто. Ако живеете 8: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, Свиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 
сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, Които Вижда- 
те горе. Нито стотинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате, не само спестявате па- 
ри, но и получавате РС Mania директно 8 Къщи. 
Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско спи- 
сание с два диска. 


PG МАМА 9/2004 СП 


2 == 
СО. с) 
еі 
ИГРИ 


Strategy 

Code Red: Alien Arena (uma игра) - 3D 
Shootera 

Mashed - Racing 

Mob Enforcer - 3D Shooter 


_ЕКСТРИ 


DirectX 9.0с 

Radeon драйвери за DooM 3 

NVIDIA драйвери 61.77 за Міп2000/ХР 
NVIDIA драйвери 61.76 за Міп9х/МЕ 


_ ПРОГРАМИ 


ZoneAlarm 5.1.011 — Защита от хакери. 
06: Windows 98/МТ/2000/ХР Лиценз: 
Freeware 


Worms Forts: Under Siege - Timi Based 


AntiVir Personal Edition 6.26 - 
Антивирусна програма, безплатна за 
домашни потребители. ОС: Windows (all), 
Лиценз: Ғтевмаге/5һагемаге) 

JetAudio Basic 6.0.5 — Аудио и Видео 
плебър, записва дискове и Конверира 
фаолове. ОС: Windows 98/Ме/2000/ХР 
Лиценз: Freeware 

HijackThis 1.98 — Премахва 
“шпионските” програми (spyware) от 
Вашия Компютър. Scan the registry and hard 
drive for spyware. ОС: Windows (all), Лиценз: 
Freeware 

Winamp 5.04 — МРЗ плейър. 

ОС: Windows (all), Лиценз: Freeware 


Кеш) 19 убал Ба 
EOE ви бузи 142, 
gua 19101212209 
в 1200 Ш) Уря 
ји и ЈИ U за И 
мааци, KONTO ща 
подпотлагатт 
арми bl Û 
КЛІТШЕНІГІМІЛТЕНІШІР 
напред BAM MANES) 
ошочакба: 


Вие сте могъщ магьосник, който току-що е за- 
воршил Имперската магическа школа, а целта Ви 
е да Въдворите мир и да изтласкате злото от 
приказния сват на Ва е Mages. 


Печелившите 
от предишния брой: 
1. Даниел Георгиев - Плевен 
2. Красимир Маринов - Русе | 
3. Кристиян Дженев - Пловдив 
4. Йордан Йордан - София | 


5. Тодор Тодоров - Хасково 


6. Георги Начев - София 

7. Мартин Николов - Ловеч 

8. Анжела Василева - София 

9. Йордан Илиев - Пещера 

10. Александър Ириков - Пловдив 
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ПРОГРАМИ Г 

Sherlock Holmes: Тһе Silver Earring (Вижте “best free soft” В списанието) Е 
Adventure CurrPorts 1.02 A 
Knights Of The Temple — Action etmaker 3.8.8 Е 4 
Ballance Puzzle NT 
ja 

ЕКСТРИ 1! 
тт га 
DooM III mods, wallpapers и 

| е, 
ТРЕЙЛЪРИ 1 
ЕЕЕБЕЙЛТЕНЙ = 


DooM III 

DooM 11 | Интервю 

Lord Of The Rings: The Third Age 
S.T.A.L.K.E.R. 

Star Wars: Knights Of The Old 
Republic 2 


пана супа ои следни опери 


И ОЈ NOWHERE, РАЗ 


GARS; ANTAN A 
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Allons ме Ргедаюг ..,..2.2.22.... Репеу 8 ОПЮвацк ‚аси, 19.95 48 Medal of Honor: Allied Assault Spearhead . . 44,00 лв 
Аһеп ч5. Редаог2.....:........:.. 24.00 48 Disney's Donald Duck Quack Attack ...... 19.95 48 Medal of Honor: Allied Assault DELUXE ... 77,00 18 + Clone Сатраіюпв................. 
Aliens vs Predator 2: Primal Hunt. ...... 29,95 л8 Disney's Extremely Goofy Skateboarding .... 19.95 л8 Medal of Honor: Allied Assault WarChest .99.50 лв Ке. еее. 
Anno 1503: Тһе New World ......... 24,00 л8 Disney's Jungle Book ................ 19.95 ^8 Metal Gear Solid 2 Substance ......... 5 и 96 
Armed апа Dangerous ............. 7.0078: "Бебе Тага aT 19,95 18: МОТГОМИТЕ а :00 ^6 The Lord of the Rings: The Вет ofthe Кіта... .. 
"НОВО. Ме ee алате тр 39,95 лв РОО ZT OOB: "МАССАВ 2003 | owah 

Байес 1942 аи: а аи а ЕМ 69,95 AB Empire Earth: Тһе Ай of Conquest ... . . . 44,00 AB Newerwinter Nights ............... ) Rings: War of the Ring ..... . 
Battlefield 1942: Antology....... 59,95 aB Emperor: Rise of the Middle Kingdom. . .. . . 69,95 л8 NWN: Hordes of the Underdark ....... ,00 a8 Lhe ДПО „. ........-.......... 
Battlefeld 1942: Road to Rome ....... ДИ ООКАВ. ENCINO парира танина аи KE ината 29,95 48 NFS 4: Road Challenge ............ 


> >>>>>>> 
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ет 
Battlefeld 1942: Secret Weapons of WWII. .44,00 48 Enter the Matrix ................. 770076) NES: 5: Рогаспе ООо Е тебе" вра а 5 лв 
Battlefield: Vietnam. .............. 69.95 лв Escape from Monkey Island ......... 29,95 лв. МЕ5 6: Но Ригика .............. у Тһе 5т52...... лв 
Blitzkrieg: Burning Horizon ............ 44,00 лв ново уап еа Ж. 39,95 48 NFS 7: Underground .............. 4 Тһе Sims: House .. 18 
Ва ее. ба ОБ 76 ОЕ И А. 29100078 (NHL 200 ое и A 
(КО E оа 6995748 НЕБА ОВА а а а а 34,00 л8 Мо One Lives Forever 2............ ; Тһе Sims: Makin’ Magic 22222220007 А 
C&C Generals: Zero Hour ........... 999548 Gabriel Knight: 3u ......:.:......: 19,95 48 Operation Flashpoint 600).......... Тһе Sims: Unleashed .. л 
C&C Red Alert Classic ............. 99548 Global Operations................ 59,95 л8 ново: Ратка асса Тһе Sims: Оп Holiday .. N 
C&C Red Alert 2: Yuri's Revenge ....... 29,95 А8 Ground Control + Prisoner ОМА akoa мно | Тһе Sims: Superstar ...... ۸8 


C&C Rodi Alet т, ел а 24,00 48 Ground Control Dark Conspiracy. .... . . 19,95 ۸8 Rainbow Six: Raven Shield ........... The Sims: По Deluxe ............. 
ОВО непедаав о. 49,95 л8 Ground Control И: Operation Exodus 699548 ВС Сава нн TOCA Васе Опмег2................ 9 
Са! of Duty .......... 15452422... ООЛ ОТА Vica Ду“ а Са 77,00 ^В Shadow of Метобе5.............. | 

Саноати E ан 29,95 ۸8 Harry Potter and the Chamber of Secrets . . . 49,95 л8 ӨН оао IA e a E а е ЕИ 


Civilization 11 + Play Тһе World ....... 69,95 a8 Нату Potter: Quiddich World Сир........ 49,95 лв 
Colin McRae Rally 03.............. 29,95 ^8 Нату Potter and the Prisoner of Azkaban ........ 49,95 лв 
Colin McRae Rally 04... .......... 69,95 a8 Heroes IV: Winds of Маг............ 49 9878: SE астын аи DOOD ЛО ENE СЕА о 
Comancho ооо 19:85Л8) ПО ра CL 699548 бітСіу4...... До сие ОБАЕВ АЛТЫН а а И ааз 6 
бомаса ака ос а ае 59,95 48 |пауСаг бегев.................. 69,95 48 SimCity 4 Deluxe . 2.......... 77,00 ЛВ. WarCraft Ill The Frozen Throne’... 
Соззасз: ВасК {о маг............. ЕКС ЦИ порок Е 59,95 48 SimCity 4: Rush Hour . 


Shrek 2 Activity Center ............ ISAS: аа 
Е НЯ Unreal Tournament 2003 ........... 


Unreal Tournament 2004 


Counter-Strike: Condition Zero ....... James Bond 007: Nightfire ........... 24,00 ۸86 Soliders: Heroes of WWII . 
Curse of Monkey Island, The ........ Joint Operations: Typhoon Rising. . .69,95 л8 Spider-Man2: The Game . 


StarCraft + Brood War . 


Delta Force: Task Force Dagger ...... Jurassic Park: Operation Genesis ....... 19,95 лв 


Delta Force 3: Land ММатог......... 1 Кпідһів о? HORT ............ 59,95 48 Star Trek Voyager: Elite Force 2... трие Earth 
a = LEGO Creator: Harry Роќег......... 29,95 AB Star Wars: Dark Forces 2 + Mysteries of the Sit meei Крале” 
LEGO Creator: Harry Potter Star Ма isode | Racer ....... артаген 
О ео 54, апа Ше Chamber of бесгеів......... Star Ма і ОК, сара 
ны Line of Sigar Мета хо SL Star Ма 
Die Hard: Nakatomi Рагга ......... Масе Griffin Bounty Нипег.......... Star Ма (ПОГОНИ а 
ое ТЕ Ты... Ма! Hoffman's Pro ВМХ ........... Star Wars: X-Wing Alliance забо дра 


DOOM IlI THE SIMS 


Масивно нашествие на демонични създания превзема изследователска станция S є i Приключенията на малките човечета, живеещи В сват по-реален и от нашия продолжа- 
на Марс. След себе си те оставят само хаос и ужас. Като един от малкото , Bam. В Sims 2 ще се роководите от най Важния показател — Точките на живота, с koumo 
оцелели, Вие ще трябва да се преборите с шока, страха и ужаса и да откриете (;: јако ше можете да определите дали Вашия любим Сим се справи В живота или е полен провал. 
поти до Ада и обратно, Като се изправите лице В лице със стари и нови | \ Ще можете ли да преведете Вашите герои през Важните събития В Живота като пър- 


Врагове. Фирма Пулсар има невероятното. удоволствие да Ви 00 Вите им стъпки, първия провал, първото предложение за брак докато часовника 
пре эпичен и шедьовър от id software, чакан на пазара 7 лв. f 


ече от четири години!!! 4 
С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


дат Винаги до Вас. Войни, дипломация и процьфтяваща икономика са постиженията, 


дава се нов брутален и смъртоносен наземен сблъсък. Със забележителна графика и 1 в чрез koumo ще увеличавате своята мощ и ще разширявате Влиянието си. С уникал- 
уникални мултиплебор режими от Вас ще се изисква да покажете най-добрата страте- Ha система за управление на Кралството играта Knights of Honor ще ви предложи 
; гия и тактика В този сблъсък на Враждуващи светове. Е много нови Възможности за развиване на бойната Ви стратегия. 
جن‎ 95 РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК ми YAN 2 
p] 5 


JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING 


Индонезия. Близкото бъдеще. Обединените Сили стъпват 8 страна, на роба на, 
разрушението. Местните партизани са получили досптьп до секретни оръжия 

за масово унищожаване, армията се е разцепила на Враждуващи фракции. Цяло- 
то напрежение и омраза се стоварва Върху мирното население. В ролята Ви на 
пехотинец от елитен отряд ще трябва да летите с хеликоптери, да управля- 

Game моторници, и да карате бързи транспортьори с една единствена цел – да 
неутрализирате Индонезийските сепаратисти В това мултиплейър из- 


живяване от трето поколение. 6 95 
ште С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК ЯВ; Ми 


TRUE CRIME: STREETS ОР L.A. SCR 


Поемате ролята на грубия детектив от Елитното звено на полицията В Лос Андже- CHAMELEON 
лис — Ник Канг, Който с бр4уталната си репутация и смъртоносни умения CU е U3- 
Воювал задачата да неутрализира Китайските триади и Руската мафия, Които са 
превърнали града Във Военна зона. В мутлиплейър режимите ще можете да играете 
с още трима Ваши приятели или непознати В улични състезания или 8 лов на Крими- 
нални типове както от страната на полицията така и от страна на пресптьпния 
сват. А уникалната музика придава на този екшън една неповторима 
атмосфера. 


HARRY POTTER АМО THE PRISONER ОҒ AZ Витни АЏВА: ЕАТЕ ОЕ ТНЕ АбЕ5 


В играта Хари Потър и затворника от Азкабан, която излиза на бял свят пара- Древна легенда разказва за четири свещени пръстена, Които ще донесат 

лелно и с едноименния филм, ще трябва да разгадаете мистерията около Сириус #2 невиждана сила, мощ и безсмъртие на този, Който ги събере. Приключението 

Блек - наскоро избягал затворник от Азкабан. Този пот ще можете да управлява- 4 NA минава през четири магични свита В пторсене на поредния пръстен. Лесна за س‎ 

те u Рон и Хърмаяни, които заедно с Хари се впускат 8 опасни приключени с Heo- ` А управление игра от типа point-and-click, с наистина предизвикателни загадки – 

чакван Край. Срешнете се със Дименторите - страшните създания, Г ; именно това, което се очаква от игра на Пгеатбаісһег, игра за която 
O 


СВръх реализъм по време на Втората световна водна 8 Европа ще ви покаже новия хиб- 
рид между 30 стратегия и шутър. Soldiers: Heroes of World Маг И ще постави Войната 
ВъВ Вашите ръце. Управлявайте най-елитните Британски Американски, Съветски или 
Германски Войски. 30 уникални мисии В различни местности, 105 превозни средства с 
реалните им Възможности Като скорост, Въоръжение и броня, напълно разру- 

шима околна среда, мултиплейър режими и над 100 анимирани Войника за yn- 6 
равляване и сражаване. лв. 


س 


INT 
АНА SOLDIERS: HEROES ОҒ WORLD WAR Il 


3i Азкаб 95 Вече Всички любители на пози жанр си шушукат. 
На ен с ръководство НА вългарски език 4 072 = ыы 


ЕМАМУ: KEY ТО А DISTANT LAND 


Едно приключение извън пределите на Въображението ви... Поемете 
ролята на Кал, млад мъж от свят, оцелял след галактическата тира- 
ния на Озгар преди много години. Странно зашо, този освободен свит 


пушка изстрелваша колове, при това и с алтернативна стрелба и на Всич- не е станал място и а нов мир и нова надежда. Вместо това хората 

кото отгоре ще трябва да събирате и душите на бедните умрели гадове. хай тихо бродят или просто седят безмълвни, сякаш са без съзнание. Пъ- 
удесно изживяване за онези, Да обичат да окичат Връзка че- 95 тубайте 8 този мистериозен и пуст сват о открийте този или 

7 1-5 сен на Врата си u да търсят забавление В местните... гробища, ЕЕ! НА) това, което ще Ви помогне 8 последната битка срещу злото. 


WWW.PULSAR.BG 


[CONA] бул. Цар Борис 11 21, men. (02) 954 98 11, 954 98 62 факс:954 92 78; ул. Екзарх Йосиф 51, men. (02) 983 26 35; Мултиплекс (подлеза на НДК); бул. Патриарх Евтимий 86, тел. 
(02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар manok ЦУМ - ет.3; НДК – базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 1224, тел. (02) 984 82 45; World of music - 

бул. "Патриарх Евтимий” – до Турското посолство, Мюзик Фешън - пл. Славейков 1 ‚тел. (02) 986 68 58,Магазин Office Express - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет; Технополис 

[ВАРНА] Компютър Офис, ул. Странджа № 22 Вх.1 ет. 1, тел. (052) 63 69 65,62 69 65 [ПЛОВДИВ] Трансфер Груп – ул.Антим |-ви 5 (Фешън Център), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; 

Империя - ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813 |ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ) Плевен Стайл - тел. (064) 800 533 [МОНТАНА] Енигма Дизайн - ул. Ангел Кънчев 30, тел. (096) 25 546 

[ПАЗАРДЖИК] Светослав Ковачев - В сградата на Драматичен Теаптор,0888905598 [Магазини ГЕРМАНОСЈ 8 цялата страна; [Магазини МЕТРО] В цялата страна 
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ЕУАМУу 


KEY 10 А обл UND. 


PAINKILLER 


Много фенове на шупторите om първо лице, особено, когато разбраха че ще 
става въпрос за избиване на Вампири и зомбита с Възхищение приеха В сор- 
цата си играта РајпКиег. И имаше защо. Защото Къде другаде ше имате 


И ПУЛСАР" ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL GAMES (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), ATARI, ELECTRONIC ARTS, | 
~ ме? ACTIVISION, CODEMASTERS, THE ADVENTURE COMPANY, ОВЕАМСАТНСЕВ, CENEGA, NOVALOGIC, THQ, KONAMI, LUCAS ARTS, CDV, DISNEY INTERACTIVE Ј 


— 


= == 


=== 


Много игри не работат или създават 


проблеми под старите Версии на Windows. 
Такива заглавия са Doom Ш, Thief Ш, Onimusha, 


Premiere Manager 2003, Аде of Wonders: Shadow Magic. 


Съвременният хардуер работи най-добре c Windows ХР. 
Логично е ОС от 1998 г. да не е адекватна на Компютър 


модел 2004 г. 


За информация: или нашия търговски партнрор за цялата страна: 
OnTime, “Трансфер Груп" ЕООД, gsm (088) 8393141 
gsm (088) 8100110 men. (032) 624080, вотр. 101, 103 


Можете да се обърнете директно Ком нашите 
търговски агенти, които вече са посетили Вашия Клуб. 


